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Pavyzdziy tikslai ir taikymo sritys

157. Du isankstiniai problemu sprendimo bendradarbiaujant (toliau — PSB)
pavyzdziai buvo sukurti siekiant iliustruoti vertinimo koncepcija ir parodyti, kaip
tai veikia. Siuos pavyzdzius isbandé nedaug mokiniy, atstovaujanciy testuojama
populiacija. Tai patvirtino, kad mokiniai gali pademonstruoti tikslinius jgudzius, ir
jie gali buti pamatuojami. Pavyzdziai pateikiami nepilni, neparodyti visi
komponentai, nedemonstruojama kompiuteriné PISA 2015 tyrimams naudojama
platforma. Numatoma, kad Sie pavyzdziai po testavimo bus papildyti detalesne
informacija apie balus ir mokiniy darba.

158. Abu pavyzdziai turi kelis elementus, rodancius, kaip gali buti matuojamos
ivairios PSB kompetencijos, aprasytos jgudziy matricoje (1 lentel¢). Kuriant
pavyzdzius buvo vadovautasi siais vertinimo ir ugdymo principais:

Naudojama ,Evidence Centered Desing“ (ECD) — vertinimo kurimo
metodika.

Patrauklaus, aktualaus penkiolikmeciams PSB scenarijaus kurimas.

Pokalbiy fraziy rysiui tarp mokinio ir kompiuterio agento naudojimas.
Irasyti zodziai ir frazés, naudojami kiekvienoje situacijoje, pateikiami meniu
formate. Mokinys konstruoja dialoga pasirinkdamas frazes.

Progresas kiekviename pavyzdyje paremtas kiekvienoje situacijoje imanomu
pokalbio fraziy ir veiksmu susiejimu. Si funkcija leido standartizuoti
kiekvieno mokinio PSB vertinima.

Atsizvelgiama ] pazZzinimo sunkuma, spalvy kontrasta ir navigacijos
sudétinguma,

Konstrukcija: iterpta ,gelbéjimo agento“ funkcija (85 punktas) atlieka
kompiuterinis agentas (-ai), kad buty galima pakankamai kontroliuoti visy
PSB igudziu spektro vertinima gebéjimu matricoje.

Aiski, paveiki medziaga ir trumpos uzduociy formuluotés, siekiant sumazinti
priklausomybe nuo skaitymo gebéjimuy.

159. Norint tinkamai iliustruoti pagrindinius PSB igudzius viena uzduotis
atliekama simetrisko pobudzio bendradarbiavo metodu (uzduotis ,,Akvariumas®), o
antroje uzduotyje (,Klasés logotipas“) mokinys paskiriamas komandos su dviem
agentais, siekiancios bendro tikslo, lyderiu. Vertinimo scenarijuje esama
nesutarimy tarp agento ir mokinio simuliaciju, agento elgesys yra jvairus —
orientuotas ] bendradarbiavima (pvz., idéju iniciavimas, susitarimy konstravimas,
kity komandos nariy pagalba ir pagyrimai), taip pat — trukdantis bendradarbiauti
(pvz., nutraukia kity komandos nariu bendravima, neigiamai komentuoja kitu
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darba). Tai leidzia pateikti mokiniams jvairiy situaciju, uztikrina jvairia komandos
sudet] ir pakankama duomeny rinkini PSB vertinimui.

PSB uzduotis: Akvariumas

Uzduoties klasifikavimas

Situacija: mokykloje / uz mokyklos riby.

Turinys: susitarimy priémimas, derybos, délionés uzduotis.

PSB uzduoties tipas: sprendimy priémimas / koordinavimas / gamyba.
Agenty skaicius: du agentai, jskaitant mokinj.

Uzduoties apzZvalga (komandos sudétis, problemos kontekstas ir pokalbio apZvalga)

160. Sioje uzduotyje testuojamas mokinys (TM) ir Ebé (kompiuterinis agentas)
bendradarbiauja norédami sudaryti optimalias salygas zZuvims akvariume. Mokinys
kontroliuoja tris kintamus rodiklius (vandeni, dekoracijas ir apsvietima), Ebé — tris
kitus rodiklius (maista, zuvy populiacijq ir temperatura). Kiekvienoje uzduotyje yra
keli klausimai (etapai), kurie turi vieng ar kelis vertinimo rodiklius. Mokiniui
taskai uz jo individualaus darbo elementus sudedami.

161. Pirmas klausimas (etapas) apima pradinj susitarima — diskusijos tarp mokinio
ir Ebés, kaip spresti problema, konstravimg (tyrinéjimas ir supratimas). Tada
komanda pradeda serija nepastebimy bendradarbiavimo etapu zZuvu gyvenimo
optimalioms salygoms nustatyti (pateikimas ir formulavimas, planavimas ir
vykdymas). Paskutiniame etape mokinys pasitikrina ir reflektuoja
bendradarbiavima. Mokiniui pasakoma, kad problemai isspresti jis turi 5
méginimus — ,bandymus®. Pirmas bandymas nustatytas taip, kad mokinys negaléty
optimaliai iSspresti problemos, t. y. pagrindinis uzduoties principas vercia mokini
atlikti bent du bandymus, kad buty surinkta pakankamai duomeny vertinimui.

162. Ebé yra i1 bendradarbiavima orientuotas agentas (pvz., ji inicijuoja 1déjas,
konstruoja susitarimus, atsako ] klausimus, skatina ir pagiria mokinj). Taciau kai
kuriose situacijose Ebé neteisingai supranta rezultatus arba pasiulo klaidingas
problemos sprendimo strategijas. Mokinys aiskinasi nesusipratimus, ivairiy
strategijuy privalumus ir trukumus, itikinéja Ebe. Taciau jei mokinys negali istaisyti
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nesuprantamy rezultaty ar pateikti tinkamos strategijos, Ebé pasiulo pritarti
racionaliai strategijai.

PSB jgidZiai

163. éioje uzduotyje mokinys atskleis PSB kompetencijas dalydamasis problemos
supratimu, taisydamas nesusipratimus ir kurdamas susitarimus su komandos
nariu. Specifiniai elementai, esantys 1 lentelés matricoje, aprasyti zemiau.

Paaiskinimas ir orientacija

164. Uzduotis pradedama jos scenarijumi, pokalbiy mokymu, supazindinimu su
valdymo juosta ir uzduoties atlikimo erdve ekrane. Si dalis neribota laike.

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: ARvariumas

Tasy mokykla turi nauja akva-
riuma fojé pagyvinti. Taves ir
tavo klases drauges Ebes papra-
s8¢ jrengti akvariuma.

Jasyuzduotis: dirbant kartu nu-

statyti geriausias zuvy gyveni-
mo salygas akvariume.

Pastaba: tu turi tik 5 bandymus.

Kitame ekrane buisi supazindin-
tas, kaip dirbti su Ebe.

Paspausk  rodykle
mélynoje juostoje ir
pateksi j instrukcijos langa.
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PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: Akvariumas

Instrukecija

Ismok kalbétis su klases drauge
Ebe.

Tavo pokalbis su Ebe
bus rafomas Cia.

Tu turési pazymeti ga-
limas pokalbiui su Ebe
frazes ir atsakytij jos
klausimus.

Paziurék, kaip tai vyks-
ta.

Paspauskrodykleir to-
liau skaityk instrukcija.

PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: Akvariumas

Instrukcija Valdymo juosta
Iimok, kaip veikia Akvariumo Vanduo: O Gelas O Taros
Va]dy:mojuosta. Dekoracijos: 'O Akmenys 'O Augalai

Aptvietimas: O Blankus O Ryikus

Isbandyti salvgas

‘ Labas! Ar pasirenges

Fha darbui?

Valdymo juostoje
keisi salygas akva-
riume. Ebé turés kita
valdymo juosta.

Paspausk _ Isbandvti
salvgas™ ir tolian
skaityk instrukcija.
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PISA 2015 UZduoties pavadinimas: Akvariumas

Valdymo juosta
Vandueo: 0 (Gélas 0 Jiros
Dekoracijos: 0 Alomenys OAugalai

Ismok, kaip pamatyti darbo Apivietimas: O Blankus @) Ryskus
su Ebe rezultatus.

Instrukcija

Isbandvti salvgas

Pokalbis
l Labas, Ebe!
Tu
Rezultatai
a Labas! Ar pasirenges .
Ebe darbui? Blogai Puikiai
Salveu akvariume kokybé parodyta ¢ia. Dirbk kartu su Ebe ir su-
- rask geriausias salygas. Paspausk rodykle :> ir pradék pirma

etapa.

Pirmojo etapo uZduotys

1 uzduotis: nustatyti bendra supratima

Veikla

1 elementas: mokinys turi nustatyti, kq Ebé valdo, jos klausdamas. Jei mokinys
paklaus, Ebé parodys savo valdymo juosta (mokinys gaus viena jgudziy vertinimo
taska). Jei mokinys neklaus ir bandys greitai atlikti veiksmus, Ebé bandys jam
padéti ir pasidalys savo valdymo juosta (mokinys tasky negaus).
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2 elementas: mokinys atsakydamas paspaus ,pasidalyti ekranu“ mygtuka ir leis
Ebel matyti savo valdymo juosta. Jei mokinys nieko nedarys (pvz., per tam tikra
laika), Ebé ji paragins.

3 elementas: mokinys pasiulo plana, kaip surasti optimalias salygas, ir klausia Ebés
nuomoneés. Jei mokinys nepasitlo idéjos, Ebé ji paragina. Jei mokinys vis tiek
nepasiulo idéjos, Ebé jq pasitlo pati.

4 elementas: mokinys turi isitikinti, kad Ebé sutinka (t. y. stebéti ekrana), pries
paspausdamas rodykle ,,Pirmyn® ir bandydamas naujas salygas zuvims. Jei mokinys
nespaudzia rodyklés, Ebé jo paklausia, paskatina ka nors daryti. Kai mokinys
paspaudzia rodykle, abieju komandos nariu paklausiama, ar jie nori pradeéti kita
etapa. Jeli mokinys nesutinka su Ebe, ji gali isiterpti, ir tada mokinys turés
pasitaisyti pries paspausdamas , Taip®.

Konvergencija

Mokinys gali matyti Ebés valdymo juosta ir atvirksciai. Mokinys ir agentas
susitaria dél plano.

Siame etape vertinami PSB jgtidiai

(A1) issiaiskinti komandos nariy perspektyvas ir gebéjimus; (A2) nustatyti
bendradarbiavimo saveikos tipa, tinkamsg problemai spresti ir tikslams pasiekti;
(C1) aptarti su komandos nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti; (B1) sukurti
bendra ivaizd)] ir aptarti problemos prasme / reikSme (bendras komunikavimo
pagrindas).
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PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: Akvariumas  Likes laikas: 17 min. 7 € mm—)

\'ald_vmo juosta Ebés valdymo juosta
1 uzduotis (i§ 7) Vanduo: O Gélas © Jaros Maisto tipas O Sausas @ Maisto blokai
Dek jos: @ Akmeays O Augal Zuvys 0) © Day,
Tu ir Ebé turite 3 min. nuspresti, e_o_muos o m}so - ; OZ o Am:
kokios salygos yra geriausios zu- B T — “
vims akvariume gyventi. Pradék
kalbéti su Ebe. ISbandyti salygas
Pokalbis £
Méginsiv  dirbti su
! valdymo juosta
Tu
Palauk. Leisk
pasidalyti valdymo
’ juosta. Paspausk
. Dalytis" ir ja
Ebé pamatysi.
Puiku! Dabar bus
! lengviau.
Tu .
’ Ka mes dabar turime Rezultatai
Ebé
B, . JENOOR Blogai Puikiai
pradéts’
! o Padirbékime su
valdymo juosta
Tu o Pakeiskime
dekoracijas Y
< -

Puslapis 8




PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

1 etapa vaizduoja Sis piesSinys:

2 uzduotis:

Veikla

1 elementas: mokinys stebi, ar Ebé laikosi sutarto plano, kol jos valdymo juosta
neparodo, kad ji nesilaiko plano. Mokinys dalijasi nuomone apie zuvy salygu
rezultatus.

2 elementas: mokinys turi pasiulyti veiksmy plang (pvz., ,,pakeiskime §} kintamaji“).
Jel mokinys neturi idéjuy, Ebé gali ji1 paskatinti. Jei ir tada nekyla idéjy, Ebé gali
pati pasiulyti idéja.

3 elementas: mokinys klausia Ebés nuomonés prie$ jgyvendindamas plana. Jei
mokinys neklausia, Ebé pasidalija savo nuomone su mokiniu.

Konvergencija

Keiciami akvariumo kintamieji. Bandymo rezultatai yra vaizduojami paveiksle.

Siame etape vertinami PSB jgtidziai

(A1) issiaiskinti komandos nariy perspektyvas ir gebéjimus; (A2) nustatyti
bendradarbiavimo saveikos tipa, tinkamsg problemai spresti ir tikslams pasiekti;
(C1) aptarti su komandos nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti; (B1) sukurti
bendra, ivaizd] ir aptarti problemos prasme / reikSme (bendras komunikavimo
pagrindas).
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2 etapa vaizduoja Sis piesinys:

PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: Akvarinmas  Likes laikas: 13 min, 7 ¢

Valdymo juosta Ebés valdymo juosta
v - -V
3 uzduotis (ls 7) Vanduo: O Getss @ Jaros Maisto  tipas: @ Sausas O Maisto blokai
Dekoracijos: o.ilunen_\': (o} Augala Zuvys: O Mazai (o] Davg

Kartu su Ebe turite 5 bandymus
geriausioms zuvu gyvenimo saly-
goms akvariume surasti.

.-\phieumu:o Blankus @ Ryikus Temperatiira: O Zema @ Aukita

Isbandyti salygas
Pokalbis i
_+
Dar néra geras
, rezultatas. Ka darysime
dabar?
Ebe
Pakeislame
l temperatira
Tu
Palauk. Manau, kad tai
’ neteisinga strategija.
Ebé
¢ Kodél tu taip manai? Rezultatai
l o Pakeiskime
dekoracijas
Tu : Blogai Puikiai
e AS Zinau, kad Sis
pokytis yra teisingas. Rezultatai: Sios salygos yra tinkamos, bet gali biiti geresnés.
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3 uzduotis: stebésena ir susitarimai

Veikla

1 elementas: mokinys jgyvendina su Ebe aptarta plana. Mokinys stebi, ar Ebé
1igyvendina aptarta plana. Ebés valdymo juosta rodo, kad ji igyvendina plana.

2 elementas: mokinys dalijasi rezultaty apie zuvy gyvenimo salygas supratimu.
3 elementas: mokinys iStaiso Ebés neteisingus rezultatus.

4 elementas: mokinys pasiulo veiksmuy plana (pvz., ,pirmiausia pakeiskime s
kintamaji“). Jei mokinys neturi idéju, Ebé gali ji paskatinti. Jei ir toliau mokinys
neturi idéju, Ebé pasiulo idéja pati.

5 elementas: mokinys klausia Ebés nuomonés prie$ jgyvendindamas plana. Jei
mokinys neklausia, Ebé pasidalija savo nuomone su mokiniu.

Konvergencija

Keiciami akvariumo kintamieji. Parodomi bandymuy rezultatai.

Siame etape vertinami PSB jgtidziai

(C2) sukurti / priimti planus; (D2) stebéti veiksmy rezultatus ir jvertinti problemos
sprendimo sékme; (D1) stebéti ir keisti bendra supratimg; (C1) aptarti su komandos
nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti; (B1) sukurti bendra jvaizdi ir aptarti
problemos prasme / reiksme (bendras komunikavimo pagrindas).
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3 etapgq vaizduoja $is piesinys:

PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: Akvariumas  Likes laikas: 13 min. 7 ¢ m—

Valdymo juosta Ebés valdymo juosta
v - =V
4 uzduotis (ls 7) Vandvo: O Guas @ Jares Maisto tipas: @ Sausas O Maisto blokai
Dekoracijos: @ Akmenys O Auvgalai  Zuvys: O Mazai @ Dayg

Kartu su Ebe turite 5 bandymus
geriausioms zuvu gyvenimo saly-
goms akvariume surasti.

Apivietimas: O Blankus @ Ryikus Temperatiira: O Zema @ Aukia

Isbandyti salygas

Pokalbis

Vél pakeiskim
’ dekoracijas. Rezultatas

su akmenimis buvo

i D

Ebé geresnis.
o Tu teisi. AS
l sugraZinsiu akmenis
atgal.

Tu ¢ Kodél tu taip manai?
e Ne, rezultatas su
augalais buvo

geresnis

Rezultatai

Blogai Puikiai

Rezultatai: Sios salygos yra tinkamos, bet gali biiti geresnés.
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4-6 uzduotis
Sios uzduotys atliekamos priklausomai nuo pries tai mokinio atlikty veiksmuy.

Veikla
Strategijuy problemoms spresti optimizavimas.

1 elementas: mokinys igyvendina plana diskutuodamas su Ebe. Mokinys stebi, ar
Ebé 1jgyvendina aptarta plana. Ebés valdymo juosta rodo, kad ji 1gyvendina plana.

2 elementas: mokinys dalijasi rezultaty apie zuvy gyvenimo salygas supratimu.

3 elementas: mokinys pasiulo veiksmu plana (pvz., ,,pakeiskime §i kintamaji“). Jei
mokinys neturi idéju, Ebé gali paskatinti. Jei ir toliau mokinys neturi idéju, Ebé
pasiulo idéja pati.

4 elementas: mokinys klausia Ebés nuomonés pries jgyvendindamas plana. Jei
mokinys neklausia, Ebé pasidalija savo nuomone su mokiniu.

Konvergencija

Keiciami akvariumo kintamieji. Parodomi bandymu rezultatai.

Siame etape vertinami PSB jgtidziai

(C2) sukurti / priimti planus; (D2) stebéti veiksmy rezultatus ir jvertinti problemos
sprendimo sékme; (C1) aptarti su komandos nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti.

Jel mokinys atliks keleta bandymuy problemuy sprendimo strategijai optimizuoti, jis
gaus lvertinimus, pagristus bandymu skai¢ciumi. Maziau bandymu lemia
aukstesnius C2 jvertinimo balus (0-2). Be to, mokinys gaus maksimaly D2 ir C1
1gudziy ivertinima,
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4-6 etapus vaizduoja Sis piesinys:

PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: Akvariumas  Likes laikas: 3 min. 7 = =)

Valdymo juosta

Ebés valdymo juosta
6 uzduotis (is 7) Vanduo: O Getas Q Jaros Maisto  tipas: O sausas @ Maisto blokai
Kartu su Ebe turite 5 bandymus Dekoracijos: @ Akmenys O Avgalai  Zuwys: O Mazai O Daug
ge(iausjoms zZuvu gyvmimo sa_ly— Apivietimas: @ Blankus O Ryikus Temperatira: @ Zema O Aukita
goms akvariume surasti.
Isbandyvti salygas
Pokalbis 8
Tai paskutinis misy
' bandymas.
Ebé
Ech, gal tu non
’ nuspresti, ka turime
pakeisti?
Tu
’ Mes dar nekeitém
temperatiiros.
Ebé Rezultatai
[ e
Paméginkim. Blogai Puikiai
Tu

‘.

Rezultatai: jis parinkote geriausias salygas.

Puslapis 14




PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

7 uzduotis: refleksija

Veikla

1 elementas: mokinys reflektuoja savo darba su Ebe. IS mokinio reikalaujama
pasiulyti daugiau bendradarbiavimo metody, skatinancéiy bendradarbiavima su
Ebe, atliekant uzduotis (pvz., daugiau kalbéti su Ebe).

Konvergencija

Ebé ir mokinys reflektuoja bendra darba.

Siame etape vertinami PSB jgtidziai

(D3) stebéti, pateikti griztamaji rysi, adaptuoti komandos organizacijq ir taisykles.

I pateikiama klausima esama daugybés atsakymy. Yra vienas optimalus
atsakymas, uz kurj gaunami visi kreditai. Uz kai kuriuos atsakymus skiriama dalis
kredity, o uz kai kuriuos atsakymus kredity neskiriama.
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7 etapa vaizduoja Sis piesinys:

PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: AKvariumas

7 uzduotis (is 7)

Cia tu turi proga reflektuoti darba

Ka tu pakeistum savo darbe, atlikdamas panasias uzduotis su Ebe?

su Ebe. *  Mazau kalbééian su Ebe
Daugiau kalbéfian su Ebe
* Bidiau rvitingesnis
s  Nieko, mes buvome Saunis
]
UZduoties vertinimo aprasymas
165. Kiekvienos uzduoties pabaigoje yra konvergencijos taskai. Tai uztikrina, kad
visi mokiniai pradeda nuo to paties tasko ir turi tas pacias galimybes.
Pastaba: taskai skiriami pagal rodoma elgsena (atliekamus veiksmus ir
komunikavima). Jie skiriami nuo 0 iki 2, priklausomai nuo kompetencijos lygio.
Uzduo- Elemen- Trumpas elemento PSB jgudzio ro- . Taskai
. . 1 Duomeny tipas
tis tas aprasymas diklis
(0-—x)
1 1 Mokinys klausdamas | (A1) 1issiaiskinti | Komunikavi- 0-2
nustato, ka kontro- | komandos nariy | mas
livuoja Ebeé perspektyvas ir
gebéjimus
1 2 Mokinys paspaudzia | (A2) nustatyti | Veiksmas 0-2
,Dalintis“ mygtuka | bendradarbiavi-
atsakydamas  Ebei, | mo saveikos tipa,
kad matyty jos valdy- | tinkama proble-
mo juosta, mai spresti ir
tikslams pasiek-
ti.
1 3 Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavi- 0-2
na, kaip optimaliai | komandos na- | mas
iSspresti problema, rials veiksmus,
kuriuos reikia
atlikti
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Mokinys klausia | (B1) sukurti ben- | Komunikavi- 0-2
Ebés nuomoneés pries | dra jvaizdj ir ap- | mas
igyvendindamas pla- | tarti problemos
na, prasme / reikSme

(bendras komu-

nikavimo pagrin-

das)
Mokinys igyvendina | (C2) sukurti /| Veiksmas 0-2
su Ebe aptarta plana | priimti planus
Mokinys tikrina, ar | (D1) stebéti ir | Komunikavi- 0-2
Ebé laikosi aptarto | keisti bendrg su- | mas
plano pratima,
Mokinys dalijasi sa- | (D2) stebéti | Komunikavi- 0-2
vo supratimu apie | veiksmy rezulta- | mas
zuvy gyvenimo saly- | tus ir jvertinti
gas problemos spren-

dimo sékme
Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavi- 0-2
na, kaip optimaliai | komandos na- | mas
iSspresti problema riais veiksmus,

kuriuos  reikia

atlikti
Mokinys klausia | (B1) sukurti ben- | Komunikavi- 0-2
Ebés nuomoneés pries | dra jvaizdj ir ap- | mas
igyvendindamas pla- | tarti problemos
na prasme / reikSme

(bendras komu-

nikavimo pagrin-

das)
Mokinys igyvendina | (C2) sukurti /| Veiksmas 0-2
su Ebe aptarta plana | priimti planus
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Mokinys dalijasi savo | (D2) stebéti | Komunikavi- 0-2
supratimu apie zuvy | veiksmy rezulta- | mas
gyvenimo salygas tus ir jvertinti

problemos spren-

dimo sékme
Mokinys istaiso Ebés [ (D1) stebéti ir [ Komunikavi- 0-2
neteisingus rezultaty | keisti bendra su- | mas
supratimus pratima
Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavi- 0-2
ng, kaip optimaliai | komandos na- | mas
iSspresti problema, riais veiksmus,

kuriuos reikia

atlikti
Mokinys klausia Ebés | (B1) sukurti ben- | Komunikavi- 0-2
nuomoneés pries igy- | dra jvaizd] ir ap- | mas
vendindamas plang tarti problemos

prasme / reikSme

(bendras komuni-

kavimo pagrin-

das)
Mokinys igyvendina | (C2) sukurti/ pri- | Veiksmas 0-2
su Ebe aptarta plana | imti planus
Mokinys dalijasi savo | (D2) stebéti | Komunikavi- 0-2
supratimu apie zuvy | veiksmy rezulta- | mas
gyvenimo salygas tus 1ir jvertinti

problemos spren-

dimo sékme
Mokinys klausia Ebés | (C1) aptarti su | Komunikavi- 0-2
nuomoneés pries 1gy- | komandos na- | mas
vendindamas plang riais  veiksmus,

kuriuos reikia

atlikti
Mokinys igyvendina | (C2) sukurti/ pri- | Veiksmas 0-2
su Ebe aptartg plana | imti planus
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Mokinys dalijasi savo | (D2) stebéti veiks- | Komunikavimas | 0-2
supratimu apie zuvy | my rezultatus ir
gyvenimo salygas ivertinti  proble-

mos sprendimo

sékme
Mokinys klausia Ebés | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
nuomonés pries igy- | komandos nariais
vendindamas plana. veiksmus, kuriuos

reikia atlikti
Mokinys igyvendina | (C2) sukurti / pri- | Veiksmas 0-2
su Ebe aptartg plang | imti planus
Mokinys dalijasi savo | (D2) stebéti veiks- | Komunikavimas | 0-2
supratimu apie zuvy | mu rezultatus ir
gyvenimo salygas ivertinti  proble-

mos sprendimo

sékme
Mokinys klausia Ebés | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
nuomonés pries igy- | komandos nariais
vendindamas plang, veiksmus, kuriuos

reikia atlikti
Mokinys reflektuoja (D3) stebéti, pa- | Istyrimas 0-2
darba su Ebe teikti  griztamaji

rysi, adaptuoti

komandos organi-

zacijq ir taisykles.
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