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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

UZduoties klasifikavimas

Situacija: mokykloje / uz mokyklos riby.

Turinys: susitarimy priémimas, derybos, délionés tipo uzduotis.

PSB uzduoties tipas: sprendimy priémimas / koordinavimas / gamyba.
Agenty skaicius: trys agentai, jskaitant mokinj.

Uzduoties atlikimo laikas: 5 minutés / 10 minuc¢iy / 15 minuéiy / 20 minudéiy.

UZduoties apZvalga (komandos sudétis, problemos kontekstas ir pokalbis)

166. éioje uzduotyje testuojamas mokinys (TM), Markas ir Sara (kompiuteriniai
agental) bendradarbiauja, kad sukurt logotipa sporto renginiui. Tikslas — pasiekti 5
zvaigzduciy reitinga klaséje. Markas ir Sara piesia logotipa, o mokinys vadovauja
grupei.

167. Pirma uzduotis — inicijuoti diskusija apie logotipa tarp mokinio, Marko ir
Saros. Tuomet komanda pradeda piesti logotipa ir turi pradéti reitinguoti. Siame
uzduoties atlikimo etape mokinys susiduria su kintanéiu bendradarbiavimu su
Marku ir Sara. Pabaigoje mokinys reflektuoja bendradarbiavimo uzduot;.

Mokiniui pasakoma, kad logotipui nupiesti jie turi 5 meéginimus (bandymus).
Uzduoties struktura sudaryta taip, kad mokinys turéty atlikti bent du bandymus 5
zvaigzduciy reitingui pasiekti ir kad butuy surinkta pakankamai duomenuy PSB

vertinimui.
Agenty aprasymas

168. Markas yra bendradarbiauti orientuotas linkes agentas (pvz., jis inicijuoja
1déjas, priima sprendimus, yra atsakingas, palaiko ir pagiria mokinj). Jis taip pat
atskleidzia informacija apie uzduoties atlikimo eiga (pvz., jis dalijasi savo patirtimi,
kuri tinka uzduociai). Ta¢iau kai kuriose situacijose Markas ,nesupranta” rezultaty
tol, kol mokinys istaiso nesusipratimus ar nustato jvairiy strategijy privalumus ir
trukumus ir itikina tuo Marka. Bet jei mokinys neistaiso netikslumuy ar nesutinka
su siulomomis strategijomis, Markas privercia tai padaryti. Sara yra maziau
bendradarbiauti linkes agentas (pvz., ji trukdo kitiems komandoms nariams,
nesutinka su mokiniu ir Marku, neigiamai atsiliepia apie Marko darba, nesilaiko
numatyto plano).
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PSB jgudZziai
169. Sioje uzduotyje mokinys parodo savo PSB jgudzius, atskleisdamas, kaip jis
supranta problema, istaisydamas nesusipratimus, stebédamas agenty darba ir

tardamasis su komandos nariais. Specifiniai jgudziai, nurodyti matmenuy matricoje
(1 lentelé), yra aprasyti toliau.

Paaiskinimas ir orientacija

170. Pradedant uzduoti matyti scenarijaus paaiskinimas ir nurodymai, kaip
naudotis pokalbiu lauku, valdymo juosta ir logotipo kiirimo erdve ekrane. Atliekant
s1 veiksma laikas neribojamas, jis nevertinamas.

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

Mokvkla organizuoja sporto
varzybas. Jusy klases prasoma
padeti pasiruosti renginiui.

Tu ir tavo klases draugai Mar-
kas ir Sara turite sukurti logoti-
pa. kuris bus matomas reklami-
niame varzybuy plakate.

Sioje uzduotyje Markas ir Sara
pies logotipa. o tu vadovausi
grupei. Klase reitinguos logoti-
pa. Tavo tikslas — pasiekti, kad
logotipas buty jvertintas 3
Zvaigzdutemis.

Kitame ekrane biisi supazindin-

tas, kaip dirbti su Marku ir Sa-
ra.

Paspausk  rodykle |::>
mélynoje juostoje ir
pateksi j instrukcijos langa.
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PISA 2015 UZduoties pavadinimas: klasés logotipas

Instrukcija

Ismok kalbetis su klaseés draugais Mar-
ku ir Sara.

Pazymek pirma fraze, kuria tu
nori nusiysti Markui ir Sarai:

o Labas, Markaiir Saral
l o Dziaugiuosi, kad dirb-
siu su jumis.

Tu o Arjis pasiruoSe dar-
bui?

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

Instrukcija

Ismok kalbétis su klases draugais Mar-
ku ir Sara. Paspausk rodykle ir toliau
skaityk instrukcija

Pazymek pirma fraze, kuria tu
nori nusiysti Markui ir Sarai:

Labas, Markai ir Saral

Labas! AS galiu pradéti
darba.

Pradékim!

Markas
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PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

Instrukcija Informacija apie sporto variybas

Itmok kalbetis su klasés draugais Mar- Kada: vasara. Kur: parke. Kas: bégimas, futbolas, teni-
ku ir Sara. Paspausk rodvkle ir toliau sas.

skaitvk instrukcijg

Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

Pokalbis

Ankstesni logotipai: w Q

Pazymek pirma fraze. kuria tu
nori nusiysti Markuiir Sarai:

Labas, Markai ir Sara!

Labas! AZ galiu pradéti
darba.

Pradékim!

Markas

Puslapis 5
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PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

Informacija apie sporto variybas

]-'Ils‘t“lk":]-l=l Kada: vasarg. Kur: parke. Kas: bégimas, futbolas, tenisas.
Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

Ifmok naudotis logotipo kurimo erdve. @

Paspausk rodykle ir toliau skaityk inst- Fia

Ankstesni logotipai:

rukcija.

Pokalbis Logotipo korimas

. . . . Logotipo kirimo erdvéje matysi tuo metu kuriamga logotipa.
Paz?mﬂ_{ plI.‘HlaL fraz_f;_? kunq.tu Tavo komanda turi penkis bandymus |, kad logotipas buty
nori nusiysti Markuiir Sarai: jvertintas 5 ¥vaigidutémis.

Labas, Markai ir Saral . '

Marko kuriamas logotipas Saros kuriamas logotipas

Labas! AZ galiu pradéti
darbg.

Pradékim!
Markas

Reitingas Reitingas
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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

Instrukcija

Ismok naudotis logotipoistorijos erdve.
Paspausk rodykle ir pradek pirma uz-
duoties etapa.

Pokalbis

Pazymek pirma fraze, kuria tu
nori nusiysti Markui ir Sarai:

Labas, Markai ir Sara!

Labas! AZ galiu pradéti
darba.

Pradékim!

Markas

PISA 2015 Uzduoties pavadinimas: klasés logotipas

Informacija apie sporto variybas
Kada: vasarg. Kur: parke . Kas: hégimas, futbolas, tenisas.
Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

LA

Logotipo kurimas

Ankstesni logotipai:

Logotipo kirimo erdvéje matysi tuo metu kuriamg logotipa.
Tavo komanda turi penkis bandymus , kad logotipas buty
jvertintas 5 #vaigzdutémis.

$ b

Marko kuriamas logotipas Saros kuriamas logotipas

Reitingas Reitingas

Istorija

Logotipo istorijos erdvéje komanda galés matyti anks-
tesnius piedinius ir jy reitingus.
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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

Pirmojo etapo uzZduotys
1 uzduotis: pasidalyti susitarimais

Veikla

1 elementas: mokinys praso Marko ir Saros papasakoti apie ju gebéjimus kurti
logotipus. Markas ir Sara pateikia trumpa aprasSyma. Jei mokinys per tam tikra
laika neklausia Markas pats inicijuoja savo gebéjimy apibudinima. Cia galimi keli
pasikeitimai informacija.

2 elementas: mokinys klausia Marko ir Saros apie jiems logotipui kurti reikalingus
rankius. Jei mokinys to neklausia, Markas inicijuoja $ia tema ir apibudina
reikalingus jrankius.

3 elementas: mokinys pasitlo plana, kaip kurti logotipa (pvz., pokalbio metu
susitaria deél simboliy ir spalvy), ir klausia Marko ir Saros nuomonés apie ji.
Markas praso mokinio iSsakyti savo nuomone (pvz., ,,Kodél taip manai?“). Jei
mokinys pagrindzia plana, Markas sutinka. Kitu atveju Markas nesutinka ir
pasitlo komandai alternatyvy plana. Sara nesutinka nei su mokinio, nei su Marko
planu ir pasitlo savo plana, nepateikdama jokiy pagrindimu.

4 elementas: mokinys, pries paspausdamas zalig rodykle ir leisdamas piesti
logotipa, turi jsitikinti, kad Markas ir Sara sutinka (pvz., pasikei¢iama
nuomoneémis). Jel mokinys nespaudzia rodyklés, Markas padeda klausdamas, ka jie
dar turi padaryti. Kai mokinys paspaudzia rodykle, kontekstiniame meniu
atsiranda klausimas, ar visi komandos nariai pasirenge piesti pirmaji logotipo
eskiza. Jei mokinys nesutinka su Marku ir Sara, jie gali pradéti piesti pirmi.
Pasitaisydamas mokinys turés paspausti,, Taip® ir pradéti.

Konvergencija

Planas yra patvirtintas. Mokinys zitri, kaip Markas ir Sara piesia logotipa.

Siame etape vertinami PSB jgiidiai

(A1) issiaiskinti komandos nariu perspektyvas ir gebéjimus; (A2) nustatyti
bendradarbiavimo saveikos tipa, tinkama problemai spresti ir tikslams pasiekti;
(C1) aptarti su komandos nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti; (B1l) sukurti
bendra ivaizdi ir aptarti problemos prasme / reiksme (bendras komunikavimo
pagrindas).

Puslapis 8




PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

1 uzduot] vaizduoja sis piesinys:

PISA 2015 UiZduoties pavadinimas: klasés logotipas

Informacija apie sportovariybas

1 uzduotis { 7) Kada: vasarg. Kur: parke. Kas: bégimas, futbolas, tenisas.
Logotipo kriterijai; spalvingas, paprastas, naujas.

Biidamas komandos lvderis tu turi patarti Mar- '

kui ir Sarai, kokie simboliai ir spalvos turi biati w Q

naudojamos logotipe. Bendravimui naudok po- Ankstesni logotipai:

kalbiy langa. Logotipa jie kiekvienas pie$ atski-
rai. Kai tik pritarsi ju darbui, paspausk zalia ro-
dykle ir pamatysi ju piesinius. Logotipo karimas

Logotipo kiirimo erdvéje matysi tuo metu kuriama logotips.
Tavo komanda turi penkis bandymus , kad logotipas baty
jvertintas 5 zvaigzdutémis.

Kaip manote, kokie . ’

simboliai turéty buoti ) . ] ]
. Marko kuriamas logotipas Saros kuriamas logotipas
logotipe?

Vél naudokime medalio
simbalj.

Ne, jis jau buvo naudotas

- ankstiau. Reitingas Reitingas

oManau, kad Markas
teisus!

oManau, kad Sara teisil

okKokia turi biti logotipo

Istorija

spalva?
okoks turi buti logotipo
simbolis?

oKodél taip manote?
olr pasiruoe piedti logo-
tipg?
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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

2 uzduotis: rezultaty stebéjimas ir nesusipratimy koregavimas
Veikla

1 elementas: mokinys stebi, ar Markas su Sara laikosi aptarto plano, teikia
komentarus ir pasiulymus kuriamiems logotipams pagerinti.

2 elementas: mokinys klausia Marko ir Saros nuomonés ir juy sutikimo pries
paspausdamas ,Reitinguoti logotipus“. Markas pasiruoses reitingavimui, taciau
Sara abejoja be paaiskinimuy. Mokinys bando suzinoti Saros susirupinimo priezasti.
Jel mokinys to nepadaro, klausimg inicijuoja Markas. Komanda sutinka reitinguoti
logotipa.

3 elementas: mokinys pasidalija savo rezultatais (reitinguoja ir komentuoja
kiekvieno logotipa). Jei mokinys to neatlieka, rezultaty interpretavima inicijuoja
Markas.

4 elementas: mokinys siulo tolesnj veiksmu plana (pvz., ,Pakeiskime simbolius®). Jei
mokinys neturi idéjuy, Markas pasufleruoja. Jei mokiniui idéju vis tiek nekyla,
Markas pasitulo 1déja pats.

5 elementas: Sara neigiamai komentuoja Marko piesta logotipa (pvz., ,AS nemanau,
kad mes turétume toliau dirbti su Marko logotipu. Jo reitingas labai zemas. Geriau
naudokime mano logotipa“), nors Marko logotipo reitingas yra aukstesnis. Mokinys
turi pakeisti Saros nuomone apie bendra darbg ir rezultatus, iSaiskindamas
komandos nariy vaidmenis.

Konvergencija

Mokinys mato logotipy reitingus ir komentarus. Patvirtinimas planas.

Siame etape vertinami PSB igtidziai

(D2) stebéti veiksmuy rezultatus ir jvertinti problemos sprendimo sékme; (D1) stebéti
ir keisti bendra supratima; (B3) apibudinti vaidmenis ir komandos organizacija
(bendravimo protokolas / isipareigojimo taisyklés).
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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

2 uzduot] vaizduoja sis piesinys:

2 uzduotis (is 7)

Marko ir Saros kuriami logotipai rodomi logo-
tipo kiirimo erdvéje. WNaudodamiesi pokalbiu
lauku aptarkite, kaip pagerinti logotipus (jei
reikia). Paspauskite _REeitinguoti logotipus™,
kad Kklasés draugai galéty juos reitinguoti.

Ar jus pasirenge reitin-
guoti logotipus?

Pradékime!

A nejsitikinusi, kad gali-
me....

Dokumento pavadinimas

PISA 2015 UZduoties pavadinimas: klasés logotipas

Informacija apie sporto varZybas
Kada: vasara. Kur: parke. Kas: bégimas, futholas, tenisas.
Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

G

Logotipo Kirimas

Ankstesni logotipai:

Jasy komanda turi tik 5 bandymus, kad logotipas bty jver-
tintas penkiomis Zvaigédutémis. Tai pirmasis bandymas.

»

Marko kuriamas logotipas  Saros kuriamas logotipas

Reitineuoti lozotina
Reitingas Reitingas

1

Istorija
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3 uzduotis: rezultaty stebéjimas ir nesusipratimy koregavimas

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

Informacija apie sporto variybas
Kada: vasarg. Kur: parke. Kas: bégimas, futbolas, tenisas.
Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

2 uzduotis (is 7)

Pazidrék | klasés komentarus ir, bendraudamas
su Marku ir Sara pokalbiy launke, aptark, kaip w Q
pagerinti Marko logotipa. Ankstesni logotipai:

Tada paspausk Zalia rodvkle ir pamatvsi nauja
Marko logotipa. Logotipo karimas

Jasy komanda turi tik 5 bandymus, kad logotipas bty jver-
Pokalbis ' tintas penkiomis Zvaigzdutémis. Tai pirmasis bandymas.

Palaukite! A% nemanau,
kad mesturime dirbti su ’
Marko logotipu. Jo reitin-

gaslabai Zemas. PaZilré-
kime mano @

Klasés komentarai
Marko kuriamas - Puikus simbolis!

logotipas - Nelabai skiriasi

nuo ugninio

AZ taip nemanau. Page- . .
P g kamuolio, kuris

rinkime Marko logotipa.

buvo pernai.

Sugalvokite ka
Sutinku. Padarykime lo- nors naujo.
gotipg spalvingesnj. Ge- - Gal galite
rai? Reitingas pasidlyti
o Pradékime! spalvingesnj?
oKodél tu taip manai? \_ ____,“J
olei pakeistume simbolj?
oNc:.remsilu zmcultl, kg Sara Istorija

apie tai galvoja.
1

Veikla

1 elementas: mokinys stebi, ar Markas ir Sara laikosi aptarto plano, skaito
papildomus komentarus ir pataria, kaip pagerinti logotipa.

2 elementas: mokinys nustato, kad Sara neatnaujino savo logotipo versijos. Mokinys
papraso Saros pasidalinti nauju piesiniu (pvz., ,Sara, gal gali su mumis pasidalinti
nauju piesiniu?“). Jei mokinys to nepadaro, to papraso Markas. Tuomet Sara
pasidalija savo piesiniu.
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Dokumento pavadinimas

3 elementas: mokinys klausia agenty nuomoneés ir juy sutikimo pries paspausdamas
,Reitinguoti logotipa“. Jei mokinys to nepaklausia, klausimg inicijuoja Markas.
Komanda sutinka reitinguoti atnaujinta, logotipa.

4 elementas: mokinys pasidalija nuomone apie rezultatus (reitingavimas ir
kiekvieno logotipo komentarai). Markas susirupina dél neteisingos rezultaty
interpretacijos (pvz., ,,O ne, dabar reitingas dar prastesnis“). Mokinys patikslina
netikslumus ir kviecia Sarg pakomentuoti. Sara komentuoja paaiskindama.

5 elementas: mokinys pasiulo tolesni veiksmy plana (pvz., ,Pakeiskime simboli®).
Jel mokinys to neatlieka, idéja pasufleruoja Markas. Jei ir toliau mokinys
nepateikia idéjos, Markas pasitulo 1déja pats.

Komanda sutinka testi darba.

Konvergencija

Mokinys gali matyti reitingus ir komentarus. Visi nesutarimai pasalinti. Dél plano
sutarta.

Siame etape vertinami PSB jgtidziai

(D2) stebéti veiksmuy rezultatus ir jvertinti problemos sprendimo sékme; (D1) stebéti
ir keisti bendra supratimg; (C1l) aptarti su komandos nariais veiksmus, kuriuos
reikia atlikti.
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3 uzduot] vaizduoja Sis piesinys:

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

Informacija apie sportovariybas
Kada: vasarg. Kur: parke. Kas: bégimas, futbolas, tenisas.
Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

3 uzduotis (is 7)

Reitingai rodomi logotipo pieSimo erdvéje. Pa- A

spausk ant logotipo ir pamatyvsi klasés komenta- w Q
rus. Bendrauk pokalbio lauke su Marku ir Sara Ankstesni logotipai:

ir tobulink logotipus.

Tada paspausk Zalia rodykle ir pamatysi nauja Logotipo Karimas

Marko ir Saros logotipa.
Jhsy komanda turi tik 5 bandymus, kad logotipas bty jver-

tintas penkiomis ZvaigZdutémis. Tai antrasis bandymas.

O ne, dabar reitingas visai . l

blogas @ Marko kuriamas logotipas Saros kuriamas logotipas
Sara, kokia tavo nuomoné a
apie reitingus? . ‘
Nesu tikra...
Reitingas Reitingas
o Mesturime baigti piesti
logotipsg.
oEch, reitingai zemi. Kg
turime padaryti, kad jie
pageréty? »
oTiesg sakant, reitingai Istorija
dabsiur yra E.IUkStESI"II-. 1 bandymas
oKodél tu taip manai?
1
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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

4 uzduotis: perspektyvy numatymas ir komandos nariy gebéjimai

Veikla

1 elementas: mokinys stebi, ar Markas su Sara laikosi aptarto plano, komentuoja ir
sitlo, kaip pagerinti logotipa.

2 elementas: Markas pasako komandai, kad jis ktré ankstesnius klasés logotipus.
Sara pakomentuoja, kad tai nesvarbu. Mokinys paaiskina Marko naujai jgytus
gebéjimus. Markas pasiulo buda, kaip sukurti logotipa, kad jis butu ivertintas
penkiomis zvaigzdutémis. Jei mokinys nepasirenka Marko pasitilymo, siame etape
nenusprendziama, kaip sukurti gerai jvertintg logotipa.

3 elementas: mokinys klausia agentu nuomonés ir tikrina pasirengima pries
paspausdamas , Reitinguoti logotipa“. Jei mokinys to nepadaro, $i veiksma, inicijuoja
Markas. Komanda sutinka reitinguoti logotipa.

4 elementas: mokinys pasidalija nuomone apie rezultatus (kiekvieno logotipo
reitingus ir komentarus). Mokinys pasidalija tolimesniais planais (pvz., ,Pakeiskime
simboli®). Jei mokinys nieko nepasiulo, Markas pataria tai padaryti. Jei mokinys vis
tiek nieko nepasiulo, 1déjq pasitlo Markas. Komanda sutinka.

Konvergencija

Mokinys gali matyti patobulinto logotipo reitingus ir komentarus. Pasitulymas, kaip
pagerinti logotipa, pateiktas. Patvirtintas naujas planas.

Vertinami PSB jgudziai

(A1) issiaiskinti komandos nariy perspektyvas ir gebéjimus; (D2) stebéti veiksmuy
rezultatus ir jvertinti problemos sprendimo sékme; (C1) aptarti su komandos
nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti.
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PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

4 uzduoti vaizduoja $is piesinys:

PISA 2015 UZduoties pavadinimas: Klasés logotipas

4 uzduotis (is 7)

Reitingai rodomi logotipo pieiimo erdvéje. Pa-
spausk ant logotipo ir pamatysi klasés komenta-
rus. Bendrauk pokalbio lauke su Marku ir Sara
ir tobulink logotipus.

Tada paspausk zalia rodvkle ir pamatysi nauja
Marko ir Saros logotipa.

PokKkalbis

Ar Zinote, kad aZ sukiriau
ankstesnius logotipus?

Ar tai svarbu?

o Susikoncentruckime
darbui.

o Kg mes turime dabar
daryti?

oSutinku, tai nieko dabar
nekeifia.

oMarkai, gal gali mums
papasakoti apie tai?

Informacija apie sportovariybas
Kada: vasara. Kur: parke. Kas: bégimas, futholas, tenisas.
Logotipo kriterijai: spalvingas, paprastas, naujas.

Ankstesni logotipai: i i g

Logotipo Kirimas

Jasy komanda turi tik 5 bandymus, kad logotipas bty jver-
tintas penkiomis zvaigzdutémis. Tai antrasis bandymas.

$ »

Marko kuriamas logotipas Saros kuriamas logotipas
— iK
Reitingas Reitingas

Istorija
1 bandymas
1
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Dokumento pavadinimas

5-6 uzduotys

Sios uzduotys naudojamos priklausomai nuo mokinio veiksmu.
Veikla

Optimizuojama strategija problemos sprendimui.

1 elementas: mokinys stebi, ar Markas ir Sara laikosi aptarto plano, ,surenka®
papildomus komentarus ir pasiulymus logotipui pagerinti.

2 elementas: mokinys klausia agenty nuomoneés ir pasirengimo pries paspausdamas
,Reitinguoti logotipa®“. Jei mokinys to nedaro, Markas inicijuoja. Komanda sutinka
reitinguoti logotipa.

3 elementas: mokinys pasidalija nuomone apie rezultatus (kiekvieno logotipo
reitingus ir komentarus). Mokinys pasidalija tolimesniais planais (pvz., ,,Pakeiskime
simboli“. Jei mokinys nieko nepasitilo, Markas pataria tai padaryti. Jei mokinys vis
tiek nieko nepasiulo, 1déjq pasitulo Markas. Komanda sutinka.

Konvergencija

Mokinys gali matyti patobulinto logotipo reitingus ir komentarus. Pasitlymas, kaip
pagerinti logotipa, pateiktas. Patvirtintas naujas planas.

Vertinami PSB jgtudziai

(D2) stebéti veiksmuy rezultatus ir jvertinti problemos sprendimo sékme; (C1)
aptarti su komandos nariais veiksmus, kuriuos reikia atlikti; (C2) igyvendinti
planai.

Jei mokinys atlieka keleta bandymu problemos sprendimo strategijai optimizuoti,
jis gauna didesni baly skaiciu (0—2) uz C2. Taip pat mokinys gali gauti maksimaly
D2 ir C1 jgudziy jvertinima.
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Dokumento pavadinimas

5—6 uzduotis vaizduoja Sis piesinys:

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: klasés logotipas

7 uzduotis (is 7)

Sveikiname! Tu, Markas ir Sara sukiiréte pen-
kdomis Zvaigzdutémis jvertinta logotipa.

. . . . Marko sukurtas logotipas
Paspausk zalia rodvkle ir gausi savo, Marko ir
Saros darbo refleksija (keturi klausimai).

Reitingas

4 N\

Klasés komentarai:

- Puiku &

- Swveikiname ir dékojame, kad ga-
léjome boti komandos dalimi

- Zinojome, kad galime pasikliauti
jumis!

- /
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7 uzduotis: refleksija
Veikla

1 elementas: mokinys reflektuoja, kaip visi suprato uzduoti, ir bendra darba su
Marku ir Sara.

2 elementas: mokinys pasitlo bendradarbiavimo metoda (pvz., daugiau kalbéti su
Ebe), pagerinant] bendradarbiavima atliekant uzduoti.

Konvergencija

Mokinys, Markas ir Sara pasidalija uzduoties refleksija.

Vertinami PSB jgtudziai

(D3) stebéti, pateikti griztamaji rysi, adaptuoti komandos organizacija ir taisykles.

I klausima galima atsakyti jvairiai. Yra vienas optimalus atsakymas, uz kuri
gaunami visi kreditai. Uz kai kuriuos atsakymus skiriama dalis kredity, o uz kai
kuriuos — kredity neskiriama.

7 etapa vaizduoja Sis piesinys:

PISA 2015 Uiduoties pavadinimas: Klasés logotipas

7 uzduotis (is 7)
. Ar tu manai, kad Markas suprato, kaip nupiesti
| Cia tu gali reflektuoti darbg su Marku logotipa, kuris bity jvertintas penkiomis
Ir Sara. Fvaigzdutémis?

o Taip. Markas suprato

0 Markas i§ dalies suprato

o Markas nesuprato
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UZduoties vertinimo aprasymas

Kiekvienos uzduoties pabaigoje pateikiami konvergencijos taskai. Tai uztikrina, kad

visi mokiniai pradeda uzduot] i$ to paties tasko ir turi tas pacias galimybes.

Pastaba:

komunikavima). Jie skiriami nuo 0 iki 2, priklausomai nuo kompetencijos lygio.

taskai

skiriami

pagal mokinio elgsena (atlickamus veiksmus

ir

. . Elemen- Trumpas elemento PSB jgudzio ro- . Taskai
Uzduotis . 1 Duomeny tipas
tas aprasSymas diklis
(0-x)
1 1 Mokinys iSsiaiskina | (Al) issiaiskinti | Komunikavi- 0-2
Marko ir Saros suge- | komandos nariy | mas
béjimus kuriant logo- | perspektyvas ir
tipa, gebéjimus
1 2 Mokinys klausia | (A2) nustatyti | Komunikavi- 0-2
Marko ir Saros apie | bendradarbiavi- mas
logotipo kurimo jran- | mo saveikos tipa,
kius tinkama, proble-
mai spresti ir
tikslams pasiekti
1 3 Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavi- 0-2
na, kaip pagerinti | komandos na- | mas
logotipo ktirima, riais  veiksmus,
kuriuos reikia
atlikti
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Mokinys klausia | (B1) sukurti ben- | Komunikavi- 0-2
Marko ir Saros nuo- | drg jvaizdi ir ap- | mas
moneés pries igyven- | tarti  problemos
dindamas plang prasme / reiksme

(bendras komuni-

kavimo pagrin-

das)
Mokinys stebi, ar | (D1) stebéti ir | Komunikavi- 0-2
Markas ir Sara laiko- | keisti bendra su- | mas
s1 aptarto plano pratima,
Mokinys dalijasi re- | (D2) stebéti | Komunikavi- 0-2
zultatais veiksmuy rezulta- | mas

tus ir jvertinti

problemos spren-

dimo sékme
Mokinys pakeicia Sa- | (B3) apibudinti | Komunikavi- 0-2
ros supratima apie | vaidmenis ir ko- | mas
bendradarbiavimg ir | mandos organiza-
komandos nariy vaid- | cija (bendravimo
menis protokolas / 1isi-

pareigojimo  tai-

syklés)
Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su [ Komunikavi- 0-2
na, kaip pagerinti | komandos na- | mas
logotipo dizaina, riais  veiksmus,

kuriuos reikia

atlikti
Mokinys klausia | (B1) sukurti ben- | Komunikavi- 0-2
Marko ir Saros nuo- | dra ivaizdj ir ap- | mas
monés pries jgyven- | tarti problemos
dindamas plana prasme / reikSme

(bendras komuni-

kavimo pagrin-

das)
Mokinys dalijasi re- | (D2) stebéti | Komunikavi- 0-2
zultatais veiksmuy rezulta- | mas

tus ir jvertinti

problemos spren-
dimo sékme
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3 2 Mokinys pakeic¢ia Sa- | (D1) stebéti ir | Komunikavimas | 0-2
ros supratima apie | keisti bendra su-
turimus atlikti veiks- | pratima
mus
3 3 Mokinys pakeicia | (D1) stebéti ir | Komunikavimas | 0-2
Marko supratima | keisti bendra, su-
apie rezultatus pratima
3 4 Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
na, kaip pagerinti lo- [ komandos nariais
gotipo dizaing veiksmus, ku-
riuos reikia atlik-
ti
3 5 Mokinys klausia Mar- | (B1) sukurti ben- | Komunikavimas | 0-2
ko ir Saros nuomoneés | drg jvaizdj ir ap-
pries igyvendindamas | tarti  problemos
plang prasme / reikSme
(bendras komuni-
kavimo  pagrin-
das)
4 1 Mokinys dalijasi re- | (D2) stebéti [ Komunikavimas | 0-2
zultatais veiksmy rezulta-
tus ir jvertinti
problemos spren-
dimo sékme
4 2 Mokinys iSsiaiskina | (A1) issiaiskinti | Komunikavimas | 0-2
naujus Marko gebéji- | komandos nariy
mus perspektyvas ir
gebéjimus
4 3 Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
na, kaip pagerinti lo- [ komandos nariais
gotipo dizaing veiksmus, ku-
riuos reikia atlik-
ti
4 4 Mokinys klausia Mar- | (C1) aptarti su [ Komunikavimas | 0-2
ko ir Saros nuomoneés | komandos nariais
pries igyvendindamas | veiksmus, ku-
plang, riuos reikia atlik-
t1
5 1 Mokinys dalijasi re- | (D2) stebéti [ Komunikavimas | 0-2
zultatais veiksmy rezulta-
tus ir ivertinti
problemos spren-
dimo sékme

Puslapis 22




PISA 2015. DRAFT COLLABORATIVE PROBLEM SOLVING FRAMEWORK

komandos organi-
zacija ir taisykles

5 2 Mokinys pasiulo pla- [ (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
na, kaip pagerinti lo- | komandos nariais
gotipo dizaing, veiksmus, ku-
riuos reikia atlik-
ti
5 3 Mokinys klausia Mar- | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
ko ir Saros nuomonés | komandos nariais
pries igyvendindamas | veiksmus, ku-
plana riuos reikia atlik-
ti
6 1 Mokinys dalijasi re- | (D2) stebéti [ Komunikavimas | 0-2
zultatais veiksmy rezulta-
tus 1r Jvertinti
problemos spren-
dimo sékme
6 2 Mokinys pasiulo pla- | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0-2
na, kaip pagerinti lo- | komandos nariais
gotipo dizaing, veiksmus, ku-
riuos reikia atlik-
ti
6 3 Mokinys klausia Mar- | (C1) aptarti su | Komunikavimas | 0—2
ko ir Saros nuomonés | komandos nariais
pries igyvendindamas | veiksmus, ku-
plana riuos reikia atlik-
ti
7 1 Mokinys reflektuoja | (D3) stebéti, pa- | IStyrimas 0-2
darba kartu su Mar- | teikti griztamaji
ku ir Sara rysy, adaptuoti
komandos organi-
zacija ir taisykles
7 2 Mokinys pasitlo ben- | (D3) stebéti, pa- | IStyrimas 0-2
dradarbiavimo meto- | teikti griztamaji
da, PSB pagerinti rysy, adaptuoti
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