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Įvadas

Ikimokyklinis amžius palankiausias vaiko gebėjimų ugdymui ir plėtojimui. Kalbinius gebėjimus šiame amžiuje sėkmingai galima ugdyti žinant šio amžiaus vaikų raidos ypatumus, parenkant tinkamus metodus. Ugdydamiesi gimtąja ir lietuvių valstybine kalba (toliau – lietuvių kalba) vaikai susipažįsta su juos supančia kalbine ir kultūrine aplinka, įgyja komunikavimo gebėjimų, kuriuos tobulina ir ima taikyti kasdieniame gyvenime.
Metodiniai patarimai skirti ikimokyklinio ugdymo pedagogams, ugdantiems ikimokyklinio amžiaus vaikų lietuvių kalbos gebėjimus. Taip pat jie gali būti naudingi ir tėvams, auginantiems ikimokyklinio amžiaus vaikus. Skaitydami patarimus, ugdytojai ras pasiūlymų, kaip kurti vaikų lietuvių kalbos ugdymui palankią aplinką, susipažins su įvairiais metodais, padedančiais ugdytis kalbinius gebėjimus.  
I.  Vaiko pažinimas ir palankios aplinkos sukūrimas – esminiai veiksniai, laiduojantys kokybišką ikimokyklinio amžiaus vaikų lietuvių  kalbos ugdymąsi
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 Vaiko pažinimas. Kiekvienas vaikas yra ypatingas, turintis išskirtinai tik jam būdingų charakterio savybių, savitų polinkių ir poreikių. Ikimokyklinio amžiaus vaikų psichinės ir fizinės savybės, tokios, kaip smalsumas, noras pažinti, poreikis bendrauti, gebėjimas pamėgdžioti ir artikuliuoti, ypač padeda ugdytis kalbinius gebėjimus. 
Pedagogo gebėjimas pažinti vaiko individualias savybes, jo poreikius, esamus kalbinius gebėjimus, atrasti tai, kas vaikui labiausiai tinka, padeda atrinkti ir pritaikyti lietuvių kalbos ugdymo gaires bei siekti kiekvieno vaiko individualios pažangos lietuvių kalbos ugdymo srityje. Pažinti vaiką taip pat padeda ir pasitikėjimu, abipusiu supratimu grįsti santykiai, kryptingas ugdytinių stebėjimas aiškinantis konkrečius probleminius lietuvių kalbos ugdymo klausimus. Vaiko interesų, polinkių, galimybių išsiaiškinimas teigiamai motyvuoja vaiką ugdytis kalbinius gebėjimus, tikslingai veikti.  

Remdamasis vaiko kalbine patirtimi ir gebėjimais, pedagogas parenka lietuvių kalbos ugdymo veiklas, kurios turėtų būti tikslingos, prasmingos, įdomios, artimos vaiko kultūrinei patirčiai, teikiančios teigiamų emocijų, susietos su jam svarbia kasdienine veikla (žaidybinė, pažintinė, meninė, kūrybinė veikla ir kt.). Palankiausia kalbinius gebėjimus plėtoti realiose situacijose, pavyzdžiui, dienos ritmo metu (pasirengimas valgymui, pasivaikščiojimui, poilsiui, kt.), kai vaikas natūraliai mokosi kalbos, geba ją suprasti ir vartoti. 
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Kaip pažinti vaiko kalbinius gebėjimus:
·  Stebint vaikų žaidimus, kitą veiklą. 

·  Kalbantis su vaiku, jo tėvais, kitais ugdytojais.

·  Analizuojant pedagogo užrašus, vaizdinę filmuotą medžiagą.
Pažįstant vaiką, svarbu pažinti ir jo šeimos kultūrą, kalbinę aplinką, kuri formuoja vaiko vertybes, požiūrį į skirtingas kultūras, kalbas. Vaikai, augantys dvikalbėje šeimoje, kurioje viena iš jų yra lietuvių kalba, turi tam tikrą kalbinę patirtį, t. y. jie kalbą atpažįsta skirtingame kontekste, išskiria žodžius, geba bendrauti vartodami nesudėtingus žodžius, sakinių konstrukcijas.  
Dauguma vaikų jau ikimokykliniame amžiuje gali laisvai išmokti dvi kalbas. Tai padaryti paprasčiau, kai išsiaiškinami individualūs ikimokyklinio amžiaus vaiko lietuvių kalbos gebėjimai (geriausiai atsiskleidžiantys paprasčiausiose praktinėse kalbinėse situacijose), ugdymosi poreikiai, galimybės, atliekant kalbinės patirties analizę. Vaikus dominančios kalbinės veiklos parinkimas padeda sukurti jaukią, teigiamas emocijas ir motyvaciją skatinančią aplinką.
Palankios aplinkos sukūrimas skatina ir motyvuoja ugdytis komunikavimo gebėjimus gimtąja ir lietuvių kalba. Kuriant palankią aplinką kalbai ugdyti, svarbu sudaryti emociškai saugias sąlygas: nuolat drąsinti vaikus kalbėti, bendrauti, paskatinti ir įvertinti daromas pastangas, pavyzdžiui: „aš supratau, ką tu pasakei, puiku“, „tau jau geriau sekasi, džiaugiuosi“. Tikslingai parinktos ugdymo priemonės, pavyzdžiui, knygos lietuvių kalba, pasakų įrašai lietuvių kalba, ugdomieji animaciniai filmai lietuvių kalba, įvairi lietuviška atributika, stalo žaidimai, muzikiniai instrumentai (švilpynė, skudutis, kt.), taip pat skatina ir motyvuoja ugdytis lietuvių kalbos gebėjimus.
II. Metodai, padedantys ugdyti ikimokyklinio amžiaus vaikų lietuvių kalbos gebėjimus

          Tinkamai parinkti kalbos ugdymo metodai padeda sėkmingai mokytis lietuvių kalbos, siekti gebėjimo komunikuoti ja su bendraamžiais ir suaugusiais ir taip laiduoti vaiko sėkmingą ugdymą(si). Pasirinkti metodai turėtų atitikti vaikų amžių, galimybes, individualius poreikius ir polinkius. Ypač svarbu parinkti ir tikslingai taikyti įvairius metodus. Vienas priimtiniausių ir geriausiai atitinkančių ikimokyklinio amžiaus vaikų ugdymosi ypatumus būdų yra žaidimas. Žaisdami vaikai įgyja naujų gebėjimų, įgūdžių, patirties, žaisdami žodžiais ir mintimis ugdo savo komunikacinius gebėjimus, lavina mąstymą. Ikimokykliniame amžiuje žaidimas pabrėžiamas kaip pagrindinė ir labiausiai prieinama veikla, atitinkanti šio amžiaus vaiko mąstymą, emocionalumą, aktyvumą, poreikį bendrauti. Žaidimas vadinamas ir ugdymo me​todu, ir universaliausia pasaulio tyrinėjimo priemone. 
Tikslingai taikydami skirtingus lietuvių kalbos ugdymo metodus, turėtume įsitikinti, ar vaikai supranta naujų, nežinomų žodžių prasmę. Vaikų prašoma paaiškinti, ką reiškia vienas ar kitas žodis. Svarbu diferencijuoti ir individualizuoti šį procesą, nes ne visi vaikai vienodai greitai įveikia kalbėjimo lietuvių kalba barjerą. Todėl kai kurių vaikų galima paprašyti pavaizduoti išgirsto ar pasakyto žodžio prasmę neverbaline kalba, nupiešti, parodyti paveikslėlyje, paaiškinti savo kalba ir kt. Kasdienis bendravimas su vaikais žaidybinės ir kitos veiklos metu skatina juos natūraliai ugdytis lietuvių kalbą. Ikimokyklinio amžiaus  vaikai pažįsta pasaulį ir išsiugdo kalbinius gebėjimus nuolat ką nors veikdami – lytėdami, žaisdami, kurdami, judėdami. Vaikai žaisdami natūraliai ugdosi konkrečius lietuvių kalbos gebėjimus, pavyzdžiui, pasakodami mokosi naujų žodžių; klausydamiesi pasakų, dainų, bendraudami įsimena kalbines struktūras, jas taiko; domisi  kalba, nori išmokti ja bendrauti.
Informacinių komunikacinių technologijų (interaktyvių lentų, kompiuterinių programų, ugdomųjų filmų, animacinių filmų ir kt.), taikymas ugdant lietuvių kalbos gebėjimus, įvairios išvykos į regione esančias savitas vietas (muziejus, planetariumas, kt.) vaikams suteikia naujų įspūdžių, paįvairina ugdymo procesą. Pateikiame keletą nuorodų, kur galima rasti mokomųjų programų ikimokyklinio amžiaus vaikams, animuotų pasakų, animacinių filmų, kuriuos galima panaudoti lietuvių kalbos gebėjimų ugdymui:

1. 
http://www.pasakos.lt/animaciniai-filmai/masa-ir-lokys-ir-kitos-ziemos-istorijos/ 
2.
 http://www.youtube.com/watch?v=IyTVO_21XcQ&feature=related 
3.
 http://www.mamyciuklubas.lt/blogai/namu-video-seneles-pasaka 
4.
 http://www.ikimokyklinis.lt/ tinklalapio skiltyje „Biblioteka“ galima rasti keletą vaikams skirtų trumpų filmukų saugos tema, kuriuose veikėjas šuo Amsius pasakoja, kaip dera elgtis vienose ar kitose situacijose. Pavyzdžiui, filmuke „Kelyje“ (http://www.ikimokyklinis.lt/index.php/biblioteka/metodiniai-leidiniai/lietuvos-policija-vaikams--kelyje-/5869) pasakojama, kur vaikams reikėtų žaisti, o, kur geriau to nedaryti. Prieš šio filmuko peržiūrą galima vaikams pateikti vieną iš šių klausimų: Apie ką šis filmukas? Ką galima patarti berniukams? Kaip reikia elgtis gatvėje? Kuo vardu vienas iš berniukų? Peržiūrėjus filmuką, naudinga aptarti visus šiuos ar panašius klausimus. 
Svarbu, kad prieš filmuko peržiūrą, pasakos ar kito kūrinio klausymą vaikams būtų aišku, ką jie turėtų išgirsti, pamatyti ar pan. Prie to būtina grįžti po stebėjimo ar klausymo veiklos. Interaktyvios priemonės naudingos dar ir todėl, kad aptariant jų turinį galima sugrįžti prie stebėtos medžiagos, pavyzdžiui, tam tikrą įrašo fragmentą pakartotinai peržiūrėti ar perklausyti.
Pateikiame keletą metodų, tinkančių ikimokyklinio amžiaus vaikų lietuvių kalbos ugdymuisi jaukioje, malonioje, patrauklioje aplinkoje.
III. Praktiniai lietuvių kalbos ugdymo metodų taikymo pavyzdžiai                  

3.1. Žaidimas 
Vaikas natūraliai išmoksta kalbos, kai žaidžia kalbinius gebėjimus ugdančius žaidimus, kuria istorijas ir jas pasakoja, dainuoja dainas, deklamuoja eilėraščius. Komunikuodamas su įvairiais personažais, bendraamžiais, suaugusiais, vaikas susipažįsta su kalba, ją geriau supranta ir ima vartoti kasdieniame gyvenime. Klausydamas ir kalbėdamas vaikas tobulina kalbos garsų, žodžių tarimo gebėjimus, pritaiko kalbos ritmą bei intonaciją, panaudoja kūno kalbą. Tai leidžia suvokti kalbos dėsningumus ir prasmingai ją vartoti realiose komunikacinėse situacijose, pavyzdžiui, kai reikia užmegzti kontaktą, gauti ir perduoti informaciją, išsakyti savo įspūdžius ir patirtį, išreikšti jausmus ir pageidavimus. Komunikuojant lietuvių kalba klaidos laikomos natūraliu kalbos ugdymosi proceso dalyku. Akcentuojama tai, ką vaikas jau moka. 
Sudarykime natūralias situacijas, skatinančias vaiką kalbėti, prašykime  pasakyti daiktų pavadinimus ir apibūdinti daiktų savybes, jų paskirtį. 
Žaidimai (didaktiniai, judrieji, vaidmeniniai) padeda pažinti daiktus ir reiškinius,  įvaldyti įvairius aplinkos ir gamtos pažinimo būdus.  Taip pat pratina įsiklausyti ir laikytis žaidimo taisyklių. Pateikiame keletą įvairaus sudėtingumo žaidimų aprašymų. Žaidimus pedagogas turėtų pasirinkti atsižvelgęs į ugdytinių lietuvių  kalbos mokėjimo lygį, pomėgius, bendravimo gebėjimus ir pan.
Žaidimas ​„Kas esi ir ką veiki?“

Užduotis – žaidžiant pavaizduoti pasirinktą daiktą ir apibūdinti jo savybes.
Vaikas vaizduoja pasirinktą daiktą (laikas fiksuojamas smėlio laikrodžiu) ir klausia: Kas tai? Vaikai lietuvių kalba mokosi pasakyti (jeigu neprisimena, padeda grupės draugai) daikto pavadinimą ir paklausus: Ką ji / jis veikia?, sako visus žinomus žodžius, tinkamus to daikto atliekamiems veiksmams įvardyti, pavyzdžiui,
Kas tai?                                                       Kas tai?
Mašina.                                                       Lėlė.
Ką ji veikia?                                               Ką ji veikia?
Važiuoja, veža, rieda, burzgia.                 Miega, dainuoja, verkia.
Žaidimas „Paklausyk ir pasakyk“

Užduotis – užmerktomis akimis išgirsti daikto skleidžiamą garsą ir įspėti, koks tai daiktas (daikto pavadinimą pasakyti lietuvių kalba). Teisingai įspėjus, daiktą lietuviškai apibūdinti. Žaidimas lavina girdimąjį suvokimą, atmintį, žadina smalsumą, turtina žodyną.
Žaidimas „Daiktai“

Užduotis – pastebėti artimiausioje aplinkoje esančių daiktų savybes ir skatinti apibūdinti daiktus. 
Mūsų grupėje yra stalas, kėdė, žaislai, knygos...
Kokios spalvos yra stalas? Kiek jis turi kojų? Ką prie jo veikiame?
Kokia yra kėdė? Kiek kėdžių grupėje? 
Žaidimas „Kas trobelėje gyvena?“

Užduotis – skatinti taisyklingai kelti klausimą kas? ir tarti gyvūnų, pasirinktų žaidimui, pavadinimus. Grupėje stovi įsivaizduojama „trobelė“, kurioje gyvena kiškis. Vaikai iš eilės prieina su savo žaislais – gyvūnais ir klausia: „Kas trobelėje gyvena? Vaikas atsako: „Trobelėje gyvena kiškis? O kas tu?“ Tokiu būdu iš eilės visi žaislai „apsigyvena“ trobelėje.
Žaidimas „Atspėk, ką aš vaizduoju“

Užduotis – vaizduoti skirtingus jausmus, juos įvardyti, apibūdinti. Vaikai skatinami įsiklausyti ir taisyklingai ištarti žodžius: linksmas, liūdnas, laimingas, piktas. Vaikai stovi ratu. Rato viduryje užverstos kortelės, kuriose pavaizduoti skirtingų išraiškų žmonių veidai. Vienas vaikas paima kortelę ir nerodydamas jos kitiems pats savo mimika parodo tokią išraišką. Vaikai įvardija vaiko vaizduojamą būseną. Pakui atverčiama kortelė, palyginama, ar panašiai buvo pavaizduota. 
Žaidimas „Ridenk ir skaičiuok“
Užduotis – išridenus žaidimų kauliuką, suskaičiuoti taškus ir suploti tiek kartų, kiek buvo taškų. Vaikai grupelėse po du ar po tris, keturis ridena žaidimų kauliuką. Išriedėjus kauliukui, vienas vaikas suskaičiuoja taškus, tada visi kartu suploja tiek kartų, kiek buvo taškų. 
Žaidimas „Surask“

Užduotis – surasti grupėje paslėptas geometrines figūras, skirtingų spalvų daiktus (raudonus, mėlynus, žalius, geltonus ir kt.). Surastus daiktus vaikai gali sudėti į pačių pasigamintas dėžutes (tai vaikus motyvuoja žaisti šį žaidimą), vėliau žaidimas kartojamas keičiant užduotį. Žaidimą gali organizuoti ir pedagogas, ir vaikas. Galima pateikti įvairių užuominų, palydint jas gimtąja  ar lietuvių kalba, įvairiais simboliais. 
Žaidimas „Orų kalendorius“ (pagamintas vaikų)

Užduotis – stebėti saulėtas ir lietingas savaitės arba viso mėnesio dienas, jas suskaičiuoti savaitės arba mėnesio pabaigoje, taisyklingai įvardyti skaitvardžius viena, dvi, trys, keturios, penkios saulėtos / lietingos dienos; taisyklingai tarti savaitės dienų pavadinimus pirmadienis, antradienis, trečiadienis, ketvirtadienis, penktadienis, šeštadienis, sekmadienis.
Vaikai individualiai arba grupelėmis, pedagogo padedami stebi orus ir žymi pačių pagamintame kalendoriuje. Skaičiuoja, kiek per savaitę buvo saulėtų dienų, kiek lietingų. Pasako, kurią savaitės dieną švietė saulė, kurią lijo. 
Žaidimas „Paslaptingoji dėžutė“

Užduotis – įvardyti pavaizduoto kortelėje daikto (mašinos, laikrodžio, pieštuko ar kt.) pavadinimą ir pasakyti, ką jis veikia; nupiešti matytą daiktą ir jį trumpai apibūdinti. Vaikai su auklėtoja gali pasigaminti paslapčių dėžutę, kurioje kasdien atsiranda vis naujų, įvairių daiktų.
Žaidimas „Koks aš ir kokia tu?“

Užduotis – įvardyti paveikslėlyje pavaizduotą daiktą ir sustojus poromis jį apibūdinti. Žaidimas plečia žodyną, lavina artikuliaciją, atmintį. Vaikai išsitraukia skirtingas korteles. Tada atsitiktine tvarka sustoja poromis. Viename paveikslėlyje yra pavaizduotas obuolys, kitame – kriaušė. Vienas vaikas sako: „Obuolys raudonas“. Kitas vaikas sako: „Kriaušė geltona“ ir t. t. Paskui vaikai keičiasi tarpusavyje ir vėl, sustoję poromis, apibūdina paveikslėlyje pavaizduotus daiktus. 
Žaidimas „Kas kur gyvena?“

Užduotis – pasakyti, kur gyvena parodytas gyvūnas.  Pedagogas parodo paveikslėlį, vaizdo įrašą arba knygos iliustraciją, kur  pavaizduotas paukštis, gyvūnas, žuvis ar vabalas. Vaikai skatinami pasakyti, kur jis gyvena. Pavyzdžiui, erelis – kalnuose, miško pakraščiuose, skraido danguje, meška – miške, lydeka – ežere, upėje, sliekas – žemėje. 
Žaidimas „Pasakyk, kas esu“

Užduotis – pagal nusakytus požymius atpažinti ir įvardyti gyvūną ar daiktą. Pedagogas / vaikas grupės vaikams gimtąja ir lietuvių kalba pasako keletą sakinių, apibūdinančių gyvūną ar daiktą. Pavyzdžiui, sako: „Moku loti, saugau namus. Pasakyk, kas esu.“ (Šuo). „Turiu kamieną ir šakas, ant kurių auga lapai.“(Medis). Vaikai spėja, kas tai, kai įspėja, pedagogas parodo paveikslėlį, kad vaikai geriau įsimintų apibūdintą daiktą ir susietų vaizdą su žodžiu.
Žaidimas „Ką veikia?“

Užduotis – sugalvoti ir pasakyti kuo daugiau veiksmažodžių, tinkančių daiktavardžiui. Pedagogas rodo paveikslėlį, kuriame pavaizduotas paukštis ar gyvūnas ir sako:
·  Kas tai?
·  Šuo.
·  Ką jis veikia?
·  Loja, saugo, medžioja ir kt.
 (Gegutė kukuoja, katė miaukia ir t. t.) 
Žaidimas „Mano pirštukai“

Užduotis – įsiklausyti, kaip sakomas tekstas, įsiminti teksto žodžius ir juos taisyklingai tarti. Pedagogas rodo vaikams savo rankas ir sako: „Susitiko du balandžiai (rankų delnai atsukami vienas į kitą), pasisveikino (palinguojama pirštais), nugarėlėm pasitrynė (viena į kitą patrinamos išorinės delno pusės). Tada susitiko du mažyliai, susitiko su bevardžiai, susitiko du didieji, susitiko du smaližiai (tariant pirštų porų pavadinimus, suneriami pirštai išorinėje delnų pusėje). O kaip nykštukams susitikti? Štai taip!“ (Sunertais pirštais delnai išsukami į išorinę pusę) ir paplojama sakant „susitiko“.
Judrieji žaidimai pratina laikytis taisyklių, įsiklausyti į užduotį, mokytis naujų žodžių, naudotis įvairiomis priemonėmis, medžiagomis. Žaidžiant judriuosius žaidimus panaudokime skaičiuotes lietuvių kalba, siūlykime žaisti naujus ir žinomus žaidimus, kurių taisykles vaikai žino. Tokiu būdu vaikams bus lengviau suprasti žaidimo taisykles, turtinti žodyną. Pateikiame keletą judriųjų žaidimų pavyzdžių:
Akla višta (1 variantas)

Išrenkama „akla višta“ ir  „gaidys“. Kiti žaidėjai –  „vištos“. 
Akla višta  užrištomis akimis stovi priešais gaidį ir klausia:

– Gaidy, gaidy, kiek tavo vištų?

– Kiek ant medžių lapų, – atsako gaidys.

– Aš pagavus suskaičiuosiu.


Akla višta ištiestomis rankomis gaudo vištas ir gaidį. Sugavusi kurią nors, apčiupinėdama bando atspėti vaiko vardą. Jeigu atspėja, lieka akla višta. 
Akla višta (2 variantas)

Išrenkama „akla višta“ ir  „gaidys“. Kiti žaidėjai – „vištos“. 

Jos stovi viename gale, akla višta – kitame kambario, salės, aikštelės gale. Ji klausia:

– Kiek čia jūsų?

– Daug, – atsako vištos.

– Suskaičiuokim.


Visos vištos išsilaksto. Akla višta gaudo jas. Retkarčiais kuri nors višta suploja delnais. Sugavusi žaidėją, „akloji“ apčiupinėja ir spėja jo vardą. Jeigu atspėja, pasikeičia vaidmenimis. Jeigu ne – lieka akla višta antrą kartą.
Spalvos

Išrenkami „pirkėjas“, „pardavėjas“, žaidimo vedėjai ir žaidėjai. 
Kiti žaidėjai sustoja į eilę prie sienos (gali susėsti).


Vedėjas skaičiuoja:



„Sėdėjo senis ant kelmo,



Jis turėjo daug spalvų,



Kokią spalvą renkiesi tu?“ (Rodo pirštu į išskaičiuotąjį vaiką.)

Vaikas renkasi spalvą. Skaičiuoja tol, kol visi žaidėjai pasirenka spalvas.

Ateina pirkėjas ir klausia:


– Laba diena, kokių turite spalvų?

Pardavėjas rodo į žaidėjus ir sako:


– Prašom išsirinkti, –  vardija spalvas. –  Raudona, mėlyna ir t. t.

Pirkėjas sako :


  – Ne , ne, ne…

Kai pardavėjas pasako reikiamą spalvą, pirkėjas sušunka:


– Taip!


Žaidėjas, kurio spalvą išsirinko pirkėjas, staigiai šoka bėgti, o pirkėjas jį gaudyti. Jei pirkėjas pasigauna spalvą, jis tampa  pardavėju, o pardavėjas pirkėju.


Žaidimas tęsiamas, kol sugaunamos visos spalvos.
Žaidimas „Pasikeitimas vietomis“

Užduotis – skatinti apibūdinti save, savo mėgstamas veiklas. 
Vaikai stovi ratu. Viduryje  pedagogas arba  vaikas,  ištarus:
– Vaikai, kurių plaukai šviesūs, sėdasi ant kėdučių.
Vaikai atlieka užduotį. 
Tada pedagogas arba  vaikas prašo grįžti vėl į ratą ir sako jau kitą užduotį:
– Vaikai, kurie mėgsta valgyti manų košę, suploja rankomis vieną kartą.
Žaidimas tęsiamas pateikiant vaikams vis naujas užduotis.
Žaidimas „Garnys garnys“

Užduotis – žaidžiant žaidimą, dainuoti dainą (pagal turimus lietuvių kalbos gebėjimus) ir atlikti paukščio skrydį imituojančius judesius. 
Garnys garnys tur ilgas kojas. 2 k.
Bėgčiau bėgčiau,  kad galėčiau,  tokias kojas,  kad turėčiau kaip garnys. 2 k.
Garnys garnys tur ilgus sparnus. 2 k.
Lėkčiau lėkčiau,  kad galėčiau,  tokius sparnus,  kad turėčiau kaip garnys. 2 k.
Garnys garnys tur ilgą snapą. 2 k.
Lesčiau lesčiau,  kad galėčiau,  tokį snapą,  kad turėčiau kaip garnys. 2 k.
Žaidimas „Jurgeli, meistreli“

Užduotis – žaidžiant  žaidimą dainuoti dainą (pagal turimus lietuvių kalbos gebėjimus) ir atlikti Jurgelio rodomus judesius. Išrenkamas Jurgelis. Jis stovi rato vidury. Kiti vaikai susikibę rankom eina ratu ir dainuoja: „Jurgeli, meistreli, mokyk savo vaikus“ (2 kartus). Tada vaikai sustoja ir dainuoja:„O jūs, vaikai, taip darykit, kaip Jurgelis daro“. Vaikai mėgdžioja Jurgelio rodomus judesius. Paskui  išrenkamas kitas Jurgelis. Žaidimas kartojamas nuo pradžių. 
Skaičiuotės

Do, re, mi, fa, sol, la, si.

Ar dainuojate visi?

Kas nedainuos kartu, 

tas išeis – išeik ir tu.

Du dideli meškinai

Laižo medų dovanai.
Kas tuos meškinus nuvys?
Aš, tu, jis.
Skraidė musė po kiemelį.

Skraidė musė po lankas.

Sėdi musė prie stalelio.

Skaito dideles knygas.

Skrido šarka pas vaikus.

Ir skaičiavo juos visus.

Vienas, du, trys, keturi, penki.

Tu išeiti jau turi.

Dešimt obuolių kabėjo.

Trys ant žemės nuriedėjo.

Kiek dar liko obuolių?

Pasakysi tu.

Du ir du – keturi.

Genys sakė, kad  penki,

Jei netiki, skaičiuok.

Rytinė mankšta

Užduotis – rytinės mankštos metu panaudoti lietuvių kalbos žodžius, įvardijant kūno dalių pavadinimus (svarbu atsižvelgti į vaikų kalbos išmokimo lygį). 
Čia ranka, čia kita,
Nosis, ausys ir burna.
Čia pečiai, čia plaukai,
Akys, pilvas ir kulnai...

           Vaidmeninis žaidimas – patraukliausia ir lanksčiausia žaidimo forma ikimokykliniame amžiuje. Vaidmeninių žaidimų tematika gali būti labai įvairi: šeima, namai, biblioteka, parduotuvė, bankas ir kt. Šių žaidimų metu vaikai mokosi lietuvių kalbos, kaip reikėtų elgtis, kalbėtis tam tikrose situacijose. Pasisveikinimai, atsisveikinimai, palinkėjimai  arba tam tikrų su žaidimo metu pasirinktais vaidmenimis susijusių situacijų (aš būsiu mama, tu dirbi garaže....) veiklos elementų įvardijimas, pavadinant daiktus ir reiškinius lietuvių ir gimtąja kalba taip pat gerina vaikų lietuvių kalbos supratimą ir vartojimą kasdieniame gyvenime.
 Žaidimas „Knygyne“
Parinkite knygų lietuvių kalba, vaiko gimtąja kalba ar bet kuria kita kalba. Knygos gali būti vaikų pagamintos, atsineštos iš namų ar iš grupės bibliotekėlės. Šiam žaidimui galima pasigaminti įvairių žaidimui reikalingų priemonių: pinigų, krepšelių ir kitų daiktų, kurie parduodami knygyne (albumai, sąsiuviniai, žemėlapiai ir kt.). 

Pateikiame keletą minčių žaidimo plėtojimui: 
· Pasiūlykite vaikams apžiūrėti knygas.
· Pasiteiraukite vaikų, ar jiems pažįstamos šios knygos, kaip mano, kokia kalba jos parašytos.

· Drąsinkite vaikus išsakyti savo mintis. 

· Pasiūlykite pažaisti žaidimą (pasiskirstyti vaidmenimis).
· Paskatinkite vaikus tartis, ieškoti knygų gimtąja, lietuvių ar kita kalba. 
· Paskatinkite juos klausti, teirautis, atsakyti gimtąja, lietuvių kalba.
· Skatinkite vaikus, kai jie taria lietuviškus žodžius ir bando bendrauti lietuviškai.
· Pasiūlykite vaikams pabandyti savo „įsigytose“ knygose atrasti panašių raidžių, palyginti jas, pavadinti, atspėti žodžius.
Žaidimas „Namai“
Šio žaidimo metu pasiūlykite vaikams idėjų, minčių,  vaidmenų, kuriuos atliekant reikia vartoti lietuvių kalbą . Žaidimui reikėtų turėti tam tikrų priemonių, kurių vaikams prireiks žaidimo metu, pvz.: rūbų persirengimui, batų, skrybėlių, rankinukų, žurnalų, laikraščių ir kt.     

Pateikiame keletą minčių žaidimo plėtojimui: 
· Pasiūlyti persirengti pagal pasirinktus vaidmenis (skatinti įvardyti daiktus, atliekamus veiksmus  lietuvių kalba).  
· Pasiūlyti „šeimos“ narius pamokyti pažaisti žinomus žaidimus, padainuoti dainelių lietuvių kalba  (pvz., žaidimus „Spalvos“, „Paslaptinga dėžutė“ ir kt.).
· Paskatinti vaikus bendrauti kita, kurią jie moka, kalba: lietuvių, anglų, lenkų ar kt., kai  į namus ateina svečių, kurie nemoka jų gimtosios kalbos; kai „šeima“ lankosi kavinėje, kine, zoologijos sode ir kt. 
                Žaisdami žaidimus, vaikai mokosi būti drauge, kartu žaisti, taisyklingai tarti įvairius žodžius. Naujų žodžių vaikai mokosi natūraliai, žaidimo metu, todėl šios veiklos vaikams yra patrauklios ir lengvai įsimenamos. Vaikai nuosekliai mokomi lietuvių kalbos kasdienėse situacijose. Kalbos gebėjimai tobulėja greičiau ir sėkmingiau, kai pedagogai, kalbėdami ne gimtąja kalba, vaikams ją iliustruoja kūno kalba, derančiais paveikslais, muzika ir kt. Vaikai išmoksta naujų žodžių, frazių ne mechaniškai, dirbtinai, bet girdėdami tam tikros aptariamos temos kontekste.  Kalbos gebėjimai įgyjami sparčiau, kai  pasikartojantys žodžiai ir frazės yra panaudojami skirtingose situacijose, žaidimuose  ar veiklose. 
3.2. Pokalbiai
Ugdant ikimokyklinio amžiaus vaikų lietuvių kalbos gebėjimus, rekomenduojama organizuoti pokalbius / pokalbių ciklą apie artimiausią vaikus supančią aplinką. 
Kaip organizuoti pokalbį  ugdant kalbinius gebėjimus:
· Sudominkite vaikus, pasiūlydami peržiūrėti dar nematytą paveikslėlių seriją, pažiūrėti pro langą lietui lyjant, sningant; atidaryti stebuklingą knygelę, dėžutę ar kt.

· Kalbėkite su vaikais veiklų metu ir gimtąja, ir lietuvių kalba.
· Įsitikinkite, kad vaikai jus mato ir dėmesingai klauso.
· Kalbėkite neskubėdami, aiškiai, stabtelkite, jei vaikai klausia, ar nori pasisakyti.

Pateikiame keletą pokalbiui rekomenduotinų situacijų / temų.



Pokalbis „Apie šeimą“. Užduotis – pasakyti savo šeimos narių vardus, keliais sakiniais nusakyti jų amžių ir išvaizdą; vienu sakiniu nusakyti mėgstamą užsiėmimą. Vaikai skatinami įsiklausyti ir taisyklingai ištarti žodžius mama, tėtis, brolis, sesuo, močiutė, senelis, šeima. Vaikai stovi ratu. Rato vidury – pedagogė arba  vaikas  laiko rankose kamuolį ir sako ketureilį:

Rieda rieda kamuolys,

Niekas jo nesustabdys.

Kas tą kamuolį laikys, 

Mamos (tėčio, sesės, brolio, močiutės, senelio) vardą pasakys.

Paskutinė ketureilio eilutė nuolat keičiama ( prašoma pasakyti vis kito šeimos nario vardą), vaikai nežino, kuriam atiteks kamuolys ir ką reikės sakyti. Kai kamuolys paridenamas, o vaikas pagauna kamuolį, ištaria prašomo pasakyti šeimos nario vardą, pavyzdžiui,

	Pedagogė  arba  vaikas:

Rieda rieda kamuolys,

Niekas jo nesustabdys.

Kas tą kamuolį laikys, 

Mamos vardą pasakys.

Vaikas, kuris pagauna kamuolį:

Mama Irena.


	Pedagogė arba  vaikas:

Rieda rieda kamuolys,

Niekas jo nesustabdys.

Kas tą kamuolį laikys, 

Tėčio vardą pasakys.

Vaikas, kuris pagauna kamuolį:

Tėtis Viktoras.




Pokalbis „Apie maistą“. Užduotis – žaidžiant žaidimą „Mano pusryčiai (pietūs, vakarienė)“ arba aptarti dienos meniu (pusryčius, pietus, vakarienę), išvardyti būtinus vartoti ir mėgstamus maisto produktus. Įsiklausyti ir taisyklingai tarti žodžius: duona, pienas, sviestas, mėsa, sūris, dešra, saldainis, sausainis, košė, sultys, arbata, sausi pusryčiai.

      
   

                 Duona                            Pienas                      Sūris

          
             

Sviestas                         Saldainiai                           Sausainiai
Vaikams rengiantis pusryčiauti ar pietauti kalbama apie tai, ką paprastai vaikai valgo pusryčiams, pietums ar vakarienei. Pagal savo kalbos išmokimo lygį vaikai kartoja žodžius, pasakoja, kokius patiekalus galima pagaminti pusryčiams, pietums ar vakarienei. 
Pokalbis „Mano žaislas“. Užduotis – apibūdinti savo žaislą. Pasakyti, koks tai žaislas, kokios spalvos ir kt.; įsiklausyti ir taisyklingai tarti žodžius: žaislas, lėlė, mašina, kiškis, šuo, pelė, rudas, žalias, raudonas, mėlynas, juodas, baltas. 
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Vaikai atsineša iš namų mėgstamą žaislą ir parodo jį visiems vaikams.
Pedagogė kalbina vaikus:

·  Ką tu atsinešei, Erikai?                                  
·  Mašiną.

·  Kokios spalvos tavo mašina?

·  Raudonos.

·  Kaip tu su ja žaidi?                                                                        


  Mašinos
·  Važinėju.                                                                                        
·  O  ką tu atsinešei, Sandra?[image: image11.jpg]



·  Lėlę.

·  Kokios spalvos tavo lėlės plaukai?

·  Geltoni.

·  Ar smagu žaisti su lėle?

·  Smagu.                                                                                     Lėlė
Pokalbiai, žaidimai, susiję su ikimokyklinio amžiaus vaikų artimiausia aplinka, motyvuoja vaikus komunikuoti lietuvių kalba, skatina vartoti lietuvių kalbos žodžius žaidimų metu, kasdienėje veikloje. Įvairūs kalbiniai žaidimai, trumpi dialogai padeda vaikams lengviau įsiminti naujus žodžius ir juos tinkamai vartoti.  Šios veiklos vaikams tampa artimos, patrauklios ir mėgstamos.
3.3. Skaitomų, pasakojamų tekstų klausymas
Skaitomo ar pasakojamo teksto turinys turėtų apimti vaikams gerai pažįstamus dalykus iš juos supančios aplinkos. Taip pat tinka įvairūs pasakojimai, kuriuose vaikai randa ir pačių patirtus dalykus, jau yra ten buvę, ar tą, apie ką jiems skaitoma, matę. 

Pedagogas papasakoja kokį nors vaikams įdomų įvykį, atsitikimą iš žmonių, gyvūnų ar daiktų būties,  trumpai aptariamas turinys, pabrėžiami atskiri žodžiai, kuriuos skatinama įsiminti; klausiama, ar viskas pasakojime yra suprantama (svarbu skatinti vaikus klausti, pasitikslinti). Rodomi paveikslėliai, susiję su pasakojimo turiniu. Taip visas tekstas atkuriamas individualiai, grupelėse ar bendromis pastangomis. Po stebėjimo ir klausymo vaikai pakartoja / suvaidina istoriją savarankiškai, poromis ar kartu su pedagogu, panaudodami mimiką ir gestus, kartodami scenarijaus siužetinę liniją. Šis metodas skatina ikimokyklinio amžiaus vaikus ugdytis komunikavimo kompetencijos gebėjimus, įsiminti tam tikrus žodžius, aiškintis naujų, nežinomų žodžių prasmę ir kt. Pateikiame rudojo lokio pasakojimą: 
Rudojo lokio pasakojimas
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Rudasis lokys (žaislas) prisistato: 

– Sveiki, aš esu lokys. Aš ne raudonas ir ne žalias. Kokios esu spalvos? Aš esu rudas. Kas esate jūs? (Vaikai pasako savo vardus, gali trumpai papasakoti apie save). Papasakosiu jums apie miško gyventojus.
    Rudasis lokys[image: image13.jpg]



Aš gyvenu dideliame miške. Ryte savo giesme mane pažadina vyturys (rodoma nuotrauka), dažnai vadinamas vieversiu. Žmonės šį paukštį Lietuvoje mato pavasarį ir vasarą. Rudenį jis išskrenda žiemoti į šiltus kraštus. Vyturys  mėgstamas paukštis, net eilėraščiai apie jį parašyti: 

Vos tik saulės spindulys                                     
Nutirpdino šaltą sniegą,   
Štai parskridęs vyturys                                                               
Kelia čiulbesiu mums jėgą.                                                           

Nuo pat ryto vos prašvito,
Jis per dieną vis tą vieną
Skelbia linksmą mums naujieną –
Čir vir vir pavasaris.                                                               (Vincas Mykolaitis Putinas Vyturys)                                  
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 Ar esate matę šį paukštį? Į ką jis panašus? Kaip jis atrodo? Ką moka daryti? 
       Rytą dažnai matau, kaip į savo namus po naktinės kelionės pūškuoja ežys (rodoma nuotrauka). Kaip atrodo ežys? Kuo jis ypatingas? Kaip apsisaugo nuo pavojų? Taip, ežio nugara ir šonai apaugę trumpais tamsiais spygliais. Gindamasis jis susiriečia į spyglių kamuoliuką ir joks žvėris ar žmogus negali jo liesti – duria.
           Ežys

Kiškis (rodomas paveikslėlis) – dažnas mano svečias, nes gyvena kartu tame pačiame miške. Rytą jis būna itin judrus. Smagiausia jį stebėti, kaip su draugais, kurie pas jį dažnai ateina iš kaimyninio lauko, dūksta, žolėje kasa duobutes poguliui. Tokių duobučių kiškis gali per dieną iškasti net kelias. Kaip atrodo kiškis? Gal esi jį matęs? Kokios jo ausys? Kuo maitinasi? Maitinasi įvairiomis žolėmis, žiemą dažnai lupa medžių žievę. 
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                                                                                                   Pilkasis kiškis
                                                               Rudoji lapė
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          Miške kartais sutinku ir rudąją lapę (rodomas paveikslėlis). Dažniausiai susitinkame naktį, nes lapė aktyviausia nuo vidurnakčio iki ryto. Ji puikiai mato tamsoje. Naktį ji dažniausiai medžioja. Įsimenu miško vietą, kurioje susitinkame, nes dažniausiai ir matomės tose pačiose vietose. Kaip atrodo lapė? Koks jos kailis? Taip, lapės kailis tankus, minkštas, rudas; pasitaiko ir baltų, juodų, pilkšvų, juoda krūtine ir pilvu, ar su tamsiu kryžiumi ant nugaros. Kojos paprastai būna tamsesnės.
Pilkasis vilkas[image: image17.png]



   Kartais pamatau vilką, labai stambų gyvūną. Kaip atrodo vilkas (rodoma nuotrauka)? Taip, jo kailis pilkos spalvos, nors gali pasitaikyti ir juodų, baltų ar rudų vilkų. Vilkai gyvena šeimomis, vieni kitais rūpinasi. Vilkai daugiausia medžioja ligotus gyvūnus. Žmonės ir vilkai nuo seno gyvena kaimynystėje. 
Po pasakojimo naudinga vaikų paklausti, kokius gyvūnus prisimena, ką apie juos galėtų pasakyti. Taip pat galima žaisti įvairius žaidimus, kurie padėtų vaikams prisiminti tai, ką girdėjo pasakojime. Aprašysime keletą žaidimų. 
Žaidimas „Įspėk, kas esu?“. Užduotis – atpažinti gyvūną paveikslėlyje, pasakyti, kaip jis vadinamas, taisyklingai tarti žodžių junginius rudasis lokys, vyturys (vieversys), rudoji lapė, pilkasis kiškis, ežys, pilkasis vilkas. Groja muzika. Vaikai sėdi ratu ir perduoda voką vienas kitam tol, kol nustoja groti muzika.  Vaikas, kurio rankose yra vokas, iš jo išima paveikslėlį ir parodo visiems vaikams. Visi pasako, kaip  gyvūnas vadinamas, kokia jo spalva. 


Žaidimas „Surask tokį patį“. Užduotis – atpažinti gyvūną paveikslėlyje, pasakyti jo pavadinimą, taisyklingai tarti žodžių junginių daugiskaitą:  rudieji lokiai, vyturiai (vieversiai), rudosios lapės, pilkieji kiškiai, ežiai, pilkieji vilkai. Vaikams išdalijamos kortelės su gyvūnų paveikslėliais. Visų kortelių yra po dvi. Vaikai ieško tokio pat paveikslėlio su pavaizduotu gyvūnu. Kai suranda, tuomet abu vaikai pasako gyvūno pavadinimą daugiskaita.
Pasakojant ar skaitant pasakojimą svarbu vėl jį pakartoti. Kartojimas sėkmingesnis ir naudingesnis, kai tekstai iliustruojami paveikslėliais, padedančiais atkurti pasakojimo turinį. Iliustracijos padeda vaikams suvokti, kad jų įgytas žodynas yra taisyklingas. 

Rekomenduojame keletą kūrinių, kuriuos galima raiškiai perskaityti. Prieš skaitant naudinga būtų apgalvoti, ar siūlomi tekstai atitinka vaikų amžių, turimą kalbinę patirtį, pakankamą lietuvių kalbos suvokimo lygį. Prasminga teksto skaitymo pradžioje užduoti vieną klausimą, į kurį atsakymą vaikai išgirs tekste. Toks būdas motyvuos ugdytinius atidžiau klausytis skaitomo kūrinio.
Liaudies pasaka 
Šuo ir kiškis

Šuo pasisiuvo batus. Vieną kartą susitiko su kiškiu. Kiškis sako:


– O, kaip tau gerai – batus turi! Duok man pasimatuoti.


Šuo davė kiškiui pasimatuoti batus. Kiškis apsiavęs kaip dūmė, taip ir nudūmė. Ir nuo to laiko šuo dabar su kiškiu nesugyvena.


Pasaka be galo

A.  Matutis
Du karaliai

Jojo jojo du karaliai...

Du karaliai, du snaudaliai.

Šlumšt į balą jie abudu, 

Ir abudu atsibudo.

Atsibudo ir pirmiausia

Vienas kitą šitaip klausia:

– Ką tu sapnavai?

– O tu? –

Pasakoja jie kartu.

– Jojo jojo du karaliai...

Pasaka be galo
Miške buvo trobelė


Miške buvo trobelė. Toje trobelėje gyveno senelis ir senelė. Jiedu turėjo dukrelę. Ta dukrelė išėjo ir paklydo. Beeidama mišku, pamatė trobelę. Toje trobelėje gyveno senelis ir senelė...


Lietuvių pasaka

Senelis ant akmenėlio
Sėdėjo senelis ant akmenėlio, žiūrėjo į vandenėlį, nagi pliumpt ir įpuolė. Mirko, mirko, išmirko, išrūgo, išlipo – išdžiūvo. Atsisėdo ant akmenėlio, žiūrėjo į vandenėlį, nagi tik ...
– Graži mano pasaka?

– Graži.

– Tau graži ir man graži.

– Negraži.

– Tau negraži ir man negraži.
  Taip pat ikimokyklinio amžiaus vaikams patinka kurti pasakos tęsinį pagal duotą pradžią. Vaikai gali sėdėti ratu ir sekti pasaką pridėdami po vieną žodį ar sakinį. Siūlome pradėti:
Gyveno senelis ir senelė...
Ankstyvą rytą, man tik atsibudus, į langą pabeldė...

Vieną kartą į negyvenamą salą atplaukė...    




                     Išklausius pasaką ar ją patiems sukūrus, galima pasiūlyti vaikams sugalvoti pavadinimą, argumentuoti, kodėl toks pavadinimas sukurtas. 



                     Vaikų atidumą, pastabumą ugdo ir netikslių pasakų klausymasis. Pasiūlykite vaikams atidžiai klausytis ir pastebėti sekamos pasakos netikslumus. Galima susitarti, ar netikslumus aptarsite, kai vaikai išgirs visą pasaką, ar tik išgirdę netikslumą sutartiniu ženklu parodys, kad jį pastebėjo. Siūlome pradėti: Gyveno kartą maža mergaitė, kurią visi mylėjo, bet labiausiai – senelė. Vieną dieną ji padovanojo mergaitei raudono aksomo kepuraitę. Ši jai taip tiko, kad mergaitė nenorėjo jokios kitos  daugiau nešioti. Tada ir buvo praminta Žaliakepure. Drąsinkite vaikus kalbėti, stengtis išsakyti savo mintis. Galima su vaikais kurti įvairias pasakas, priimtinos ir stebuklinės, kurios kupinos ugdytinių išmonės.                                                                             
Nesudėtingi kalbiniai tekstai, kuriuose yra aprašoma vaikui artima ir gerai pažįstama aplinka, leidžia vaikams geriau suprasti teksto prasmę ir pažadina norą kalbėtis apie teksto turinį. Tokiu būdu ugdomi ikimokyklinio amžiaus vaikų komunikavimo kompetencijos gebėjimai. Klausydami nesudėtingų tekstų, „įgarsindami“ tam tikrą personažą, vaikai atsipalaiduoja, nejaučia įtampos ir tekstą suvokia bei perteikia pagal jau įgytą asmeninį teksto suvokimo lygį.
Kalbos ugdymas neatsiejamas nuo kasdienio vaikų gyvenimo. Kalbėti vaikai išmoksta bendraudami su suaugusiaisiais, pamėgdžiodami juos, todėl suaugusieji turėtų stengtis kalbėti aiškiai, pakankamai lėtai, taisyklingai. Vaikai, klausydamiesi istorijos ar pasakojimo, išgirsta naujų žodžių. Tokiu būdu turtėja jų žodynas. Knygų iliustracijos teigiamai motyvuoja, padeda sukaupti dėmesį ir skatina pasakoti ar kurti istorijas. Atlikdami tokio ar panašaus pobūdžio užduotis, dalyvaudami pokalbiuose, vaikai tarsi savaime mokosi lietuvių kalbos. Pateikiamos situacijos – realios, artimos kasdienei vaikų veiklai. Vaikų domėjimąsi kalba skatina ritminiai pratimai, ketureiliai. Naujų žodžių įsiminimą gerina mokomosios medžiagos vaizdumas, žaismingumas.


Literatūra
1. Aramavičiūtė, V.,  Jasiūnaitė, P. (2011). Žaidimas kaip vaiko socializacijos veiksnys ikimokykliniame amžiuje // Acta Paedagogica Vilnensia; prieiga internete http://www.leidykla.vu.lt/fileadmin/Acta_Paedagogica_Vilnensia/2011_26/70-81.pdf.

2. Blatman, E., Kišnikas, R. (2000). Vaikų žaidimai. 

3. Brosche, H. (1999). 170 trumpų greitų žaidimų namuose ir keliaujant.
4. Čepienė, L. (1990). Pas motulę augau.
5. Ruzgienė A., Petružienė S. (2005). Vaikas ir aplinka.

6. Sirtautas V.V., Sirtautienė D. (1999). Bitė ritė. Pedagogo knyga.

7. Sirtautas V.V., Sirtautienė D. (2008). Baltaragė. 
8. Steišūnienė I. (1997). Dešimties mažylių kelionės.
9. Trister, D., Heroman, D. C. (2008). Vaiko smegenų veiklos skatinimas.

10.Trister, D. (2008). Ankstyvojo amžiaus vaikų ugdymas.
Nuotraukų šaltiniai
Viršelio nuotrauka: http://www.google.lt/imgres?q=vaikai+veikloje&start=95&um=1&hl=lt&sa=N&biw=1280&bih=827&tbm=isch&tbnid=Bo_JQSlH5PkDcM:&imgrefurl=http://www.ldrokutis.lt/&docid=w1SqL05RrG6KRM&imgurl=http://www.ldrokutis.lt/images/vaikai.jpg&w=438&h=291&ei=V-9dT7XYC7GZ0QXonoHvDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=957&vpy=441&dur=594&hovh=183&hovw=276&tx=200&ty=87&sig=113015265679593228421&page=5&tbnh=157&tbnw=224&ndsp=25&ved=1t:429,r:19,s:95
Piešimo gamtoje nuotraukos autorė Renata Bernotienė
Ančių gamtoje nuotraukos autorius Tomas Staškus
Duonos nuotrauka http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Various_grains.jpg
Pieno nuotrauka http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Milk_glass.jpg
Sūrio nuotrauka http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Swiss_cheese_cubes.jpg
Sviesto nuotrauka:

http://www.google.lt/imgres?q=sviestas&um=1&hl=lt&sa=N&biw=1272&bih=729&tbm=isch&tbnid=a7FvlWyQwwiQvM:&imgrefurl=http://www.cheese.lt/index.php%3Fpage%3D112%26lang%3Dlt&docid=SSfKQm4w-v0WqM&imgurl=http://www.cheese.lt/images/sviestas.jpg&w=150&h=150&ei=deMOT4GGMc_tOZuJ7aMD&zoom=1&iact=rc&dur=437&sig=116132547758708551724&page=1&tbnh=120&tbnw=120&start=0&ndsp=27&ved=1t:429,r:18,s:0&tx=81&ty=102

Saldainių nuotrauka:

http://www.google.lt/imgres?q=saldainiai&hl=lt&sa=X&biw=1272&bih=729&tbm=isch&prmd=imvns&tbnid=Jcf110u3gRobvM:&imgrefurl=http://www.efoto.lt/node/187156&docid=9cr-_jOuAF45xM&imgurl=http://www.efoto.lt/files/images/13285/Saldainiai1maz%252520copy.preview.jpg&w=568&h=426&ei=1uMOT6ieAcToOejz8IQD&zoom=1&iact=rc&dur=140&sig=116132547758708551724&page=9&tbnh=149&tbnw=203&start=125&ndsp=16&ved=1t:429,r:3,s:125&tx=55&ty=88
Sausainių nuotrauka:

http://www.google.lt/imgres?q=sausainiai&hl=lt&biw=1272&bih=729&tbm=isch&tbnid=-lUaCw6T85ccWM:&imgrefurl=http://www.forellesreceptai.lt/kitokie-sausainiai-vaikams&docid=tE0IjvBZDCFBuM&imgurl=http://forellesreceptai.lt/wp-content/uploads/2010/02/IMG_1828.JPG&w=2376&h=1584&ei=R-QOT9-tFYuSOtrljYMD&zoom=1&iact=rc&dur=110&sig=116132547758708551724&page=1&tbnh=114&tbnw=157&start=0&ndsp=15&ved=1t:429,r:10,s:0&tx=121&ty=96

Mašinų nuotrauka:

http://www.google.lt/imgres?q=ma%C5%A1ina&um=1&hl=lt&sa=N&tbm=isch&tbnid=DKAndyfhVfpYzM:&imgrefurl=http://www.zorzikas.lt/catalogue/id-pliusiniai_zaislai-pro-zaislas_masina_s0705.html&docid=FqI_XZXjGSWkOM&imgurl=http://www.zorzikas.lt/files/Image/thumbnails/catalogue/imgs_bg_S0705.JPG&w=400&h=300&ei=Y9UPT_S5LcjtOavfkaYD&zoom=1&biw=1272&bih=729&iact=rc&dur=0&sig=116132547758708551724&page=1&tbnh=122&tbnw=158&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,r:2,s:0&tx=104&ty=80

Lėlės nuotrauka:

http://www.google.lt/imgres?q=l%C4%97l%C4%97&um=1&hl=lt&tbm=isch&tbnid=PqkWUnMoeG0hHM:&imgrefurl=http://salasta.lt/index.php%3Froute%3Dproduct/product%26product_id%3D1636&docid=F0Nc4v9HY-jWDM&imgurl=http://salasta.lt/image/cache/data/ADAR/30%252520403%252520l%2525C4%252597l%2525C4%252597-1000x1000.jpg&w=1000&h=1000&ei=tdUPT63jMIyhOpuw-ZQD&zoom=1&iact=hc&vpx=353&vpy=320&dur=1282&hovh=225&hovw=225&tx=120&ty=136&sig=116132547758708551724&page=2&tbnh=157&tbnw=157&start=19&ndsp=18&ved=1t:429,r:6,s:19&biw=1272&bih=729

Rudojo lokio nuotrauka http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Brown_Bear_us_fish.jpg 
Vyturio (vieversio) nuotrauka:

http://www.google.lt/imgres?q=vyturys&um=1&hl=lt&sa=N&biw=1680&bih=893&tbm=isch&tbnid=sRdkYwuWH6vASM:&imgrefurl=http://www.walnuts.lt/liaudies_pastebejimai.php%3Flt%3Doro_spejimas_pagal_vyturiu_elgesi&docid=CUNPg29th26vwM&imgurl=http://www.walnuts.lt/foto/gyvunai/vyturys.jpg&w=410&h=200&ei=r84-T77KBvDT4QTfn_W3CA&zoom=1&iact=hc&vpx=1155&vpy=213&dur=1520&hovh=157&hovw=322&tx=114&ty=81&sig=117435254636232202459&page=1&tbnh=100&tbnw=204&start=0&ndsp=29&ved=0CFYQrQMwBQ
Ežio nuotrauka http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Erinaceus_europaeus_LC0119.jpg 
Pilkojo kiškio nuotrauka  http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Feldhase_078-11.06.08.jpg 
Rudosios lapės nuotrauka  http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Vulpes_vulpes_face.jpg 
Pilkojo vilko nuotrauka  http://lt.wikipedia.org/wiki/Vaizdas:Canis_lupus_laying.jpg
Rekomenduojami teksto analizės klausimai (vaikams užduodami perskaičius tekstą):


Ką pasisiuvo šuo? 


Ko kiškis paprašė?


Kodėl šuo su kiškiu dabar nesugyvena? 








Rekomenduojami teksto analizės klausimai (vaikams užduodami perskaičius tekstą):


Apie ką ši pasaka?


Kodėl ši pasaka vadinama pasaka be galo?


Kada karaliai atsibudo?


Ko karaliai vienas kito klausė?





Rekomenduojami teksto analizės klausimai (vaikams užduodami perskaičius tekstą):


Kur buvo trobelė?


Kas trobelėje gyveno?


Kas nutiko dukrelei?


Koks šios pasakos pavadinimas?


Kodėl ši pasaka vadinama pasaka be galo?





Rekomenduojami teksto analizės klausimai (vaikams užduodami perskaičius tekstą):


Kas sėdėjo ant akmenėlio?


Kodėl ši pasaka vadinama pasaka be galo?


Kas nutiko seneliui?


Ar patiko pasaka? Kodėl?
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