1. Paskirtis

1.1. Informaciniy technologiju paskirtis bendrojo lavinimo mokykloje — ug-
dyti informacing ir technologing mokiniy kompetencijas. Informacinés techno-
logijos atlicka keleriopa misija: pirma, taikomaja — ugdyti mokiniy geb&jimus ir
iglidzius sumaniai naudotis kompiuterinémis priemonémis siekiant veiksmingo
ir malonaus visy dalyky mokymo; antra, pazinting — padéti mokiniams suprasti
informacijos apdorojimo procesus, svarba, esminius informaciniy technologiju
paslaugy, taikymo, plétros principus, intelektinés veiklos formalizavimo ir auto-
matizavimo kryptis; trecia, kultiiring — puoseléti mokiniy informacing bendryju
zmogaus vertybiy kultlira naudojant technologines priemones ir taip siekiant ug-
domos asmenybés darnos.

1.2. Informacinis ir technologinis ugdymas svarbus kiekvienam Zmogui — néra
srities, kuriai netekty kaupti ir apdoroti informacija, taikyti kompiuterines priemo-
nes, atsakingai naudotis informaciniy ir komunikaciniy technologiju paslaugomis.

1.3. Pradin¢je mokykloje informaciniy technologiju gebéjimy ugdymas in-
tegruojamas | kitas ugdymo sritis. Mokyklos gali savo nuozitira pasitlyti mo-
kiniams pasirenkamuyju informaciniy technologijuy biirelius ar panasias ugdymo
formas. Mokytojas, kuris integruoja informacines technologijas { ugdymo pro-
cesa, dazniausiai siekia kitaip pateikti mokomaja medziaga, kitaip organizuoti
mokyma ir mokymasi.

1.4. Sistemingo informaciniy technologiju kurso pradedama mokyti pagrin-
ding¢je mokykloje — svarbu, kad mokiniai ne tik gebéty konkreciai taikyti viena ar
kita kompiutering technologija, bet ir igytu esminiy darbo kompiuteriu igiidziy,
ugdytysi bendruosius ir konkreciuosius dalykinius gebéjimus, vertybines nuos-
tatas. Siektina mokiniy geb¢jimo integruoti dalyky Zinias, susiejant jas su infor-
maciniy technologijy galimybémis ir pasinaudojant ju jvairiomis paslaugomis.
Ne maziau svarbios ir ugdomos vertybinés mokiniy nuostatos, padedancios mo-
kiniams atsakingai elgtis elektroninéje erdvéje, toliau tobuléti studijuojant, mo-
kantis visg gyvenima.

1.5. Mokydamiesi informaciniy technologijy, mokiniai jgyja informacinés
komunikacinés kompetencijos. Ji suprantama kaip kompiuterinio rastingumo,

ziniy, igtidziy ir gebéjimy orientuotis informacijos pasaulyje, vertybiniy nuosta-
ty visuma.

2. Tikslas

Informaciniy technologijuy ugdymo tikslas — sudaryti galimybe visiems moki-
niams ugdytis jgldzius atsakingai, tikslingai ir saugiai taikyti Siuolaikines tech-
nologijas, mokantis jvairiy dalyky ir kitoje asmeninéje veikloje siekti, kad infor-
maciniy ir komunikaciniy technologijy srityje mokiniai igyty Ziniy ir patyrimo,
leisianciy gyventi visaverti gyvenima ziniy visuomengje.

3. Uzdaviniai
Siekdami informaciniy technologiju ugdymo tikslo, mokiniai turéty:

e paaiskinti esmines kompiuterijos ir informaciniy ir komunikaciniy technolo-
giju sgvokas ir sampratas;

e gebéti saugiai, tikslingai ir teisétai naudoti ir taikyti tinkamas informaciniy ir
komunikaciniy technologijy technines bei programines priemones;

¢ jgyti informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymo gebéjimuy, reikalin-
gy kasdien¢je veikloje, ir iSsiugdyti vertybines nuostatas;

e veiksmingai taikyti informacines technologijas jvairiy dalyky savarankiskam
mokymui (-si): ieSkant su Siais dalykais susijusios informacijos, ja apdoro-
jant, taikant, skleidZiant;

e gebéti nuosekliai, strukturiSkai, algoritmiskai mastyti, ktrybiskai impro-
vizuoti, planuoti jvairius su informacijos apdorojimu ir taikymu susijusius
veiksmus, gebéti priimti pagristus sprendimus;

e gebéti aiskiai ir argumentuotai déstyti savo mintis zodziu ir ra$tu kompiuteri-
jos bei informaciniy ir komunikaciniy technologijy taikymo temomis;

e tobulinti savo informacinés veiklos pobudi ir mokymosi stiliu.

4. Struktiira
4.1. Mokant informaciniy technologijy pagrindinéje mokykloje siektina, kad
mokiniai perimty esmines informaciniy technologiju savokas ir sampratas, igytu
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gebéjimy, kurie padéty ju kasdienéje veikloje ir iSsiugdyty vertybines nuostatas.
Ugdytini kiekvieno mokinio kompiuterinis rastingumas ir informacin¢ kultira.
4.2. Pagrindinés mokyklos informaciniy technologiju kursas apima Sias vei-
Kklos sritis:
e Informacijos tvarkymas kompiuteriu.
e PieSimas kompiuteriu.
o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas.
e Internetas ir jo paslaugos.
o Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo).
e Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle.
e Pateikc¢iy rengimas ir pristatymas.
e Programavimo pradmenys.
e Kompiuterings leidybos pradmenys.
e Tinklalapiy kiirimo pradmenys.
4.2.1. Informaciniy technologijy pradedama mokytis nuo 5 klasés. Sio kon-
centro kursa sudaro 5 veiklos sritys:
e Informacijos tvarkymas kompiuteriu.
e PieSimas kompiuteriu.
o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas.
¢ Internetas ir jo paslaugos.
o Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo).
4.2.2. 7-8 klasiy koncentre naudojimosi informacinémis technologijomis igt-
dziy ugdymas orientuojamas ir | integracija su kitais ugdymo dalykais; sickiama
skatinti mokinius taikyti informacines ir komunikacines technologijas mokantis

kity dalyky, sudarant salygas jiems pasiekti bendrojo kompiuterinio rastingu-
mo lygi. Gebéjimai naudotis informacinémis technologijomis ugdomi mokant ir
kity mokomuju dalyky — kalby, matematikos, gamtos moksly, socialiniy moksly,
technologiju. Taip realizuojamas integruotas informaciniy technologiju kursas.
Veiklos sri¢iy ,,PieSimas kompiuteriu® ir ,Internetas ir jo paslaugos® mokiniy
gebéjimai toliau ugdomi mokant kity mokomujy dalyky, integruotai. Sio kon-
centro kursa sudaro 4 veiklos sritys:

e Informacijos tvarkymas kompiuteriu.

o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas.

e Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle.

e Pateikéiy rengimas ir pristatymas.

4.2.3. 9-10 klasiy koncentro informaciniy technologiju kursu siekiama api-
bendrinti, susisteminti mokiniy turimas Zzinias, mokyti kryptingai pritaikyti tu-
rimus jgudzius, orientuoti juos i tvarkinga technologiju taikyma, ju pagristuma.
Informaciniy technologijuy kursas tampa specifiskesnis. Veiklos sri¢iy ,,PieSimas
kompiuteriu® ir ,,Pateik¢iy rengimas ir pristatymas* mokiniy geb¢jimai toliau
ugdomi mokant kity mokomujy dalyky, integruotai. Sio koncentro kursa sudaro
4 veiklos sritys:

e [nformacijos tvarkymas kompiuteriu.

o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas.
¢ Internetas ir jo paslaugos.

e Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle.

4.3. 9-10 klasiy mokiniams sitiloma rinktis programavimo pradmeny, kom-
piuterinés leidybos pradmeny arba tinklalapiy kiirimo pradmeny modulj.
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4.4. Informaciniy ir komunikaciniy technologijy kompetencijos struktiira

Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Piesimas kompiuteriu
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Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvar-
kymas ir spausdinimas

Internetas ir jo paslaugos

Konstravimas kompiuteriu
(pvz., naudojant Logo)

Duomeny apdorojimas ir pateikimas
skaiciuokle

Pateikc¢iy rengimas ir pristatymas

Programavimo pradmenys
(tik pasirinkusiems moduly)

Kompiuterinés leidybos pradmenys
(tik pasirinkusiems moduly)

Tinklalapiy kiirimo pradmenys
(tik pasirinkusiems modulj)

4.5. Mokydamiesi informaciniy technologiju pagrindinéje mokykloje, moki- ® tinkamai atlikti bendruosius veiksmus, bidingus daugumai kompiuteriy prog-
niai ne tik igyja ziniy, praktiniy jgtidziy ir dalykiniy gebéjimy informaciniy ir ramy;
komunikaciniy technologijy srityse, bet ir ugdomos ju vertybinés nuostatos, nu- ® atlikti nesudetingus skai¢iavimus kompiuteriu;
siteikimas mokytis ir bendrieji gebéjimai: pazintiniai, kiirybikumo ir problemy ® taikyti informaciniy ir komunikaciniy technologijy Zinias standartinése situa-

sprendimo, komunikavimo, mokéjimo mokytis. Toliau pateiktas apibendrintas cijose ir argumentuotiems sprendimams priimti.

$iy gebéjimy paaiskinimas, kuris taikomas atitinkamame klasiy koncentre. 4.5.2. Komunikavimg, apibrézta lentelés ,,Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gai-
4.5.1. Zinias ir supratimq, apibréztus lenteléje ,,Mokiniy pasiekimai ir ugdy- ~ res“ Ziniy ir supratimo bei gebejimy skiltyse, mokiniai parodo gebedami:

mo gairés*, mokiniai parodo gebédami: e taisyklingai vartoti pagrindinius kompiuterijos, informaciniy ir komunikaci-

e apibrézti pagrindines kompiuterijos bei informaciniy ir komunikaciniy tech- niy technologijy terminus, gebeti juos paaiskinti, suvokti ju prasme;
nologijq savokas, vartoti taisyklingus terminus; e sklandziai ir aiskiai destytl mintis, tinkamai komentuoti savo veiksmus;

ieskoti, analizuoti, apibendrinti ir aiskiai pristatyti kitiems jvairig informacija

e samoningai pasirinkti kompiuteriy programas ivairiems veiksmams atlikti;
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naudojantis jvairiomis informacinémis ir komunikacinémis technologijomis,

kritiskai ja vertinti;

e saugiai naudotis sinchroninémis ir asinchroninémis bendravimo priemoné-
mis (pvz., pokalbiy svetainé, elektroninis pastas) laikantis etikos taisykliy.
4.5.3. Pazinimq, apibrézta lentelés ,,Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés*

Ziniy ir supratimo bei gebéjimy skiltyse, mokiniai parodo gebédami:

e apibidinti informaciniy technologiju paskirtj ir taikymo sritis;

e gretinti, analizuoti naujai igyta bei turimg informacija, ieSkoti atsakymy { 18-
keltus klausimus;

e |gytas zinias sieti su turima gyvenimo patirtimi ir taikyti asmeninéje veikloje
sprendziant jvairias problemas, mokantis kity dalykuy;

o atsakingai naudotis informaciniy ir komunikaciniy technologijy priemonémis
ir aparatine jranga.

4.5.4. Karybiskumaq ir gebéjimq spresti problemas, apibrézta lentelés ,,Mokiniy
pasiekimai ir ugdymo gairés gebéjimy skiltyje, mokiniai parodo gebédami:

o siekti kiirybinés raiskos rezultaty;

e tikslingai pasirinkti ir taikyti informaciniy ir komunikaciniy technologiju
priemones ir metodus idéjai igyvendinti;

e dométis ir iSbandyti naujas informaciniy ir komunikaciniy technologijuy tei-
kiamas kiirybos priemones ir galimybes;

e numatyti ir planuoti idéjos igyvendinimo procesa;

e skaityti ir apdoroti teksting, skaiting ir grafing informacija;

e daryti iSvadas ir tikrinti, ar jos teisingos;

e apibendrinti ir kritiSkai vertinti pasiekta rezultata.

4.5.5. Mokéjimq mokytis informaciniy technologijuy, apibrézta lentelés ,,Mo-
kiniy pasiekimai ir ugdymo gairés® Ziniy ir supratimo bei gebéjimy skiltyse, mo-
kiniai parodo gebédami:

e kelti informaciniy technologijy mokymosi uzdavinius;

e atsizvelgti | savo asmenines savybes, padedanc¢ias mokytis;

e pagal pateikta apraSyma savarankiskai pasirinkti tinkamus biidus, priemones
ir atlikti prakting uzduoti;

¢ naudotis mokomosiomis kompiuterinémis priemonémis ir kompiuteriy pro-
gramomis mokantis kity dalykuy;

e planuoti savo mokymosi veikla, taikyti jvairias mokymosi strategijas, reflek-
tuoti mokymosi procesa.
4.6. Remiantis informaciniy ir komunikaciniy technologiju kompetencijos
struktiira, lenteléje ,,Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés“ apraSomi mokiniy
pasiekimai.

5. Integravimo galimybés

5.1. Mokantis informaciniy technologijy, yra daug integravimo galimybiy su
kitomis ugdymo turinio sritimis:

su doriniu ugdymu — mokoma ieskoti informacijos, naudojantis jvairiais in-
formacijos Saltiniais, internetu siekiant daugiau suzinoti apie pasaulio pavelda ir
pasidalyti savo ziniomis su kitais; bendrauti virtualioje aplinkoje naudojantis in-
terneto paslaugomis, skiriant bendravima su bendraamziu ir bendravima su vy-
resniu ar oficialiu asmeniu; iSrySkinama kompiuteriy svarba saugiai kasdienei
zmogaus veiklai.

su kalbomis (galima projektiné veikla) — mokoma vertinti informacijos patikimu-
ma, tiksluma, tinkamuma, skaityti ir suprasti interaktyvius tekstus, kuriuose prasmé
reiskiama ne tik verbaliniais Zenklais. Skaitydami, sudarydami ir pildydami lente-
les, braizydami diagramas ir grafikus, rengdami pateiktis, siekdami kalbéjimo tiksly,
mokiniai gali pritaikyti informaciniy technologiju ir kalbos patirti. RaSymas ir reda-
gavimas kompiuteriu reikalauja iSmanymo, kaip sutvarkyti pastraipas, kokius raSme-
ny Sriftus, stilius pasirinkti, kaip tikrinti raSyba, iterpti paveiksla, paaiSkinima. Moko-
ma ieSkoti informacijos uZsienio kalba internete, turint tiksla suprasti ir susipaZinti su
kitos $alies kulttira ir tradicijomis, mokiniy gyvenimo realijomis.

su matematika (galima projektiné veikla) — mokoma pasinaudoti informaci-
niy technologijy teikiamomis galimybémis ieskant (informacijos paieska elek-
troniniuose Zinynuose, ziniatinklyje), apdorojant (duomenu apdorojimas, vaiz-
davimas diagrama, lentelémis skaiciuokle; matematiniy formuliy kiirimas, brai-
zymo irankiy naudojimas bréziniams vaizduoti teksty rengykle) ir pateikiant
(pateik¢iy rengimas ir pristatymas) matemating informacija.
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su gamtos mokslais (galima projektiné veikla) — mokoma pasinaudoti informa-
ciniy technologijy teikiamomis galimybémis ieSkant (informacijos paieska Zinia-
tinklyje, internetas ir jo paslaugos), apibendrinant (duomeny apdorojimas ir patei-
kimas skaiciuokle) ir pateikiant (pateik¢iy rengimas ir pristatymas) gamtamoksli-
ng informacija, apdorojant tyrimy, bandymy ir stebé&jimy duomenis (duomeny ap-
dorojimas skaiciuokle, teksty rengykle), tiriant ar modeliuojant gamtos reiskinius.

su socialiniais mokslais ir pilietiskumo ugdymu (galima projektiné veikla) —
mokoma perteikti jvairiais biidais (rastu, Zzodziu, naudojantis informacinémis ir
komunikacinémis technologijomis) supratima apie istorijos ivykius ir reiskinius,
tikslingai ieSkoti informacijos nurodyta tema; naudotis jvairiais kartografiniais kii-
riniais (pvz., schemomis, planais, Zemélapiais, gamtiniais geografiniais profiliais,
kosminémis nuotraukomis, geografinés informacijos sistemomis (GIS)), apiben-
drinti juose esancig informacija; ugdoma nuostata naudoti kompiuterines progra-
mas, atsizvelgiant | programy ir duomeny apsaugos ir teisinés apsaugos pagrindus.
Mokoma aktyviai reiksti savo pozicijg (raSyti laiskus, raginimus, priminimus, nau-
dotis elektroninés valdzios teikiamomis paslaugomis, kreiptis  Zmogaus teises gi-
nancias institucijas ir pan.), kai pazeidziamos vaiko ar Zmogaus teisés.

su menais (galima projektiné veikla) — mokoma pasinaudoti informaciniy
technologijuy teikiamomis galimybémis mokant apie spalvas, linijas ir démes,
teksturas ir faktiiras, kompozicijos ir konstrukcinio pieSimo pagrindy. Antspau-
davimo, ornamenty kiirimo ir grafikos temy gali biiti mokoma naudojant grafi-
kos rengykles. Mokoma naudoti informacines ir komunikacines technologijas
rengiant Sokio projekto plana ir kai kuriuos etapus (parenkant muzika, scenogra-
fija, kostiumus, rengiant programéles, informacija apie projekta); kiirybai naudo-
ti pasirinkta kompiutering mokomaja programa; mokoma naudoti jvairius infor-
macinius Saltinius (pvz., elektroning enciklopedija, internetg ir kt.).

su technologijomis (galima projektiné veikla) — mokoma rasti, plésti, kaup-
ti, grupuoti informacija, reikalinga idéjai, uzduotims spresti, darbo operacijoms
modeliuoti, sukurtiems projektams pristatyti.

5.2. Informaciniy technologiju ir kity mokomuyju dalykuy integruotai ug-
domi mokiniy pasiekimai apraSomi Informaciniy technologijy integruojamo-
joje programoje, kuri skelbiama Svietimo plétotés centro interneto svetainéje
www.pedagogika.lt.

5.3. Informacinés technologijos glaudziai susijusios su mokymeosi mokytis
integruojamaja programa. Siekiama, kad mokiniai biity supazindinami su jvai-
riomis mokymosi strategijomis, taikyty jas mokydamiesi informaciniy techno-
logiju, atsizvelgdami i savo mokymosi stiliy, iSmokty mokytis ir dziaugtis mo-
kymosi sékme.

6. Didaktinés nuostatos

6.1. Mokant informaciniy technologiju svarbu skirti derama démesj visiems
ugdymo proceso etapams: planavimui, organizavimui it vertinimui.

6.2. Planavimas.

Planuojant ugdymo procesa, keliamas aiSkus tikslas ir i rezultata orientuoti,
konkretiis, pamatuojami mokymosi uzdaviniai.

Svarbu, kad ir mokiniai, atsizvelgdami i savo patirti, pasiekimy lygi, norimus
pasiekti rezultatus, patys sau kelty mokymosi tikslus ir uzdavinius.

Numatant ir planuojant jvairia pamokos veikla, svarbu atsizvelgti i individua-
liq kiekvieno mokinio patirtj, gilinti jo turimas Zzinias ir ugdyti informaciniy ir
komunikaciniy technologijuy taikymo gebéjimus. Mokymo procese bitina atsi-
zvelgti { mokiniy amziy, galimybes ir pagal tai diferencijuoti mokymo veikla.

Mokymosi aplinka planuojama taip, kad visi mokiniai joje jaustysi gerai ir
saugiai, galéty sékmingai bendrauti ir bendradarbiauti.

6.3. Organizavimas.

Per informaciniy technologiju pamokas biitina uztikrinti saugiq praktine vei-
klg. Mokiniai mokomi saugiai dirbti kompiuteriu, jie skatinami laikytis saugaus
darbo ir poilsio taisykliy, ripintis sveikata.

Labai svarbu parodyti mokiniams, kaip informacinés ir komunikacinés tech-
nologijos kei¢ia mokyma ir mokymasi, kaip padeda mokytis kity mokomuyjy da-
lyku.

Privalu organizuoti mokyma (-si) per prakting veikla. Mokyti mokinius tai-
kyti {gytas Zinias ir gebéjimus naujose situacijose mokantis kity dalyku ir realia-
me gyvenime.

Svarbu ugdyti kritini mokiniy mqstymgq, gebéjima tikslingai ieSkoti, atsirinkti ir
vertinti informacija. Mokyti kurti jvairius projektus, struktiiriSkai juos rengti, pla-
nuoti, pradéti nuo paprasty problemy ir mokytis spresti sudétingesnes problemas.
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Ypac daug démesio turéty biiti skirta mokiniy savarankiskumui ugdyti. Svar-
bu taikyti informacines ir komunikacines technologijas ugdant kiirybiskuma,
smalsuma, kryptingos veiklos igtidZius ne vien tik per informaciniy technologi-
ju pamokas.

Ugdymo procese $alia jprastiniy mokiniy veiklos organizavimo formy — pas-
kaitos, demonstravimo, pokalbio ir kt. — turéty biiti taikomi aktyvieji mokymo (-si)
formos ir metodai — darbas grupémis, individualiis arba grupiniai projektai, pro-
blemy sprendimas grupése arba individualiai, grupinis tyrinéjimas, mokymasis
i§ patirties, durstinys ir kt. Tai didina mokiniy mokymosi motyvacija, mokyma-
sis tampa kiirybiskas, prasmingas ir idomus. Aktyvieji mokymo metodai skatina
mokiniy, taip pat mokiniy ir mokytojo bendravima ir bendradarbiavima.

Per informaciniy technologiju pamokas itin svarbu mokyti tinkamai vartoti
kalbg. Mokiniai turi vartoti taisyklingus kompiuterijos ir informaciniy technolo-
gijy terminus ir savokas, aiskiai reiksti mintis, tinkamai komentuoti savo veiks-
mus. Taip pat svarbu, kad jie i§siugdyty gebéjima saugiai bendrauti elektroniniu
pastu, pokalbiy svetainéje laikydamiesi etikos taisykliy.

6.4. Vertinimas.

Vertinant mokiniy pasiekimus ir pazanga, remiamasi Mokiniy pazangos ir
pasiekimy vertinimo samprata (patvirtinta Lietuvos Respublikos $vietimo ir
mokslo ministro 2004 m. vasario 25 d. isakymu Nr. ISAK-256). Atsizvelgiant {
vertinimo tikslus, taikomi $ie pagrindiniai vertinimo tipai: diagnostinis, formuo-
Jjamasis ir apibendrinamasis vertinimas.

Diagnostinis vertinimas — vertinimas, kuriuo naudojamasi siekiant nustatyti
mokinio pasiekimus ir padaryta pazanga baigus tema ar kurso dali, kad biity ga-
lima numatyti tolesnio mokymo (-si) galimybes, padéti jam jveikti sunkumus.

Svarbu, kad diagnostinio vertinimo uzduotys atitikty tai, ko buvo mokoma,
kad mokiniai i§ anksto zinoty, kaip bus vertinami, kad jiems biity aiskiis verti-
nimo kriterijai. Mokytojai mokinius itraukia { vertinimo procesa, taip mokiniai
mokomi jvertinti savo pasiekimus.

Rengiant diagnostines uzduotis, rekomenduojama laikytis tokio ziniy, supra-
timo ir geb¢jimy santykio: 25 proc. uzduoties tasky turéty buti skirta Zinioms ir
supratimui, o kiti 75 proc. — praktinei veiklai tikrinti.

Pagal uzduociy sunkuma diagnostinés uzduotys turéty biiti rengiamos sten-

giantis laikytis tokiy proporcijy: 40 proc. lengvy uzduociy, 40 proc. vidutinio
sunkumo ir 20 proc. sunkiy uzduoc¢iu.

Formuojamasis vertinimas — nuolatinis vertinimas ugdymo proceso metu —
nesiejamas su pazymiu. Jis padeda numatyti mokymosi perspektyva, sparciau
daryti pazanga, skatina mokinius mokytis analizuoti savo pasiekimus, i§siaiskin-
ti Ziniy spragas, sudaro galimybes mokiniams ir mokytojams geranoriskai bend-
radarbiauti.

Apibendrinamasis vertinimas — toks vertinimas, kuris taikomas baigus prog-
rama, moduli. Jo rezultatai formaliai patvirtina mokinio pasiekimus ugdymo
programos pabaigoje.

7. Mokymosi aplinka

7.1. Mokymosi aplinka suprantama ne tik kaip fiziné mokymosi aplinka, t. y.
klasé, patalpa, mokymosi priemonés ir jrankiai, bet ir kaip mokymosi metu suku-
riamas klasés (grupés), kaip individualiy Zmoniy visumos, mikroklimatas.

7.2. Per informaciniy technologiju pamokas mokytojas turi sukurti mokymo-
si i88ukiams palankia aplinka, skatinti mokiniy atsakomybg ir savaranki$kuma,
akcentuoti mokiniy stiprybes. Uz klasés mikroklimata dalydamasis atsakomy-
be su mokiniais, mokytojas garantuoja, kad mokymosi aplinka bus palanki pro-
duktyviai veiklai ir jauki kiekvienam mokiniui. Tinkamai sukurtoje mokymo-
si aplinkoje mokinys savaime motyvuojamas mokytis ir veikia savarankiSkai ir
efektyviai.

7.3. Patraukli informaciniy technologijuy ugdymui mokymosi aplinka suku-
riama, kai:

e mokiniai naujy ziniy igyja, geb¢jimus ugdo praktinés veiklos metu;

e mokytojas yra konsultantas ir patar¢jas, o ne vien ziniy perteikéjas;

e mokiniai aktyviai isitraukia i mokymosi procesa, bendradarbiauja, o ne tik
stengiasi isiminti mokytojo pateikta informacija;

e mokiniams skiriamos jdomios, jvairius ugdymo dalykus integruojancios uz-
duotys;

e mokytojas diferencijuoja uzduotis ir individualizuoja mokyma;

e vertinama kiekvieno mokinio individuali pazanga, o ne tik testuojant nustato-
mas visy mokiniy ziniy lygis;
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e mokiniams suteikiama galimybé jvertinti kity mokiniy ir savo pasiekimus;
e vyksta abipusis mokiniy bei mokytojo ir mokiniy bendravimas.

7.4. Geroje mokymosi aplinkoje visi mokiniai jauciasi saugis ir kity pripazis-
tami. Mokytojas turi kurti klasés atmosfera vadovaudamasis pagarbos ir atidumo
kiekvienam mokiniui nuostatomis. Visi mokiniai turi pripazinti ir vertinti savo ir
kity mokiniy stiprybes.

7.5. Informaciniy technologijy pamokos vyksta kompiuteriy klas¢je, kuri ati-
tinka Siuo metu galiojancios Lietuvos higienos normos HN 21:2005 ,,.Bendrojo
lavinimo mokykla. Bendrieji sveikatos saugos reikalavimai®, patvirtintos Lie-
tuvos Respublikos sveikatos apsaugos ministro 2005-06-09 jsakymu Nr. V-476
(zin., 2005 Nr. 76-2770), reikalavimus. Atnaujinus §i dokumenta, kei¢iamas in-
formaciniy technologiju klasés irengimas.

7.6. Kompiuteriy klasé apriipinama priemonémis, kuriy reikia pagrindinio
ugdymo informaciniy technologijy programai jgyvendinti:

e mokiniy kompiuteriai su informacijos skaitymo bei ra§ymo itaisais, ausinés
su mikrofonu;

e mokytojo kompiuteris su informacijos skaitymo bei raSymo itaisais, garso
kolonélémis ir ausinémis su mikrofonu;

¢ multimedijy projektorius; spausdintuvas; skeneris;

o skaitmeninis fotoaparatas (pakanka vieno kelioms kompiuteriy klaséms);

o skaitmeniné vaizdo kamera (pakanka vienos kelioms kompiuteriy klaséms);

e plastikiné (magneting) lenta, specialiyjy rasykliy komplektas;

e informacijos laikmenos (individualiai kiekvienam mokiniui).

Programiné jranga:

e operaciné sistema, faily ir aplanky tvarkymo (iskaitant ir pakavimo) progra-
ma,

e antivirusiné programa, klaviatiiros treniruoklé, grafikos rengyklé, teksty ren-
gykle, pateikCiy rengykle, skaiciuokle, narSykle, pasto programa, teksty ir

vaizdy atpazinimo programa, multimediju grotuvas, elektroninio bendravimo
programa (pvz., Skype, ICQ), tinklalapiy rengykl¢, maketavimo darbams tin-
kama programa;
e programavimo aplinkos (pvz., Komenskio Logo, Imagine Logo, FreePas-
cal).
Programiné iranga turéty biiti idiegta i visus kompiuterius arba sudarytos ga-
limybés ja naudotis pasitelkiant vietini tinkla.
Kompiuteriai turéty biiti sujungti i vietini tinkla ir turéti interneto prieiga.

Pastaba.

Programos projekte vartojami kompiuterijos ir informaciniy bei komunikaci-
niy technologijy terminai, savokos, zZodziai ir jy junginiai paimti i§ ,,Enciklope-
dinio kompiuterijos zodyno* (V. Dagiené, G. Grigas, T. Jevsikova. Enciklope-
dinis kompiuterijos Zodynas. Vilnius: TEV, 2005). Internetinis Zodyno variantas
yra interneto svetaingje www.likit.It.

8. Siame programos skyriuje aprasomi mokiniy gebéjimai, veiklos sritys, nu-
sakoma turinio apimtis, aprasomas mokiniy pasiekimy vertinimas.

8.1. Lentel¢je ,,Mokiniy gebéjimy raida* glaustai apraSoma, kokius gebéji-
mus ir kuriame koncentre mokiniai ugdosi. Geb¢jimy apraSe nurodyta, ka turi
gebéti dauguma mokiniy baigdami tam tikra koncentra. Kiekviena veiklos sritis
pazyméta tuo paciu numeriu visose $§io dokumento lentelése.

Kai kuriy veiklos sri¢iy gebéjimai ugdomi pradedant nuo 7-8 (arba tik 9—10)
klasiy, todél lenteléje yra neuzpildyty skil€iy.
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8.2. Mokiniy gebéjimy raida

56 klasés

1. Informaci-
jos tvarkymas
kompiuteriu

Laikytis darbo kompiuteriu taisykliy, rapin-
tis savo sveikata.

Tinkamai naudotis programine ir aparatine
kompiuterio jranga (klaviatura, pele, spaus-
dintuvu), iSorinémis informacijos laikmeno-
mis, nusakyti pagrindiniy itaisy paskirti.
Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir infor-
maciniy technologijy terminus, sgvokas.
Saugoti informacija kompiuterinése laikme-
nose.

Teisétai naudoti kompiuterio programas.
Apibidinti kompiuteriy svarba kasdienei
zmogaus veiklai.

Laikytis saugaus darbo ir elgesio kompiuteriy
klaséje taisykliy, tinkamai isirengti darbo vieta.
Tinkamai naudotis programine ir aparatine kom-
piuterio jranga (klaviattra, pele, multimedijy pro-
jektoriumi, spausdintuvu), iSorinémis informaci-
jos laikmenomis.

Naudotis elektroniniais Zinynais.

Pakuoti ir iSpakuoti failus.

Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaci-
niy technologiju terminus, apibiidinti pagrindines
savokas.

Informacijos ir duomeny apsaugai naudoti antivi-
rusing programa, taikyti hierarching informacijos
laikymo kompiuteryje struktiira.

Teisétai naudoti kompiuterio programas ir kity
autoriy darbus.

Paaiskinti vieSyjy elektroniniy paslaugy svarba.

Saugiai, atsakingai dirbti kompiuteriu, rapintis
sveika gyvensena.

Tinkamai naudotis programine ir aparatine
kompiuterio iranga, iSorinémis informacijos
laikmenomis.

Paaiskinti pagrindiniy kompiuterio struktiiriniy
daliy paskirti ir funkcijas.

Apibidinti informacinius procesus, paaiskinti
informacijos kodavima kompiuteryje.
Taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informaci-
niy technologijy terminus, apibudinti sgvokas.
Teisétai naudoti kompiuterio programas bei au-
toriy darbus, riipintis duomeny saugumu.
Paaiskinti kompiuteriy svarba kasdienei Zmo-
gaus veiklai.

Naudotis elektroninémis paslaugomis.

2. PieSimas
kompiuteriu

Valdyti pagrindines grafikos rengyklés prie-
mones ir savarankiskai sukurti piesini.
Atlikti veiksmus su pieSiniy.

ISspausdinti piesini.

Gebéjimai ugdomi integruotai kity dalyky pamokose.

3. Tekstiniy
dokumenty ka-
rimas, tvarky-
mas ir spausdi-
nimas

Valdyti pagrindines teksty rengyklés prie-
mones.

Skirti klaviatiiros lygius, nusakyti ju paskirti.
Nustatyti reikiamas puslapio parastes, padéti.
Iterpti i teksta paveikslus, juos tvarkyti.
Nustatyti teksto kalba ir naudotis raSybos
tikrinimo priemonémis.

Formatuoti simbolius (teksta), lygiuoti past-
raipas, atitraukti pirmaja pastraipos eilutg.
Parengti ir i§spausdinti tekstini dokumenta.

Rengiant tekstini dokumenta taikyti sudétinges-
nius simboliy formatus.

Pastraipoje rasyti tekstg vienos, pusantros ar dvie-
ju eiluciy intervalu.

Nustatyti teksto ir paveikslo tarpusavio padétj.
Sudaryti vieno lygio Zenklintg ir numeruota sara-
Sus, minimaliai juos tvarkyti.

Pavaizduoti duomenis lentelémis.

Naudotis teksto raSybos tikrinimo, paieskos ir
keitimo priemonémis.

Spausdinti tekstini dokumenta, jo dali.

Parengti tekstini dokumenta, atliekant nesudé-
tingus teksto maketavimo veiksmus.
Suskirstyti dokumenta puslapiais, juos nume-
ruoti.

Iterpti { dokumenta i$nasas.

Braizyti nesudétingus bréZinius.

Irasyti teksta teksto langelyje (Text Box).

Ikelti i dokumenta mokomuyju dalyky formu-
les.

Spausdinti tekstini dokumenta, jo dalj.
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5-6 klasés

4. Internetas ir
jo paslaugos

Valdyti pagrindines nar§yklés priemones.
NarSyti ziniatinklyje, ieSkoti informacijos
paieskos sistema ir interneto kataloguose.
Irasyti pasirinkta tinklalapyje esancia infor-
macija.

Ivardyti pagrindines elektroninio pasto
funkcijas, paaiskinti elektroninio paSo adre-
so struktiira, atlikti paprasciausius veiksmus
su elektroniniu laisku, jo priedu.

Saugiai naudotis interneto pokalbiy paslau-

ga.

Gebéjimai ugdomi integruotai kity dalyky
pamokose.

Naudotis narSyklés adresynu.

Atlikti paieskos sistemoje iSplésting paieska.
Pasirinkti tinkama lietuviy kalbai (savo gimtajai
kalbai) koduotg skaitant (rasant) laiskus elektro-
niniu pastu.

Naudotis pasto programos galimybémis raSant
ir tvarkant elektroninius laiskus.

5. Konstravi-
mas kompiute-
riu (pvz., nau-
dojant Logo)

Valdyti pagrindines konstravimo programos
priemones.

Tyrinéti objekty savybes, jas keisti.
Tyrinéti, kaip objektai keiciasi atliekant pap-
rasciausias komandas.

UzraSyti veiksmus procediira ir ja taikyti
esant jvairioms situacijoms projektuose.
Sukurti animuota pieSini, suplanuoti ir pa-
rengti animuota projekta.

6. Duomenuy
apdorojimas
ir pateikimas
skaiciuokle

Valdyti pagrindines skai¢iuoklés priemones,
vaizduoti duomenis lentele, ja tvarkyti.
Apdoroti skaitinius duomenis taikant papras-
Ciausias formules ir funkcijas.

Atliekant skai¢iavimus taikyti santykines lange-
lio koordinates, kopijuoti formules.

Vaizduoti duomenis diagrama.

I$spausdinti vieno puslapio dokumenta, diagra-
ma.

Apdoroti duomenis taikant sudétingesnes for-
mules ir loging funkcija if.

Atliekant skai¢iavimus taikyti absoliucigsias ir
misrigsias langelio koordinates, kopijuoti for-
mules.

Skirti pagrindinius duomeny formatus.

Rikiuoti duomenis lenteléje.

Kurti tiesinés ir kvadratinés funkcijy grafikus.
ISspausdinti skai¢iuokle sukurta dokumenta.
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7. Pateikciuy
rengimas ir
pristatymas

5—-6 klasés

Valdyti pagrindines pateik¢iy rengyklés priemo-
nes, kurti pateikt], atsizvelgiant | pagrindinius rei-
kalavimus, keliamus loginei pateikties struktiirai.
Pateikt] demonstruoti ir komentuoti.

Spausdinti pateikti, ruoSinius, pastabas.

Gebéjimai ugdomi kity dalyky pamokose.

8. Programavi-
mo pradmenys

Kurti nesudétingus algoritmus uZzdaviniams
spresti.

Atlikti pagrindinius veiksmus: priskyrima, Sako-
jima, cikla, uzrasyti juos programavimo kalba.
Paaiskinti programos sudarymo etapus ir laiky-
tis ju sprendziant uzdavinius.

Valdyti pagrindines programavimo aplinkos
priemones, kurti nesudétingas programas uzda-
viniams spresti.

9. Kompiute-
rinés leidybos
pradmenys

Nusakyti kompiuterinés leidybos paskirti ir
svarba.

Atrinkti, pateikti ir redaguoti teksta ir grafinius
objektus kompiuterinése leidiniuose.
Fotografuoti skaitmeniniu fotoaparatu ir reda-
guoti skaitmenines nuotraukas.

Naudotis skeneriu.

Parengti leidinio maketa, spausdinti leidini.

10. Tinklala-
piy  kiirimo
pradmenys

Paaiskinti HTML kalbos samprata, gairiy ir atri-
buty paskirti.

Kurti piesinius, juos grupuoti ir jterpti i hiper-
teksta (teksta).

Kurti paprasciausia tinklalapi (svetaing) vienu i§
tinklalapiy kiirimo biidy.

Paaiskinti svetainés sudarymo etapus ir laikytis
ju kuriant savo tinklalapius (svetaing).
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8.3. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir vertinimas.
5-6 klasés

Siame skyrelyje aprasomi 5—6 klasiy mokiniy pasiekimams keliami reikala-
vimai. Lenteléje apraSoma, kokios turi biiti mokiniy zinios ir supratimas, kokie
ugdomi gebéjimai, aprasomos ugdymo gairés visoms §io koncentro veiklos sri-
tims (punktas 8.3.1.); véliau nurodoma $io koncentro turinio apimtis: uZzraSoma
tema ir atskleidziama jos apimtis (punktas 8.3.2.); pateikiamas mokiniy pasie-
kimy lygiy pozymiy aprasas (punktas 8.3.3.). Gebéjimy numeravimo pirmasis
skaitmuo sutampa su veiklos srities numeriu. Tie patys geb¢jimai vienodai nu-
meruojami visuose koncentruose, tai leidzia geriau suvokti ju visuma ir pamatyti
kaita pereinant i aukstesni koncentra.

Siame koncentre ugdomi ne visy veiklos sri¢iy numatyti gebéjimai, todél
8.3.1. punkto lenteléje iSvardytos ne visos veiklos sritys ir geb&jimy numeravi-
mas néra nuoseklus.

8.3.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. 5-6 klasés

Sioje lenteléje aprasomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas, pateikiamos ugdymo gairés.

Geb¢jimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiSkose ar naujose situaci-
jose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong.
Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) biitinos kaip priemoné gebéji-
mams igyti, ugdyti ir realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veikla, kaip
galima siekti konkreciy rezultaty, numatyty ziniy, supratimo ir gebéjimy eiluté-
je, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais,
nustatomi pamokos veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio ver-
tinimo uzduodiy vertinimo kriterijai.

1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Dirbant kompiuteriu saugoti sveikatq.
Dométis kompiuterio naudojimo galimybémis mokantis ir kasdienéje veikloje.
Gerbti autoriy teises. Pasitikéti savimi, tikéti mokymosi sékme.

Gebéjimai Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.1. Saugiai dirbti kom-|1.1.1. Laikytis darbo kompiuteriu taisykliy.
piuteriu,

sveikata. bant kompiuteriu.

Mokytojas iSaiskina mokiniams darbo ir elgesio kompiuteriy klaséje ypatumus.
rupintis  savo| 1.1.2. Nusakyti mankstos svarbg sveikatai dir- | Mokiniai diskutuodami i$siaiSkina, kaip taisyklingai sédéti prie kompiuterio, kokia turi
buti rankuy, koju padétis, koks akiy nuotolis nuo vaizduoklio.

Mokytojas rodo mokiniams, kaip atlikti nuovargij Salinan¢ius pratimus. Mokiniai juos
pakartoja ir per pamokas laikosi racionalaus darbo ir poilsio rezimo.

1.2. Tinkamai
tis kompiuteriu ir jo itai-|1.2.2. Tinkamai naudotis pele.

naudo- | 1.2.1. Tinkamai jjungti ir i§jungti kompiuteri. | Mokiniams parodoma, kaip tinkamai jjungti bei i§jungti kompiuteri. Jei mokiniai ka
nors daro ne taip, parodoma individualiai.

5—6 klasés

sais atlickant butiniausius | 1.2.3. Skirti klaviattros klaviSus, ju grupes. | Mokiniai mokomi taisyklingai laikyti pelg ir vedzioti Zymekliu ekrane, spusteléti pelés
veiksmus. 1.2.4. Perjungti klaviatiiros darbo veiksenas. |klaviSus. Akcentuojamas dvikarcio klavisy spusteléjimo ir paspaudimo du kartus skir-
1.2.5. Atpazinti pagrindinius kompiuterio itai- | tumas. Parodoma, kaip tinkamai laikyti rankas ant klaviatiiros.

sus, apibiidinti jy paskirti. Atlikdami nedideles uzduotis mokiniai renka mazasias ir didZiasias raides, skyrybos ir
kitus zenklus. Dirbama su klaviattiros treniruokle.
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1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Dirbant kompiuteriu saugoti sveikatq.
Domeétis kompiuterio naudojimo galimybémis mokantis ir kasdienéje veikloje.
Gerbti autoriy teises. Pasitikéti savimi, tikéti mokymosi sékme.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

Mokytojas iSvardija (ir esant galimybei parodo) pagrindinius kompiuterio jtaisus: pro-
cesoriy, atminting, vaizduokli, klaviatiira, pele, spausdintuva, garso kolonéles (ausines
su mikrofonu), skenerj, laikmenas, paaiskina ju paskirti. Mokiniai pasako, kaip jie vadi-
na pagrindinius kompiuterio itaisus, mokytojas pateikia taisyklingus terminus, paaiski-
na, kodél taip vadinama. Svarbi paties mokytojo nuostata — stengtis vartoti taisyklingas
savokas, dométis technologiju ir kalbos naujovémis.

1.3. Atlikti  bendriausius
veiksmus, budingus dau-
gumai kompiuteriy prog-
ramy.

1.3.1. Skirti programos langy dalis: antraste,
meniu juostas, slankjuostes, apibidinti jy pa-
skirtj.

1.3.2. Atlikti veiksmus su programos langais.
1.3.3. Atpazinti daznai naudojamas kompiute-
riy programas.

1.3.4. Atpazinti Siam amziui skirtas dalyky
mokomasias kompiuteriy programas.

Mokiniai, naudodamiesi kompiuteriy programomis (skai¢iuokliu, laikrodziu, faily ir
aplanky tvarkymo programa, narSykle, elektroninio pasto, konstravimo programa, gra-
fikos, teksty rengyklémis), atlieka nedideles praktines uzduotis su ju langais: atverti,
uzverti, sumazinti, padidinti, perkelti i§ vienos vietos | kita ekrane, naudoti slankjuos-
tes, atverti kelis langus vienu metu. Mokytojas skatina mokinius bendradarbiauti, padé-
ti vienas kitam, paaiSkina, jeigu kyla klausimy.

Mokiniai supazindinami su bent po viena kiekvienos riiSies programa (faily ir aplan-
ky tvarkymo programa, narSykle, elektroninio pasto, konstravimo programa, grafikos,
teksty rengykle).

Mokiniai atpazista zinoma dalyky mokomajg programa, ja atveria ir per kity dalyky pa-
mokas (lietuviy, uzsienio kalby, matematikos ir kt.) arba namuose ja naudoja mokyda-
miesi.

1.4. Taisyklingai vartoti
kompiuterijos ir informa-
ciniy technologijy termi-
nus, savokas.

1.4.1. Vartoti svarbiausius kompiuterijos ir in-
formaciniy technologijy taisyklingus termi-
nus, apibudinti savokas.

1.4.2. Taisyklingai jvardyti kompiuteriu atlie-
kamus veiksmus.

Mokytojas supazindina mokinius su kompiuterio itaisy, programos langy daliy, faily ir
aplanky tvarkymo programos, narSyklés, elektroninio pasto, konstravimo programos,
grafikos, teksty rengyklés pagrindiniais terminais, apibtidina naujas savokas ir pats tai-
syklingai kalba.

Mokiniai taisyklingai jvardija kompiuteriu atliekamus veiksmus. Mokytojas riipinasi,
kad mokiniai kalbéty taisyklingai, prireikus juos pataiso.
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1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Dirbant kompiuteriu saugoti sveikatq.
Domeétis kompiuterio naudojimo galimybémis mokantis ir kasdienéje veikloje.
Gerbti autoriy teises. Pasitikéti savimi, tikéti mokymosi sékme.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.6. Tinkamai elgtis su in-
formacija kompiuteryje.

1.6.1. Sukurti faila, aplanka, juos ivardyti, per-
vadinti, paSalinti.

1.6.2. Pasirinkti reikiama laikmena, aplanka,
faila.

1.6.3. Kopijuoti ir perkelti failg ar aplanka i
vienos laikmenos | kita.

1.6.4. Atpazinti pagrindinius informacijos ma-
tavimo vienetus.

Mokiniai iSmoksta tvarkyti informacija kompiuteryje: kuria failus ir aplankus, suteikia
jiems prasmingus vardus, prireikus juos pervadina, iraSo { mokytojo nurodytas laikme-
nas. Mokytojas paaiskina, kad, laikantis tokiy susitarimy, lengviau rasti sukurtus fai-
lus, aplankus.

Mokiniai kopijuoja ir perkelia failus ir aplankus i§ vienos laikmenos i kit (pvz., i§ dis-
ko i atmintuka), nusako $iu veiksmy ypatumus bei skiria juos.

Mokytojas aptaria su mokiniais, kiek informacijos telpa i laikmenas, kokios rtsies in-
formacija yra didesnio kiekio. Atlikdami faily ir aplanky kopijavimo (perkélimo) veiks-
mus mokiniai susipazista su baito, kilobaito, megabaito ir gigabaito informacijos mata-
vimo vienetais, mokosi juos sieti tarpusavyje.

1.7. Teisétai naudoti kom-
piuterio programas.

1.7.1. Paaiskinti mokamy ir nemokamuy pro-
gramy skirtuma.
1.7.2. Apibudinti, kas yra piratavimas.

Mokytojas primena mokiniams informacijos savoka, aptaria jvairios informacijos nau-
dojimo taisykles. Mokiniams paaiskinama, kad yra mokamy ir nemokamy programuy,
kad Lietuvoje teisés aktai saugo informacija ir duomenis nuo neteiséto naudojimo, ap-
tariami informacijos pazeidziamumo klausimai.

NarSydami internete mokiniai i$siaiSkina, kas yra piratavimas. Kartu su mokytoju jie
aptaria piratavimo padarinius.

1.8. Paaiskinti kompiute-
riy svarbg kasdienei Zmo-
gaus veiklai.

1.8.1. Apibudinti placias kompiuteriy naudoji-
mo jvairiems darbams atlikti galimybes.

1.8.2. Nusakyti kompiuteriy svarba zmoniy
gyvenime.

Organizuojama jvairi mokiniy veikla (informacijos paieska, raSiniy raSymas, ekskursi-
jos 1 darbo vietas ir pan.), kuria siekiama issiaiskinti kuo daugiau gyvenimo sriciy, ku-
riose taikomi kompiuteriai.

Mokiniai suskirstomi i grupes, jie pateikia pavyzdziy, kur naudojami kompiuteriai ju
aplinkoje, pademonstruoja, kam naudoja kompiuterius kasdienéje veikloje.
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2. PieSimas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Noriai tyrinéti grafikos rengyklés galimybes ir kiirybiskai jas naudoti.
Realiai vertinti Sios programos taikymo galimybes kiiryboje.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

2.1. Valdyti pagrindines
grafikos rengyklés prie-
mones, savarankiSkai
sukurti piesinj.

2.1.1. Susirasti ir paleisti grafikos rengykleg.
2.1.2. Atverti esama pieSinio faila.

2.1.3. Ira8yti sukurta piesini { kompiutering lai-
kmena.

2.1.4. Pasirinkti (keisti) pieSimo lapo dydi.
2.1.5. Naudotis skirtingomis pieSimo priemoné-
mis, keisti pieSimo priemoniy savybes.

2.1.6. Naudotis lauztés ir kreivés pieSimo prie-
monémis.

2.1.7. Ikelti ekrano dalj i pieSini (PrintScreen).

Mokiniai mokosi savarankiskai atverti grafikos rengykle naudodami pradéti (start)
mygtuka, programos Saukinj (piktograma, greitojo paleidimo mygtuka) ar (ir) grafikos
faila.

Mokiniai, mokytojo padedami, mokosi savarankiSkai kurti ir pavadinti nauja grafikos
faila, jrasyti pieSinj i mokytojo nurodyta laikmena ir aplanka.

Remdamiesi stebéty kiiriniy ir aplinkos reiskiniy sukeltais iSgyvenimais, mokiniai sa-
varankiskai kuria nesudétingus pieSinius (kompozicijas), pele ar atitinkama meniu ko-
manda pasirenka (kei¢ia) pieSimo lapo dydi. Kurdamas piesini mokinys naudojasi pies-
tuku, teptuku, uzdaros figiiros uzpildymo spalva, purkstuvu, trintuku, geometriniy figti-
ry pieSimo, teksto jraSymo i pieSini priemonémis ir keicia ju savybes.

Mokiniai mokomi naudotis lauztés ir kreivés pieSimo priemonémis, kartu su mokytoju
tyrinéja linijy ir démiy jvairove, savarankiskai kuria spalvotas skirtingy nuotaiky kom-
pozicijas.

Mokiniai apibiidina ir vertina savo, nagrinéja (vertina) draugu sukurtas kompozicijas.
Mokiniai i$siaiskina, kaip veikia Spausdinti (PrintScreen) klavisas, kopijuoja ir jkelia
1 savo darba norimus grafinius vaizdus i$ ekrano. Juos gali naudoti, jeigu jiems sunkiai
sekasi piesti patiems arba kai jie nori panaudoti patikusj arba kita grafikos rengykle
anksc¢iau nupiesta paveiksla (jo dalj).

2.2. Atlikti pagrindinius
veiksmus su pieSiniu.

2.2.1. Nusakyti, kaip kopijuoti, iSkirpti piesinio
daly, idéti ja i kita vieta.

2.2.2. Keisti piesinio (jo dalies) dydi.

2.2.3. Apibudinti, kaip atlikti simetrines trans-
formacijas (pasukti, apversti).

Kurdamas piesini mokinys komponuoja pieSiniy elementus, moka juos kopijuoti, i8-
kirpti, idéti i kita pieSinio vieta, pakeisti dydi.

Pagal pateikta pavyzdi ir savarankiskai kuria jvairius nesudétingus simetriskus ir asi-
metriskus ornamentus, kitus pieSinius, pasuka ir apvercia pieSinio fragmentus.
Mokiniai nagringja ir ivertina draugy sukurtus darbus, ivertina savo piesinius.

2.3. I8spausdinti sukurta
piesinj.

2.3.1. I8spausdinti pieSini.

Prie§ i$spausdindami mokiniai pratinami perzitréti parengta piesini, prireikus — ji pa-
taisyti.

Mokytojas iSaiSkina mokiniams, kaip i§spausdinti pieSini, organizuoja prakting veikla
ir padeda tai atlikti kiekvienam mokiniui. Mokiniai naudoja spaudinio perziiira, sava-
rankiskai spausdina sukurtus pieSinius.
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3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Puoseléti kalbos tradicijas ir kultiirq.
Mokantis ir kitoje veikloje kiirybiskai taikyti teksto tvarkymo kompiuteriu privalumus.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.1. Valdyti  pagrindi-
nes teksty rengyklés
priemones.

3.1.1. Atverti tekstinj faila, sukurti nauja doku-
menta, ji iraSyti i pasirinkta laikmena (aplan-
ka).

3.1.2. AtpazZinti meniu juosta, priemoniy juos-
ta.

3.1.3. IraSyti parengta (pakoreguota) tekstini
dokumentg i pasirinkta laikmena.

Mokytojas atveria teksty rengykle ivairiais buidais (naudodamas pradéti (start) mygtu-
ka, teksty rengyklés Saukini (piktograma, greitojo paleidimo mygtuka), teksty rengyklés
dokumenta), mokiniai pasirenka tinkama. Véliau jie iSmoksta kelis teksty rengyklés at-
vérimo budus.

Mokytojas iSaiSkina mokiniams meniu juostos komandy, priemoniy juostos mygtuky
paskirti. Tolesnéje veikloje mokiniai naudojasi gautomis ziniomis.

Rengdami tekstus, mokiniai pratinami naudotis paskutinio veiksmo atSaukimo rengykleé-
je galimybémis (Undo, Redo). Mokytojas parodo (véliau individualiai pakartoja su kiek-
vienu mokiniu), kaip faila jrasyti i reikiama laikmena (i reikiama aplanka).

Mokytojas skatina mokinius daryti tarpines dokumenty kopijas pasirinktoje laikmenoje
(mokiniy aplankuose), suteikti sukurtiems failams prasmingus vardus.

3.2. Rengti tekstini do-
kumenta kompiuteriu.

3.2.1. ISvardyti tekstinio dokumento kiirimo
kompiuteriu privalumus.

3.2.2. Skirti klaviatiiros lygius, nusakyti ju pa-
skirtj.

3.2.3. Nustatyti reikiamas puslapio parastes,
padéti.

3.2.4. Rengti paprastus tekstus klaviatiira pagal
teksto rasybos taisykles.

3.2.5. Nustatyti teksto kalba ir naudotis ragybos
tikrinimo priemonémis.

3.2.6. Atpazinti pagrindinius teksto elementus:
zenkla, zodi, pastraipa, antraste.

3.2.7. Formatuoti simbolius (teksta), lygiuoti
pastraipas, atitraukti pirmaja pastraipos eilute.

Mokytojas paaiskina mokiniams darbo teksty rengykle principus, aptaria tekstinio doku-
mento rengimo kompiuteriu privalumus.

Mokiniai supazindinami su pagrindiniais klaviatiiros lygiais, mokytojas parodo, kaip rinkti
raides ir Zenklus, esancius klaviatiiroje. Mokiniai, atlikdami praktines uzduotis, pratinami tai-
syklingai dirbti su klaviattira, naudotis pagrindiniais klaviatiiros lygiais. Mokiniai atlieka ke-
leta tam skirty pratimy, pavyzdziui, naudodamiesi klaviattros treniruokle ,,7uxType*.
Mokytojas paaiskina mokiniams puslapio para$ciy paskirti, parodo, kaip tinkamai jas
nustatyti. Kartu su mokiniais aptaria, kaip tinkamai nustatyti puslapio padéti (status ar
gulscias puslapis).

Rengiant jvairius tekstus, mokiniai pratinami prie teksty rengimo taisykliy: tarpy nau-
dojimas, lietuviskos kabutés, bruksniai ir bruks$neliai, pirmoji pastraipos eilute, antrasté.
Mokytojas turi stebéti kiekvieno mokinio darba, prireikus padéti, iStaisyti klaidas.
Mokiniams demonstruojama teksto tikrinimo teksty rengykle galimybé, parodoma, kaip
pele taisyti Zodyje padarytas raSybos klaidas. Mokytojas paaiskina, kaip nustatyti reikia-
ma kalba, tikrinti ra§yba. Mokiniams pateikiami tekstai, kuriuose reikia istaisyti raSybos
klaidas. Galima parodyti mokiniams, kaip itraukti { zodyna naujus zZodZius, sgvokas, pa-
aisSkinti, kam to reikia.
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3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Puoseléti kalbos tradicijas ir kultiirq.
Mokantis ir kitoje veikloje kiirybiskai taikyti teksto tvarkymo kompiuteriu privalumus.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.2.8. Kopijuoti ir iskirpti teksto fragmenta,
iterpti ji kitoje dokumento vietoje.

3.2.9. Salinti pazyméta teksto fragmenta.
3.2.10. Iterpti i teksta paveikslus (i§ galerijos, 18
failo), juos tvarkyti (keisti dydi, lygiuote).

Atlikdami mokytojo parengtas uzduotis, rengdami jvairius tekstus, mokiniai keicia pag-
rindinius teksto elementy formatus: Srifta, jo stiliy (pusjuodi, kursyva), dydi, spalva.
Kurdami tekstus, mokiniai lygiuoja pastraipas (tam tikra meniu juostos komanda), ati-
traukia pirmaja pastraipos eilutg, i§laiko vientisa dokumento stiliy.

Mokytojas parodo mokiniams, kaip nukopijuoti ir iSkirpti teksto fragmenta, iterpti ji ki-
toje dokumento vietoje (tam tikra kontekstinio meniu ar meniu juostos komanda). Moki-
niai aptaria, kuo skiriasi kopijavimo veiksmas nuo i§kirpimo, kur dedamas kopijuojamas
(iSkerpamas) fragmentas. Organizuojama mokiniy veikla veiksmams su teksty fragmen-
tais atlikti: formatuoti, iSkirpti, kopijuoti, iterpti, Salinti.

Rengdami jvairius tekstus (pasakuy, rasinéliy, pranesimy), mokiniai iterpia paveikslus (i$
galerijos, i$ failo), juos minimaliai tvarko (kei¢ia dydj, lygiuote).

Mokiniai nagrinéja ir ivertina draugy sukurtus darbus, ivertina savo sukurta dokumen-
ta.

3.5. Spausdinti tekstini
dokumenta.

3.5.1. ISspausdinti nedideli dokumenta.

Pries iSspausdindami spaudinj, mokiniai pratinami ji perzitiréti, prireikus pataisyti.
Mokytojas aiskina mokiniams, kaip i§spausdinti parengta dokumenta, organizuodamas
prakting veikla padeda tai atlikti kiekvienam mokiniui atskirai.

4. Internetas ir jo paslaugos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Saugiai naudotis interneto paslaugomis.
Bendraujant internetu vartoti lietuviskus rasmenis, taisyklingq kalbaq.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.1. Taisyklingai varto-
ti pagrindines interneto
sgvokas.

4.1.1. Paaiskinti interneto ir vietinio tinklo sagvo-
kas, pateikti pavyzdziy.

4.1.2. [vardyti salygas, bitinas prisijungti prie
interneto.

Kad biity aisku, kokie yra informacijos perdavimo tinklu privalumai, mokytojas pateikia
pavyzdziy, kai informacijos perdavimas kitu biidu uztrukty gerokai ilgiau arba tam rei-
kéty specialios aparatinés jrangos.
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4. Internetas ir jo paslaugos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Saugiai naudotis interneto paslaugomis.
Bendraujant internetu vartoti lietuviskus rasmenis, taisyklingq kalbq.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.1.3. Apibudinti pagrindines interneto teikia-
mas paslaugas (Ziniatinklj, elektroninj pasta, po-
kalbius).

Mokytojas aptaria su mokiniais, kokia aparatiné ir programiné jranga naudojama mokyk-
lai prisijungti prie interneto. Mokiniai bando patys apibtidinti namuose prisijungti prie
interneto naudojama aparating ir programing iranga, interneto paslaugy teikéja.
Mokiniai nuosekliai susipazista su pagrindinémis interneto teikiamomis paslaugomis:
narSymu ziniatinklyje, informacijos paieska, elektroniniu pastu, pokalbiais.

4.2. NarSant internete
naudotis pagrindinémis
narSyklés galimybémis.

4.2.1. Atpazinti narSykle.

4.2.2. Savais zodziais paaiSkinti tinklalapio
adreso savoka. Pateikti adresy pavyzdziy.

4.2.3. Paaiskinti saito paskirt].

4.2.4. Paaiskinti pagrindiniy narSyklés priemo-
niy paskirti.

Mokiniai skatinami savarankiSkai susirasti nar§yklés Saukinj darbalaukyje, uzduoc¢iy
juostoje arba programy sarase ir paleisti narSykle.

Mokytojas paaiskina tinklalapio (svetainés) adreso paskirti. Mokiniai pateikia jiems zi-
nomy tinklalapiy adresy pavyzdziy. Atveria tinklalapi (svetaing) pagal pateikta adresa.
Mokytojas parodo saito veikima praktiskai. Mokiniai skatinami savarankiskai nusakyti
saito paskirti, jie savarankiskai nar$o internete naudodamiesi saitais (nuorodomis).
Mokiniai kartu su mokytoju, nar§ydami konkrecioje svetaingje, iSbando, kaip veikia pa-
grindinés narSyklés priemonés (atgal, pirmyn, stabdyti, atnaujinti, { pradzia, istorija).

4.3, Ieskoti informaci-
jos paieskos sistema ir
interneto kataloguose.

4.3.1. Paaiskinti reikSminiy zodziy savoka, ju
svarbg {vairaus pobiidzio informacijos paieskai.
4.3.2. Apibudinti paieskos ypatumus informaci-
jos paieskos sistema ir interneto kataloguose.
4.3.3. [raSyti pasirinkta tinklalapyje esancia in-
formacija, iliustracija.

Mokiniai mokosi savarankiskai parinkti tinkamus reik§minius Zodzius mokytojo pateik-
tiems informacijos paieSkos pavyzdziams. Mokytojas kartu su mokiniais atlieka konkre-
¢ig informacijos internete paieSkos uzduoti.

Mokiniai, mokytojo padedami, mokosi pagrindiniy darbo informacijos paieskos siste-
moje principy: parenka reikSminius zZodzius, juos iraso paieskos laukelyje, perziiiri ir
analizuoja paieSkos rezultatus. Mokiniai mokomi ieskoti informacijos interneto katalo-
guose.

Mokiniai mokomi naudotis internete pateikta informacija savo reikméms: tinklalapyje
esant] teksta, jo dalj, iliustracija (kita informacija) irasyti kompiuteryje. Mokytojas paro-
do mokiniams, kaip jrasyti informacija reikiamoje laikmenoje reikiamame aplanke.
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4. Internetas ir jo paslaugos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Saugiai naudotis interneto paslaugomis.
Bendraujant internetu vartoti lietuviskus rasmenis, taisyklingq kalbq.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.4. Naudotis elektroni-
nio pasto programa.

4.4.1. Nusakyti elektroninio pasto paskirti, pri-
valumus lyginant su paprastu pastu.

4.4.2. Ivardyti pagrindines elektroninio pasto
funkcijas.

4.4.3. Paaiskinti naudotojo vardo ir slaptazodzio
paskirti.

4.4.4. Paaiskinti elektroninio paSo adreso struk-
tura.

4.4.5. Paaiskinti elektroninio laiSko struktiira.
4.4.6. Paaiskinti, kas yra -elektroninio laisko
priedas, koks gali biti jo dydis.

Jei visi klasés mokiniai turi savo elektroninio pasto dézutes, mokytojas apibendrina, su-
sistemina mokiniy Zinias, atkreipia ju démesi i svarbiausias darbo su elektroninio pasto
programa savokas, funkcijas. Kitu atveju i§ pradZiy patartina padéti visiems mokiniams
sukurti savo pasto dézutes elektroninio pasto sistemoje, turincioje tinkama lietuviy kal-
bai (savo gimtajai kalbai) koduotg. Mokiniai jungiasi prie elektroninio pasto dézutés
naudodami vartotojo varda ir slaptazodi, perzitri savo pasto dézutés turini. Mokytojas
paaiskina elektroninio paso adreso struktiira.

Organizuojama mokiniy veikla, padedanti praktiskai iSmokti pagrindiniy veiksmy su
laiSkais: perskaityti, atsakyti, i$siysti, persiysti, parasyti nauja laiska, i$trinti nereikalin-
gus laiskus. Jei mokiniai susiduria su lietuviy kalbos (ir savo gimtosios kalbos) rasmeny
taisyklingo pavaizdavimo problema, jiems reikia parodyti, kaip pasirinkti tinkama ko-
duote. Mokytojas kartu su mokiniais aptaria elektroninio laiSko struktiira, svarbiausias
elektroniniy laisky raSymo etiketo taisykles.

Mokiniai, mokytojo padedami, mokosi pridéti prie siunc¢iamo laisko prieda (priedus),
jipasalinti, perzitiréti gauto laiSko prieda, ji irasyti pasirinktoje laikmenoje reikiamame
aplanke. Atkreipiamas mokiniy démesys i siun¢iamy laisky priedy dydzius.

Svarbu pasirtpinti, kad kiekvienam mokiniui biity sudarytos salygos praktiskai dirbti
su elektroninio pasto programa, bendrauti elektroniniu pastu (gauti, siusti elektroninius
laiskus).

4.5. Naudotis interneto
pokalbiy paslauga ben-
dravimui.

4.5.1. Paaiskinti, kaip saugiai prisijungti prie Zi-
niatinklio pokalbiy kanalo.

4.5.2. Ivardyti interneto keliamus pavojus.
4.5.3. Suformuluoti bendravimo tinklu etikos
taisykles.

Mokiniai mokomi saugiai naudotis tam tikru mokytojo pasirinktu (ar mokiniy sidlytu)
ziniatinklio pokalbiy kanalu arba pokalbiy programa: prisijungti prie pokalbio, taisy-
klinga kalba raSyti zinutes pasirinktam abonentui, atsakyti | gautas zinutes, saugiai daly-
vauti pokalbyje. Mokiniai skatinami laikytis etikos taisykliy bendraujant pokalbiy sve-
tainése.

Mokytojas jvardija pavojus, kurie gali kilti narSant, bendraujant internete: tai informa-
cijos, programings irangos nesaugumas (kompiuteriy virusai), privatumo nesaugumas;
situacijos, verciancios jaustis nejaukiai; jvairaus pobiidzio apgavystés; nepageidautini
laiskai (spam), su mokiniais aptariama, kaip jie turi elgtis esant tokioms situacijoms.
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5. Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo)

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Noriai tyrinéti konstravimo kompiuteriu galimybes.
Kirybiskai taikyti jgytus gebéjimus ir Zinias konstruojant kompiuteriu. Planuoti savo veiklq, pristatyti veiklos rezultatus.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

5.1. Valdyti  pagrindi-
nes konstravimo siste-
mos priemones.

5.1.1. Atpazinti programos lango pagrindines
dalis (meniu juosta, priemoniy juostas, sistemos
pagrindinj veikéja, komandu lauka).

5.1.2. Naudojantis konstravimo sistemos piesi-
mo priemoniy juosta, taikyti darbo su grafikos
rengykle jgudZzius.

5.1.3. [ra8yti (arba ikelti) lapo fona.

5.1.4. Irasyti (arba atverti) projekta.

Mokiniams primenama, kokie yra programy atvérimo biidai, parodomi keli buidai konst-
ravimo sistemai atverti (pvz., naudojant Saukini arba mygtuka pradeti (start)).
Nagriné¢jamas atvertos programos langas, pagrindinés jo dalys (meniu juosta, priemoniy
juostos, komandy laukas, lango dalis, skirta sistemos objektams kurti ir jiems valdyti),
ju paskirtis. Remiamasi jau turima mokiniy patirtimi, aptariama, kurios lango dalys turi
panaSumo su kitomis mokiniams Zinomomis kompiuterio programomis, o kurios yra tik
Sioje programoje (pvz., komandy laukas).

Mokiniams primenamas darbas su grafikos rengykle, jie iSbando konstravimo sistemoje
esancios priemoniy juostos mygtukus, visi kartu aptaria mygtuky paskirti, panaSumus ir
skirtumus su jiems zinoma grafikos rengykle.

Mokiniams parodoma, kaip iraSomas ir jkeliamas lapo fonas, kaip galima naudoti kito-
mis grafikos rengyklémis parengtus pieSinius. Lapo fona mokiniai galés naudoti kurda-
mi savo projektus.

Mokytojas paaiskina, kaip iraSomas ir atveriamas konstravimo sistemos projektas, kuo
skiriasi lapo fono ir projekto jraSymas.

5.2. Valdyti pagrindi-
nius sistemos objektus,
tyrinéti ju elgsena kei-
Ciant objekty savybes
kiekvieno ju parinkciy
lange ir (arba) koman-
domis.

5.2.1. Kurti naujus objektus, dirbti su keliais
objektais.

5.2.2. Keisti objekty padétj ekrane.

5.2.3. Keisti objektuy savybes ir i§vaizda.

Mokiniai mokomi kurti jvairius konstravimo sistemos objektus (pvz., mygtukus), keisti
ju padéti ekrane.

Pademonstruojama, kaip objektas gali buti perkeltas | kita ekrano vieta pele, kaip kon-
tekstinio meniu komandomis galima pakeisti objekty tarpusavio padéti (pvz., norima
objekta iskelti i prieki), kaip keiciama objekto vieta ekrane, naudojant objekto parink¢iy
langg arba komandy lauke nurodant komandas. Mokiniams parodoma, kaip konstravi-
mo sistemoje kompiuteriui suprantama kalba uzra§omos paprasciausios judéjimo ir po-
sukiy komandos objektams valdyti, jie tai iSbando.

Mokiniams parodoma, kaip objekto parinkéiy lange arba nurodant komandas kei¢iamos
objekty savybés ir iSvaizda. Mokytojas skatina mokinius, tyrin€jant objekty savybiu po-
kycius, pritaikyti ir jau zinomas objekty valdymo komandas.
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5. Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo)

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Noriai tyrineti konstravimo kompiuteriu galimybes.
Kurybiskai taikyti jgytus gebéjimus ir Zinias konstruojant kompiuteriu. Planuoti savo veiklq, pristatyti veiklos rezultatus.

Gebéjimai Zinios ir supratimas Ugdymo gairés
5.3. UzraSyti  objektui|5.3.1. Paaiskinti kartojimo komandos paskirti, | Mokytojas paaisSkina kartojimo komandos paskirti, jos uzraS§ymo taisykles, pateikia pa-
nurodomus  veiksmus | naudoti kartojimo komanda. vyzdziy. Mokiniai iSbando kartojimo komanda, pritaiko ja, pavyzdziui, geometrinéms
procediiromis. 5.3.2. Paaiskinti procediiros paskirtj. figiroms braizyti ekrane.

5.3.3. Aprasyti keliy komandy procediiras, jas
vykdyti.

5.3.4. Naudoti sukurtas procediiras naujai apra-
Somose procedirose.

Mokiniams paaiSkinama, kad nurodant atitinkamas kompiuteriui suprantamas koman-
das konstravimo sistemos objektams galima sukurti naujy komandy — tokios naujos ko-
mandos aprasomos procediiromis. Akcentuojamos procedury apraSymo taisyklés, pa-
aiSkinama, kaip proceduros kei¢iamos, Salinamos, pabréziama, kad procediiros iraso-
mos | kompiutering laikmena irasant projekta, kuriame procediros buvo aprasytos.
Paaiskinama kreipinio savoka — parodoma, kaip komandy lauke nurodoma vykdyti ap-
raSyta procediira, kaip sukurta procediira naudoti kitose procediirose. Pavyzdziui, nau-
dojant trikampio pieSimo procediira, i$ keliy trikampiy nupieSiama eglé. Galima pateikti
mokiniams jau apraSytas procediiras ir pasitilyti jas tyrinéti — i$siaiskinti, kas vyksta kei-
¢iant, pavyzdziui, procediiroje para§ytuy komandy argumentus, ir pan.

5.4. Suplanuoti ir su-
konstruoti ekrane nesu-
détinga projekta (piesi-
ni), naudojant objekty
valdymo komandas ir
procediiras.

5.4.1. Pasirinkus projekta, parengti jo ruo$ini
(numatant pagrindines dalis, projekto realizavi-
mo biidus).

5.4.2. Tikslingai naudoti objekty valdymo ko-
mandas ir juy parink¢iy keitimo komandas, su-
kurtas procediiras, konstruojant suplanuoto pro-
jekto vaizda.

Pasirenkamas, planuojamas ir, naudojantis konstravimo sistemos galimybémis, parengia-
mas projektas. Ji gali rengti kiekvienas mokinys arba keliy mokiniy grupé — tai gali biiti
geometrinis pieSinys sukonstruotas naudojant jvairiy figliry braizymo procediiras arba pro-
jektas, gautas kuriant naujus sistemos objektus ir keiciant ju iSvaizda. Prireikus sukurtiems
objektams nurodomi reikiami veiksmai komandomis arba objekty parinkc¢iy lange.
Parengti projektai pristatomi klaséje, aptariami projekto planavimas, darbo procesas, re-
zultatas (parengtas projektas).

5.5.Naudoti animaci-
jos rengykle nesudétin-
giems paveikslams su
kadrais kurti.

5.5.1. Keisti piesinio dydj, jo rodymo masteli.
5.5.2. IraSyti parengta (pakoreguota) faila i pasi-
rinkta laikmena.

5.5.3. Atverti sukurta faila.

Animacijos rengyklé turi daug galimybiy, taciau nebiitina mokiniy supazindinti su visomis
programos galimybémis. Pagrindinis darbo su animacijos rengykle akcentas turéty buti ne-
sudétingy paveiksléliy (kaukiy) i§ keliy kadry kiirimas. Mokiniams parodoma, kad, didinant
kadry skai¢iy kaukéje, galima sukurti tikroviskesni objekto judesi. Mokiniai jau turi darbo
su grafikos rengykle igiidziy, tad jiems tik reikéty priminti pagrindiniy programos priemo-
niy paskirtj, pademonstruoti, kaip parengtas (pakeistas) paveikslas jraSomas i latkmena, kaip
atveriamas anksciau sukurtas failas, kaip keiCiamas pieSinio dydis, jo rodymo mastelis. Ak-
centuojami skirtingy grafiniy rengykliy panasumai, mokiniai skatinami rasti skirtumy.
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5. Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo)

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Noriai tyrinéti konstravimo kompiuteriu galimybes.
Kurybiskai taikyti jgytus gebéjimus ir Zinias konstruojant kompiuteriu. Planuoti savo veiklq, pristatyti veiklos rezultatus.

Gebé¢jimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

5.5.5. Pasinaudoti kitomis grafikos rengyklémis
sukurtais pieSiniais.

5.5.6. Nukopijuoti kadra, jterpti ji reikiamoje
vietoje, redaguoti, pasalinti.

Parodoma, kaip galima pasinaudoti paveikslais, sukurtais kitomis grafikos rengyklémis,
kaip tokie paveikslai turi biiti pakeisti, norint juos naudoti kaip konstravimo sistemos
objekty kaukes (pvz., paveiksly fonas padaromas permatomas).

Mokiniai animacijos rengyklés kadry ir ju elementy tvarkytuvéje mokosi nukopijuoti
sukurta paveiksla, iterpti ji reikiamoje vietoje, ji redaguoti (siekiant sukurti judantj vaiz-
da), pasalinti. Jie gali savo darbui naudoti ir paveikslus, jau esancius animacijos rengyk-
1¢je ar parsiystus i$ interneto, juos pakeisti, pritaikyti savo reikméms.

5.6. Suplanuoti ir su-
kurti nesudétinga ani-
muota projekta.

5.6.1. Pasirinkus projekta, suplanuoti jo rengi-
ma bei pristatyma.

5.6.2. Paaiskinti animacijos principa, kadro sa-
voka.

5.6.3. Naudoti animacijos rengykléje esancius
(standartinius) ir savo sukurtus paveikslus su
kadrais objekto judesiui sukurti.

5.6.4. Uzrasyti procediiras objektams judéti.
5.6.5. Projekte naudoti kelis judancius objektus.
5.6.6. Pristatyti baigta projekta.

Kartu su mokiniais planuojami nesudétingi animuoti projektai, mokytojas isiaiskina,
kaip gaunami animuoti vaizdai (judesio imitacija), parodo, kaip galima naudoti anima-
cijos rengykléje esancius ir mokiniy parengtus paveikslus su kadrais objekto judesiui
sukurti.

Primenama, kaip keic¢iama objekty i§vaizda, priskiriant jiems paveiksleliy (kaukiy) vaiz-
da.

Mokytojas uzraso procediira vienam objektui judéti. Kartu su mokiniais iSnagrinéjamos
Sios procediros komandos, i$siaiskinama, kaip greitinti arba létinti objekto judéjima.
Mokiniai apraso procediiras savo projekto vienam ar keletui objekty judéti, ivykdo apra-
Sytas procediiras, prireikus iStaiso netikslumus. Mokytojas turéty konsultuoti mokinius,
padéti jiems siekti norimo rezultato.

Mokytojas parodo, kaip sukuriama keliy objekty animacija (kai jie juda vienas po kito).
Mokiniai naudoja tai savo projektuose keliy objekty judesiui sukurti.

Parengti projektai pristatomi klaséje, aptariami projekto planavimas, darbo procesas, re-
zultatas (parengtas projektas).
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8.3.2. Turinio apimtis. 5-6 klasés

Turinio apimtimi nurodomas visy veiklos sri¢iy turinys. Trumpais teiginiais
aprasoma pagrindiné tematika ir atskleidZziama jos apimtis.

8.3.2.1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo kompiuteriu salygos.
Mokiniai supazindinami su saugaus darbo kompiuteriu taisyklémis, tinkamu
darbo ir poilsio rezimu, nuovargj Salinan¢iy pratimy kompleksu.

Darbo kompiuteriu pradzia. Mokoma tinkamai jjungti ir i§jungti kompiu-
teri, naudotis pele, klaviatiira.

Pagrindiniai kompiuterio jtaisai, jy paskirtis. Aptariami pagrindiniai kom-
piuterio itaisai (procesorius, atmintiné, diskeliy ir kompaktiniy disky skaitymo
itaisas, vaizduoklis, klaviatiira, pelé, spausdintuvas, garso kolonélés (ausinés su
mikrofonu), skeneris, laikmenos), ivardijama ju paskirtis, taisyklingi pavadini-
mai. [vardijamos jvairiy laikmeny talpos. Mokiniai supazindinami su baito, kilo-
baito, megabaito ir gigabaito informacijos matavimo vienetais, aptariama, kiek
kokios rusies informacijos (tekstas, grafika) galima jrasyti i ivairias laikmenas.
Mokiniai mokomi sieti matavimo vienetus tarpusavyje.

Programy langai, veiksmai su programos langais. Cia nagrin¢jama kon-
krecios programos (skaiciuoklio, laikrodZzio, faily ir aplanky tvarkymo progra-
mos, narSyklés, elektroninio pasto programos, grafikos, teksty rengykliy) paskir-
tis, pagrindiniai veiksmai su programy langais (atverti, uzverti, sumazinti, padi-
dinti, perkelti i§ vienos vietos i kita ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti ke-
lis langus vienu metu). Mokoma atverti programas naudojant mygtuko pradeéti
(start) meniu arba spustelint programos piktograma (Saukinj). Baigiama dirbti su
programa pagrindinio meniu komanda Failas — Baigti (File — Exif) arba myg-
tuku B (Close), arba paspaudus klavisus A/t + F4.

Failai ir aplankai. Naudotojo ir kompiuterio dialogas, grafiné operaci-
nés sistemos aplinka (darbalaukis, langai, meniu). Supazindinama su faily ir
aplanky sistema, grafinés operacinés sistemos aplinkos darbalaukiu, meniu. Mo-
koma darbo su failais ir aplankais: sukurti, jrasyti, prasmingai pavadinti, pervar-
dinti, kopijuoti, perkelti, Salinti; sukurti ir naudoti individualia informacijos sau-
gojimo erdve. Mokiniai mokomi kopijuoti sukurtus failus (aplankus) i diskelj,
atminuka. Jiems priminami baito, kilobaito, megabaito ir gigabaito informacijos
matavimo vienetai, §iy vienety tarpusavio rysiai.

Programinés jrangos ruiSys. Piratavimas. Paaiskinama, kad yra mokamos
ir nemokamos kompiuteriy programos, pateikiama jy pavyzdziy. Aptariama pi-
ratavimo savoka, piratavimo padariniai.

Informacijos naudojimo tinkluose etiniai principai, interneto keliami pa-
vojai. Aptariami bendravimo elektroniniu budu etiniai principai, iSaikinama,
kokie pavojai gali kilti narSant internete ir kaip ju iSvengti. Kalbama apie pro-
gramings jrangos ir privatumo nesauguma, kompiuteriy virusus, nepageidauti-
nus laiskus (spam); aptariamos situacijos, verc¢iancios jaustis nejaukiai; {vairaus
pobiidzio apgauliy padariniai. Mokiniai mokomi atitinkamai reaguoti ir elgtis
Siose situacijose.

Kompiuteriai kasdieniame gyvenime. Aptariama kelios Zmoniy veiklos sri-
tys, kuriose placiai naudojami kompiuteriai, ju svarba kasdienei mokiniuy veik-
lai.

8.3.2.2. PieSimas kompiuteriu

Grafikos rengyklé. Nagrinéjama konkrecios grafikos rengyklés paskirtis,
pagrindiniai veiksmai su programos langais: atverti, uzverti, sumazinti, padidin-
ti, perkelti i$ vienos vietos 1 kita ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti kelis
langus vienu metu. Mokoma darbo su grafikos (pieSinio) failu: sukurti, irasyti i
individualig informacijos erdve, prasmingai pavadinti, pervardinti, Salinti.

Pagrindinés grafikos rengyklés priemonés. Mokoma pasirinkti ir keisti
piesinio lapo dydi, piesti pieSinius pieStuku, teptuku ir kitomis grafikos rengyk-
lés priemonémis, uzpildyti spalva, naudotis trintuku, keisti §iy priemoniy savy-
bes: forma, spalva.

Piesiniai. Mokoma piesti simetrinius ir asimetrinius pieSinius (pvz., orna-
mentus) naudojant linijas, kreives ir ivairias figliras; keisti $iy priemoniy savy-
bes: forma, spalva, dydi.

Pagrindiniai veiksmai su pieSinio fragmentais. Mokoma pazyméti, nu-
kopijuoti, iskirpti, pasalinti pieSinio fragmenta, iterpti ji kitoje pieSinio vietoje,
keisti jo dydj, atlikti pasukimo ir apvertimo transformacijas.

Piesiniy spausdinimas. Mokoma keisti pieSinio vaizdavimo mastelj, perzii-
réti piesinj kuriant ji ir prie§ spausdinant, i§spausdinti sukurtg piesini.

8.3.2.3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas

Teksty rengyklé. Nagrin¢jama konkrecios teksty rengyklés paskirtis, moko-
ma pagrindiniy veiksmy su programos langais: atverti, uzverti, sumazinti, padi-
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dinti, perkelti i$ vienos vietos i kita ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti kelis
langus vienu metu. Mokoma pagrindiniy veiksmy su teksty rengyklés failais: su-
kurti, jrasyti, prasmingai pavadinti, pervardinti, kopijuoti, perkelti, Salinti.

Mokiniai mokomi naudotis pagrindinémis meniu juostos komandomis: Failas
(naujas, atidaryti, uzdaryti, jraSyti, irasyti kaip..., spaudinio perziiira, spausdinti,
i8éjimas), Redagavimas (paskutinio veiksmo atSaukimo galimybé (Undo, Redo),
iskirpti, kopijuoti, iklijuoti), [terpimas (paveikslélis), Formatavimas (Sriftas).

Mokiniai mokomi naudotis komandomis Naujas (New), Atidaryti (Open),
[rasyti (Save), Spausdinti (Print), Rodyti spaudinj (Print Preview), ISkirpti (Cut),
Kopijuoti (Copy), lklijuoti (Paste), Anuliuoti (Undo), Perdaryti (Redo), Mastelis
(Zoom), Sriftas, Srifto dydis, Srifto stilius, Srifto spalva ir pastraipos lygiavimo
mygtukais.

Nedideliy (iki puslapio) teksty rinkimas. Mokiniai mokomi rinkti tekstus
laikydamiesi teksto rinkimo taisykliy: tarpy naudojimas, lietuviskos kabutés,
briik$niai ir bruks$neliai, pastraipos pirmosios eilutés jtrauka, antrasté; darbo su
teksty fragmentais: nukopijuoti ir iskirpti teksto fragmenta, iterpti ji i kita doku-
mento vieta, pasalinti (pele ir kontekstinio meniu komandomis ar meniu juostos
mygtukais). Mokiniai mokomi nustatyti teksto kalba, automatiskai tikrinti sukur-
to teksto rasyba ir gramatika, pele taisyti Zodyje padarytas rasSybos klaidas. Gali-
ma parodyti, kaip itraukti i teksty rengyklés Zodyna naujus Zodzius, savokas.

Pagrindiniai teksto elementai ir jy tvarkymas: simbolis, pastraipa.

Mokiniai mokomi keisti teksto Srifta, Srifto stiliu (pusjuodis, kursyvas), dydj,
spalva, lygiuoti pastraipas, atitraukti pirmaja pastraipos eilute.

Paveiksly i$ galerijos (ir failo) jterpimas. Mokiniai mokomi iterpti i teksta
paveikslus i$ galerijos ir kompiuterinés laikmenos (failo), juos minimaliai tvar-
kyti: keisti dydi, lygiuote.

Puslapio parastés ir padétis. Mokoma nustatyti ir pakeisti puslapio paras¢iy
ploti, pakeisti puslapio padétj (gulscias, stacias).

Tekstinio dokumento spausdinimas. Mokoma keisti teksto vaizdavimo
mastelj, perzitréti dokumenta rengimo metu ir prie§ spausdinant, iSspausdinti
sukurta tekstini dokumenta.

8.3.2.4. Internetas ir jo paslaugos

Internetas ir vietinis tinklas. Supazindinama su interneto savoka, infor-

macijos perdavimo tinklu privalumais, aptariama, kokia reikalinga aparatiné ir
programiné jranga prisijungti prie interneto. Mokiniai susipazindinami su inter-
neto teikiamomis paslaugomis: Ziniatinkliu, elektroniniu pastu, pokalbiais.

Pagrindinés savokos, narSyklés paskirtis. Mokiniai supazindinami su tink-
lalapio, svetainés, saito (nuorodos) savokomis. Jiems paaiSkinama tinklalapio
adreso struktiira, narSyklés paskirtis. Toliau mokoma nar$yti naudojantis pagrin-
dinémis narSyklés priemonémis: atgal, pirmyn, stabdyti, atnaujinti, { pradZia, is-
torija.

Informacijos paieSka. Mokoma ieskoti informacijos naudojantis informa-
cijos paieskos sistemomis: parodomos kelios paieskos sistemos, aptariami pa-
grindiniai darbo aspektai — kaip parinkti tinkamus reik§Sminius zodzius, kur juos
irasyti, kaip sumazinti paieskos rezultatus, juos perziiiréti ir analizuoti. Mokiniai
mokomi ieskoti informacijos ir interneto kataloguose.

Informacijos jraSymas ir spausdinimas. Mokiniai mokomi pasinaudoti in-
ternete teikiama informacija savo reikméms: tinklalapyje esantj teksta, jo dalj,
paveiksla ar nuotrauka, kita informacija jrasyti reikiamoje laikmenoje reikiama-
me aplanke, i§spausdinti.

Elektroninis pastas, elektroninio pasto adresas. LaiSky siuntimas, gavi-
mas. LaiSkai su priedu. Supazindinama su elektroninio pasto programa (Zinia-
tinklio pastu), su elektroninio pasto adreso struktiira, aptariami elektroninio pas-
to, palyginti su paprastu pastu, privalumai.

Kiekvienas mokinys sukuria Ziniatinklio pasto dézutg, aptariama naudotojo
vardo ir slaptazodzio paskirtis. Mokoma prisijungti prie elektroninio pasto dézu-
tés, perzitréti jos turini. Geriausia pasirinkti tokia programa (sistema), kuri lei-
dzia i§ karto raSyti lietuviSkai ir uztikrina, kad visi laiSkai matysis neiSkraipyti.

Mokiniai mokomi skaityti, rasyti, iSsiysti naujus laiskus, atsakyti | gauta lais-
ka, persiysti ji kitam adresatui, pasalinti laiska. LaiSko tekstui taisyklingai at-
vaizduoti mokinai mokomi naudotis lietuviy kalbai (ir savo gimtajai kalbai) tin-
kamomis koduotémis. Parodoma, kaip prie laiSko pridéti prieda (faila) ir ji pa-
Salinti. Aptariami siun¢iamy laiSky priedy dydziai. Mokoma perzidiréti, jrasyti
gauty laisky priedus.

Interneto pokalbiai, elektroniniy Zinuciy ra§ymas, siuntimas. Mokoma
saugiai pasinaudoti pasirinkta pokalbiy svetaine arba (ir) bendravimo programa:
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prisijungti prie pokalbio kanalo, paleisti programa, taisyklinga lietuviy (gimta-
ja) kalba raSyti zZinutes pasirinktam abonentui, atsakyti | gautas zinutes, saugiai
dalyvauti pokalbyje. Su mokiniais aptariami pavojai, kurie gali tykoti internete:
tai informacijos, programinés jrangos nesaugumas (kompiuteriy virusai), priva-
tumo nesaugumas; situacijos, ver¢iancios jaustis nejaukiai; ivairaus pobudzio
apgavystés; nepageidautini laiskai (spam), su mokiniais aptariama, kaip jie turi
elgtis esant tokioms situacijoms.

Elektroninio bendravimo etikos taisyklés. Mokiniai pratinami laikytis sau-
gaus ir tvarkingo bendravimo taisykliu, su jais aptariamos elektroninio bendravi-
mo etikos normos. Mokiniams paaiSkinama, kad atskleisti kitiems asmening in-
formacija (varda, pavardeg, mokykla, namy adresa, telefono numerij ir pan.) gali
biti pavojinga. Cia itin daug démesio skiriama saugumui.

8.3.2.5. Konstravimas kompiuteriu (pvz., naudojant Logo)

Kompiuteriné konstravimo sistema. Nagriné¢jama konkrec¢ios kompiuteri-
nés konstravimo sistemos paskirtis. Aptariamos pagrindinés atverto programos
lango dalys, ju paskirtis. Mokiniams primenama, kaip dirbti su failais: sukurti,
irasyti | pasirinkta laikmena, aplanka, prasmingai pavadinti, pervardinti, Salinti.
Akcentuojama, kad konstravimo sistema galima konstruoti naudojant skirtingus
failus (kaukes, fonus, melodijas ir pan.), taip pat galima sukurti skirtingus failus
(projekta, fona), paaiskinama jy paskirtis, jiraSymo ir naudojimo skirtumai. Pri-
menami pagrindiniai veiksmai su grafikos rengykle, mokiniai mokomi atpazinti
konstravimo sistemoje esancias pie§imo priemones, pateiktas priemoniy juosto-
se.

Konstravimo sistemos objekty savybés, paprasciausios objekty valdymo
ir jy savybiy keitimo komandos. Mokoma konstravimo sistemoje kurti naujus
objektus, keisti ju savybes naudojant objekto kontekstini meniu bei parink¢iy
langa. Mokoma kompiuteriui suprantama kalba objektams uzrasyti paprasciau-
sias komandas (judéjimo, postkiy, spalvos, dydzio keitimo).

Procediiry apraSymas ir taikymas. Parodoma, kaip pritaikoma kartojimo
komanda (zinomo kartojimu skai¢iaus ciklas). PaaiSkinama procediiros savoka,
nurodoma paskirtis, nagrinéjamos jos aprasymo taisyklés, paaiskinama kreipinio

1 procediira sagvoka. Mokoma apraSyti nesudétingas keliy komandy procediiras ir
jas naudoti kitose procedurose.

Statinio projekto parengimas. Mokoma suplanuoti ir parengti nesudétinga
projekta (piesini) naudojant ivairius anksciau nupiestus ar aplanke rastus piesi-
nius. Mokoma kurti naujus objektus, keisti objekty savybes, vykdyti valdymo
komandas ir aprasyti naujas procediras: pasirinkti projekto tema, parengti ruosi-
ni, numatyti pagrindines jo dalis ir projekto realizavimo buidus, parengti projek-
ta, ji pristatyti klas¢je, aptarti projekto planavima, darbo procesa, rezultatus.

Animacijos rengyklé. Primenama grafikos rengyklés pagrindiniy pieSimo
priemoniy paskirtis, parodoma, kaip jos realizuotos konkrecioje animacijos rengy-
kléje. Akcentuojamas grafikos rengykliy (animacijos rengyklés ir pvz., programos
»-Paint*) panasumas, kuriamy faily tapatumai ir skirtumai. Primenama, kaip jraso-
mi ir atveriami failai, akcentuojami jy jraSymo tipai galimi animacijos rengykléje.
Parodoma, kaip konkreCioje animacijos rengykléje keisti priesinio dydi, rodymo
masteli. Mokoma kurti nedidelius judancius paveikslélius (kaukes), naudojant ani-
macijos rengyklés kadry tvarkytuve, nukopijuoti sukurta paveiksléli ar jo kadra,
iterpti ji i reikiama vieta, redaguoti (siekiant sukurti judantj vaizda), pasalinti.

Animuoto projekto rengimas ir pristatymas. Mokoma suplanuoti ir pa-
rengti nesudétinga animuota projekta, objektu judesiui imituoti naudojant ani-
macijos rengykle sukurtus paveikslélius. Nagrinéjama, kaip uzraSomos procedii-
ros objektams judéti, kaip greitinamas ar létinamas objekty judéjimas. Mokoma
kurti procediiras su judesiu, naudoti jas savo animuotuose projektuose. Mokoma
parengtus projektus pristatyti klaséje (projekto planavimas, realizavimo proce-
sas, rezultatas).

8.3.3. Vertinimas. 56 klasés

8.3.3.1. Lenteléje Mokiniy pasiekimy lygiy pozymiai pateikiami bendriausi
patenkinamo, pagrindinio ir aukStesniojo mokiniy pasiekimy lygiy poZymiy ap-
raSai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygi, ivertinti mokinio pada-
ryta pazanga ir padéti planuoti mokymo procesa.

Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas {
4-5, pagrindinis — | 68, aukStesnysis — i 9—10.
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8.3.3.2. MoKkiniy pasiekimy lygiy poZymiai. 5-6 klasés

Lygiai
Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

AukStesnysis

Zinios ir suprati-
mas

Laikosi saugaus darbo kompiuteriu nor-
my.

Turi bendra supratima apie kompiuteri, jo
pagrindinius jtaisus, tinkamai vartoja pa-
grindinius kompiuterijos terminus.
Ivardija kelias kompiuterines programas
ivairiems veiksmams atlikti ir Zino jy pas-
kirtj.

Atlieka bendriausius veiksmus, biidingus
daugumai kompiuteriy programu.

Laikosi ergonominiy ir techniniy saugaus dar-
bo kompiuteriu normuy.

Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio
itaisus, apibiidina ju paskirtj.

Vartoja teisingus kompiuterijos ir informaci-
niy technologiju terminus.

Atlieka bendruosius veiksmus, budingus dau-
gumai kompiuteriy programy.

Nusako kompiuteriniy programy jvairiems
veiksmams atlikti paskirt;.

Laikosi higienos, ergonominiy ir techniniy sau-
gaus darbo kompiuteriu normy.

Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio itai-
sus, apibiidina jy paskirti.

Apibiidina ir vartoja teisingus kompiuterijos ir in-
formaciniy technologijy savokas ir terminus.
Apibiidina ir atlicka bendruosius veiksmus, biidin-
gus daugumai kompiuteriniy programuy.
Apibiidina kompiuteriniy programy teikiamas ga-
limybes jvairiems veiksmams atlikti.

Problemy sprendi-
mas

Padedant mokytojui ar draugams, randa
atsakymus i paprastus klausimus, parenka
priemones, biidus ir bando spresti iskeltas
problemas.

Kelia klausimus, formuluoja problema, pla-
nuoja veikla jai iSspresti.

Pasirenka biidus ir tinkamai naudojasi kom-
piuterinémis programomis, kompiuterio itai-
sais problemai spresti.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja proble-
ma, pasirenka ir planuoja veikla jai iSspresti.
Pasitilo budy, tinkamai ir atsakingai naudojasi
kompiuterinémis programomis, kompiuterio itai-
sais problemai sprgsti.

Praktiniai gebéji-
mai

SavarankiSkai atlicka paprasta prakting
uzduoti naudodamas detalyji plang ir nu-
rodytas priemones.

Savarankiskai atlieka prakting uzduoti, paren-
ka priemones, atlieka ja su keliomis klaido-
mis ir visa, naudojasi pagalbos sistema.

SavarankiSkai atlikdamas prakting uzduotj, supla-
nuoja sprendima, parenka priemones, atlieka ja be
klaidy ir visa, naudojasi pagalbos sistema.
Kirybingai interpretuoja uzduoti.

Komunikavimas

Savais zodziais bando aiskinti svarbiau-
sias kompiuterijos sgvokas.

Supranta daugelio uzduociy salygas, sa-
vais zodziais bando paaiskinti uzduociy
sprendimo biidus.

Mokytojo padedamas komentuoja savo
veiksmus ZodZiu, atsako i pateiktus klau-
simus.

Savais Zodziais aiskina svarbiausias kompiu-
terijos savokas ir proceduras.

Supranta uzduociuy salygas, savais Zodziais
paaiskina uzduociy sprendimo biidus.
Tinkamai komentuoja savo veiksmus zodziu.
Daugeliu atvejy taisyklingai atsako i pateik-
tus klausimus.

Bendraudamas, keisdamasis patirtimi beveik ne-
klysdamas naudoja taisyklingus kompiuterijos ter-
minus ir sgvokas.

Supranta ir tiksliai perteikia uzduoties salyga.
Pasiiilo galimus uzduoties sprendimo biidus.
Tinkamai komentuoja savo veiksmus zodziu ir rastu.
Taisyklingai atsako { pateiktus klausimus.
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Lygiai .
Gebéjimai Patenkinamas

Pagrindinis AukStesnysis

Mokéjimas moky- | Mokosi mokytojo vadovaudamas.

tis Retai naudoja papildomus mokymosi Sal-
tinius.

Nagringja ir bando vertinti draugy sukur-
tus darbus, jvertina savo darba

Mokytojo klausiamas paaiSkina, kas sekési, | Remdamasis griztamuoju rysiu ir mokytojo patari-
kas nesiseké ir kodél. Padaro iSvadas ka rei- | mais, kelia mokymosi uzdavinius.

kéty daryti kitaip. SavarankiSkai pasirenka papildomus mokymosi
Mokytojo padedamas pasirenka papildomus |Saltinius.
mokymosi Saltinius. Nagringja ir vertina draugy sukurtus darbus, anali-

Nagringja ir vertina draugy sukurtus darbus, | zuoja ir {vertina savo darba, iStaiso klaidas.
ivertina savo darba, iStaiso pastebétas klai- | Padeda mokytis kitiems.
das.

8.3.3.3. Siame koncentre labai svarbu ugdyti mokiniy pasitikéjima savimi, 8.3.3.4. Atsakingas ir saugus savo ir kity atzvilgiu kompiuterio, informaci-
kirybinguma, doméjimasi informaciniy technologiju naujovémis, parodyti, kaip ~ jos ir interneto paslaugu naudojimas per pamokas ir kasdien¢je veikloje skatina
kompiuteris padeda mokantis ir kasdienéje veikloje. Mokiniams padedama su-  mokinius prisiimti atsakomybe uZ savo atlickama darba ir rezultatus, ugdo savi-
vokti, kad kompiuteris yra zmogaus valdomas irenginys, kad ji ir informacines ~ garba ir pagarba kitiems. Mokiniai skatinami tikslingai ieSkoti, kritiSkai vertin-
technologijas galima sékmingai naudoti savo idéjoms igyvendinti. ti informacija ir jos Saltinius; bendraujant elektroniniu biidu samoningai laikytis

etikos taisykliy.
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8.4. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir vertinimas.
7-8 klasés

Siame skyrelyje aprasomi 7-8 klasiy mokiniy pasiekimams keliami reikala-
vimai. Lenteléje apraSoma, kokios turi biiti mokiniy Zinios ir supratimas, kokie
ugdomi gebéjimai, aprasomos ugdymo gairés visoms $io koncentro veiklos sri-
tims (punktas 8.4.1.); véliau nurodoma §io koncentro turinio apimtis: uzraSoma
tema ir atskleidziama jos apimtis (punktas 8.4.2.); pateikiamas mokiniy pasie-
kimy lygiy pozymiy aprasas (punktas 8.4.3.). Gebéjimy numeravimo pirmasis
skaitmuo sutampa su veiklos srities numeriu. Tie patys gebéjimai vienodai nu-
meruojami visuose koncentruose, tai leidzia geriau suvokti jy visuma ir pamatyti
kaita pereinant i aukstesni koncentra.

Siame koncentre ugdomi ne visy veiklos sri¢iy numatyti gebéjimai, todél
8.4.1. punkto lentel¢je iSvardytos ne visos veiklos sritys ir geb¢jimy numeravi-
mas néra nuoseklus.

8.4.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. 7-8 klasés

Sioje lenteléje apraomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas, pateikiamos ugdymo gairés.

Gebé¢jimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiSkose ar naujose situaci-
jose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong.
Gebe¢jimas suformuojamas per ilgesnj laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) biitinos kaip priemoné gebéji-
mams jgyti ir realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veikla, kaip
galima siekti konkreciy rezultaty, numatyty ziniy, supratimo ir gebéjimy eiluté-
je, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais,
nustatomi pamokos veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio ver-
tinimo uzduodiy vertinimo kriterijai.

Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.

Tinkamai, pagal jos paskirti pasirinkti programq informacijai apdoroti.
Pasitikéti savimi, tikéti mokymosi sékme.

1.1. Saugiai dirbti kom-
piuteriu, riipintis savo ir|klaséje taisykliy.
kity sveikata.

vieta.

Dométis didesnémis kompiuterio naudojimo galimybémis, kritiSkai jas vertinti, kryptingai taikyti mokantis ir kasdienéje veikloje.
Laikytis programy ir duomeny apsaugos pagrindiniy principy, atsakingai naudotis kity autoriy darbais.

1.1.1. Laikytis saugaus elgesio kompiuteriy|Mokytojas primena mokiniams saugaus elgesio kompiuteriy klaséje taisykles, supazindi-
na su kompiuteriy darbo vietos higienos reikalavimais. Mokiniai diskutuodami issiaiski-
1.1.2. Tinkamai {sirengti darbo kompiuteriu |na, kaip tinkamai, laikantis higienos reikalavimu, turi buti jrengta ju darbo vieta.

Mokytojas primena mokiniams, kokie yra nuovargi Salinantys pratimai, skatina per pa-
mokas (ir namuose) laikytis racionalaus darbo kompiuteriu ir poilsio rezimo.




1.2. Atsakingai dirbti
kompiuteriu ir taisyklin-
gai naudotis jo jtaisais.

Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.
Domeétis didesnémis kompiuterio naudojimo galimybémis, kritiSkai jas vertinti, kryptingai taikyti mokantis ir kasdienéje veikloje.
Laikytis programy ir duomeny apsaugos pagrindiniy principy, atsakingai naudotis kity autoriy darbais.

Tinkamai, pagal jos paskirtj pasirinkti programq informacijai apdoroti.
Pasitiketi savimi, tikéti mokymosi sékme.

1.2.1. Rinkti visus klaviatiroje esancius Zen-
klus, simbolius, nesancius klaviatiroje.

1.2.2. IraSyti duomenis i laikmenas (standyji
diska, diskelj, atmintuka).

1.2.3. Paleisti kompiuteriy programas keliais
budais.

1.2.4. Apibudinti
Saukinio savokas.
1.2.5. I8vardyti savo amziui skirtas mokoma-
sias kompiuterines programas.

programos piktogramos,

Mokytojas pasakoja, kas yra spartusis (aklasis) teksto rinkimas; mokiniai susipaZista su
pagrindinémis teksto rinkimo taisyklémis, pabando atlikti keleta tam skirty pratimy nau-
dojantis klaviatiiros treniruokle.

Uzduotims mokytojas parenka tekstus su simboliais, kuriy néra klaviatiiroje, primena
mokiniams, kaip rinkti tokius simbolius.

Informacijai jrasyti mokiniai naudojasi jvairiomis laikmenomis (standziuoju disku, dis-
keliu, atmintuku).

Mokiniai paleidzia programas bent dviem biidais: spusteléj¢ piktograma (Saukinj) darba-
laukyje, pasinaudoj¢ pradeéti (start) meniu ir kt.

Mokytojas paaiSkina, kas yra programos piktograma, Saukinys, parodo mokiniams, kaip
susikurti daznai naudojamy programy Saukinius.

Per integruotas pamokas mokiniai naudoja kity dalyky mokymuisi jiems zinomas dalyky
mokomasias programas (lietuviy kalbos, matematikos, gamtos moksly ir kt.).

1.3. Atlikti veiksmus, bii-
dingus daugumai kom-
piuteriy programy.

1.3.1. Naudotis kompiuteriy programomis:
faily ir aplanky tvarkymo programa, narSykle,
elektroninio pasto programa, teksty, pateikéiy
rengyklémis, skaiciuokle.

1.3.2. Kopijuoti ir perkelti objektus i§ vienos
programos failo i kita.

1.3.3. Naudotis elektroniniais Zinynais.

Atlikdami praktines uzduotis, mokiniai naudojasi ivairiomis programomis: faily ir aplan-
ky tvarkymo programa, narSykle, elektroninio pasto programa, teksty, pateik¢iy rengyk-
Iémis, skai¢iuokle.

Mokytojas paaiskina, kaip kopijuoti ir perkelti teksta, paveiksla, lentelg, diagrama i§ vienos
programos failo { kita. Mokiniai kopijuoja ir perkelia ivairius objektus keliuose atvertuose
dokumentuose, nesvarbu, ar jie sukurti ta pacia, ar skirtingomis programomis, pavyzdziui,
kopijuoja piesini i dokumento, parengto grafikos rengykle, i tekstinj dokumenta.
Mokiniai atlieka praktines uzduotis, naudodamiesi viena ar kita programa. Atlikdami uz-
duotis, bendrauja tarpusavyje, mokosi vieni i$ kity.

Mokytojas paaiskina, kas yra programos zinynas, kam jis reikalingas. Susidiirg su prog-

turiniu, rodykle, paieska.
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1.4. Taisyklingai vartoti
kompiuterijos ir informa-
ciniy technologiju termi-
nus, sagvokas.

Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.
Domeétis didesnémis kompiuterio naudojimo galimybémis, kritiSkai jas vertinti, kryptingai taikyti mokantis ir kasdienéje veikloje.
Laikytis programy ir duomeny apsaugos pagrindiniy principy, atsakingai naudotis kity autoriy darbais.

Tinkamai, pagal jos paskirtj pasirinkti programq informacijai apdoroti.
Pasitiketi savimi, tikéti mokymosi sékme.

1.4.1. Vartoti svarbiausias faily ir aplanky pro-
gramos, narSyklés, elektroninio pasto progra-
mos, teksty, pateikciy rengykliy, skai¢iuoklés
terminus, apibiidinti savokas.

1.4.2. Tinkamai apibiidinti kompiuteriu atlie-
kamus veiksmus.

Mokiniai skatinami vartoti taisyklingus terminus, apibiidinti savokas. Diskutuodami,
dirbdami grupémis, daug karty girdédami taisyklingus terminus, mokiniai nejucia juos
isidémi. Kai mokinys kalba netaisyklingai, mokytojas perklausia ji ar pataiso pavartoda-
mas taisyklinga zodji.

Nagrinédami jvairias taikomasias programas, atlikdami jomis jvairias praktines uzduotis,
mokiniai mokomi komentuoti savo veiksmus, taisyklingai juos apibudinti.

1.6. Atsakingai elgtis su
informacija kompiutery-
je, taikyti hierarching in-
formacijos laikymo kom-
piuteryje struktiira.

1.6.1. Apibudinti hierarching informacijos
laikymo struktiira savo sukurtiems objektams
kompiuteryje laikyti.

1.6.2. Atpazinti daZniausiai naudojamus faily
tipus, perzitréti jy savybes.

1.6.3. Ieskoti faily ir aplanky pagal ivairius
pozymius: varda, tipa, suklirimo data.

1.6.4. Pakuoti ir iSpakuoti failus.

Mokytojas paaiskina hierarchini informacijos laikymo principa, mokiniai mokomi sudé-
lioti failus | aplankus.

Mokiniai iesko reikiamo failo ar aplanko pagal ivairius poZymius: varda, sukiirimo data,
dydi, failo tipa. Tam jie supazindinami su pagrindiniais faily tipais (vykdomosios progra-
mos, duomeny, grafikos, teksto, pateikties, skaiciuoklés, tinklalapiy (hiperteksto), ziny-
no, pako), mokomi skirti failus pagal prievardzius.

Mokytojas siiilo faily ir aplanky tvarkymo programas, kuriomis patogu atlikti jvairius
veiksmus, tarp ju — ir pakavimo. Mokiniai mokomi supakuoti ir i§pakuoti failus, Siems
darbams atlikti naudojama jiems jprasta programa. Akcentuojama dvejopa pakavimo pas-
kirtis: faily apim¢iai (dydziui) maZzinti ir archyvams sudaryti.

1.7. Teisétai naudoti
kompiuterio programas,
ripintis duomeny saugu-
mu.

1.7.1. Paaiskinti kompiuteriy viruso savoka.
1.7.2. Nusakyti antivirusinés programos svar-
ba.

1.7.3. Naudotis antivirusine programa.

Mokytojas apibiidina kompiuterio viruso savoka, trumpai supazindina mokinius su jo atsi-
radimo istorija, i§vardija kelias kompiuteriy virusy riisis, aptaria pavojus, kuriy gali kilti dél
virusy (informacijos ir programinés jrangos praradimas, privatumo netekimas, rizikavimas
savo ir savo §eimos pinigais ir pan.). Si veikla gali biiti organizuojama diskusijos forma.
Mokytojas aptaria su mokiniais keleta priemoniy, padedanciy iSvengti virusy, parodo
mokiniams antivirusinés programos darba. Organizuojamas praktinis darbas, kuriuo sie-
kiama i$mokyti mokinius naudotis antivirusine programa: paleisti ir atnaujinti programa,
tikrinti pasirinkta laikmena (faila).
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1.8. Paaiskinti IKT nau-
da kasdienei zmogaus
veiklai.

Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.
Domeétis didesnémis kompiuterio naudojimo galimybémis, kritiSkai jas vertinti, kryptingai taikyti mokantis ir kasdienéje veikloje.
Laikytis programy ir duomeny apsaugos pagrindiniy principy, atsakingai naudotis kity autoriy darbais.

Tinkamai, pagal jos paskirtj pasirinkti programq informacijai apdoroti.

Pasitiketi savimi, tikéti mokymosi sékme.

paslauga.

dziy.

1.8.1. Paaiskinti, kas yra vieSoji elektroniné

kiniai aplanko kurig nors mokymo (-si) svetaing, iSbando joje teikiamas paslaugas.

Mokytojas paaiskina mokiniams elektroninés paslaugos savoka, parodo keleta vieSuyju
elektroniniy paslaugy pavyzdziy: nuotolinis mokymasis, virtualiis muziejai, enciklopedi-
1.8.2. Pateikti elektroniniy paslaugu pavyz-|jos, zodynai, bibliotekos, vertimo sistemos, duomeny saugyklos ir pan.

Individualiai arba grupémis mokiniai randa ir aplanko internete jvairias elektroniniy pas-
laugy svetaines. Mokytojui padedant, iSsiaiSkina, kaip naudotis Siomis paslaugomis. Mo-

3.2. Tekstui rengti nau-
dotis teksty rengyklés
teksto automatinio tvar-
kymo priemonémis.

Puoseléti kalbos tradicijas ir kultirq.
Kuarybiskai taikyti sudétingesnio teksto tvarkymo kompiuteriu galimybes.
Drqsiai atskleisti savo sumanymus, mintis, jausmus, poZiiri.

3.2.1. Taikyti sudétingesnius simboliy
formatus.

3.2.2. Pastraipoje raSyti teksta vienos, pu-
santros ar dviejy eiluciy intervalu.

3.2.3. Nustatyti teksto ir paveikslo tarpu-
savio padéti.

3.2.4. Sudaryti vieno lygio Zenklintg ir
numeruotg sarasus, minimaliai juos tvar-
kyti.

Atlikdami mokytojo parengtas uzduotis, rengdami jvairius tekstus, mokiniai taiko sudétinges-
nius simboliy formatus: retina, tankina teksta, naudoja virSutinio, apatinio indekso, pabrau-
kimo efektus.

Mokytojas parodo mokiniams, kaip galima keisti atstuma tarp tos pacios pastraipos gretimy
teksto eiluciy baziniy linijy, t. y. teksta rasyti vienos, pusantros ar dvieju eiluéiy intervalu.
Mokiniai ne tik jterpia paveikslus i teksta, bet ir tinkamai parenka jy vieta tekste.

Mokytojas rodo mokiniams, kaip sudaryti vieno lygio Zenklinta ir numeruota sarasus. Moki-
niai aptaria Zenklinto ir numeruoto sarasy naudojimo atvejus, elementus. Organizuojama mo-
kiniy veikla sarasams tvarkyti: simboliams, skaitmenims keisti, Salinti sagraSams.
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Puoseléti kalbos tradicijas ir kultiirq.
Kurybiskai taikyti sudétingesnio teksto tvarkymo kompiuteriu galimybes.
Drqsiai atskleisti savo sumanymus, mintis, jausmus, poziiri.

3.2.5. Tekste rasti reikiama zodj (ar fraze)
ir ji (ja) keisti kitu.

Rengdami jvairius tekstus, mokiniai iterpia i juos paveikslus, prireikus keicia ju dydi, lygiuo-
tg, parenka vieta; sudaro Zenklintus ir numeruotus sarasus.

Mokytojas parodo mokiniams, kaip galima automatiskai rasti reikiama zodj (fraz¢) ir ji pa-
keisti kitu (kita). Mokiniams pateikiami tekstai, kuriuose reikia iStaisyti raSybos klaidas, su-
rasti ir pakeisti tam tikrus Zodzius (frazes).

3.3. Vaizduoti duome-
nis lentelémis.

3.3.1. Sudaryti keliy eiluciy ir stulpeliy
lentele.

3.3.2. Keisti lentelés i§vaizda.

3.3.3. Tekstq i8déstyti lentelés langeliuo-
se.

3.3.4. Isdéstyti (lygiuoti) lentelg lape.

Mokytojas paaiskina, kaip sudaryta lentelé, kas yra lentelés stulpelis, eilute, langelis, antras-
té; parodo, kaip galima sudaryti lentele. Mokiniai sudaro kelias lenteles, ivardija stulpelius,
eilutes, langelius.

Organizuojamas praktinis darbas, kuriuo siekiama iSmokyti pritaikyti standartines lenteles
savo reikméms: jterpti ir Salinti, sulieti ir perskirti lentelés langelius, eilutes, stulpelius; keisti
ju auksti ir ploti. Mokytojas stebi mokiniy veikla, padeda, konsultuoja. Véliau mokiniai mo-
komi keisti langeliy fona, rémeliy stiliy, spalva, stori.

Sudarydami ivairias lenteles, mokiniai mokosi iSdéstyti jose teksta, tinkamai ji lygiuoti lange-
livose (horizontalusis, vertikalusis lygiavimas).

Mokiniai analizuoja draugy ir savo sukurtas lenteles, iSsitaiso pastebétas klaidas.

Rengdami jvairius tekstinius dokumentus, atlikdami mokytojo uzduotis, mokiniai naudoja
juose lenteles, tinkamai iSdésto (lygiuoja) jas lape.

Mokytojas gali parodyti, kaip prireikus galima greitai formatuoti lenteles (automatinis for-
matavimas).

3.5. Spausdinti tekstinio
dokumento dalj.

3.5.1. I8spausdinti nurodytas dokumento
dalis.

Mokiniai pratinami prie$ iSspausdinant dokumenta perzitiréti spaudini, prireikus jj pataisyti.
Mokytojas iSaiskina, kaip iSspausdinti dokumento dalj (atversta puslapi, kelis puslapius), pa-
deda tai atlikti kiekvienam mokiniui.
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Domeétis skaiciuoklés galimybemis ir kryptingai naudoti jas duomenims apdoroti.

6.1. Valdyti pagrindi-
nes skaiCiuoklés prie-
mones.

6.1.1. Skirti meniu, priemoniy ir formuliy juos-
tas, nusakyti ju paskirti.

6.1.2. Apibudinti darbo knyga kaip skaiciuoklés
failg, susidedantj i8 laksty.

6.1.3. Atverti skai¢iuoklés faila, sukurti nauja do-
kumenta, jrasyti ji i pasirinkta laikmena.

6.1.4. Nusakyti skai¢iuoklés darbo knygos laks-
to struktiira.

Mokytojas atveria skai¢iuokle jvairiais biidais (naudodamas pradéti (start) mygtuka,
skaiCiuoklés Saukinij, greitojo paleidimo mygtuka, skaic¢iuoklés dokumenta), mokiniai
pasirenka tinkama. Véliau jie iSmoksta kelis skaiciuoklés atvérimo budus.

Mokiniai pastebi, kuo i§ esmés skiriasi skai¢iuoklés ir teksty rengyklés meniu juostos;
i$siaiSkina teksty rengyklés ir skai¢iuoklés priemoniy juostos panasumus ir skirtumus.
Mokiniai i$siaiSkina, kaip sudaryta darbo knyga, atveria darbo knygos laksta. Stebi, kas
paprastai matoma formuliy juostoje. Atlikdami praktines uzduotis, mokiniai sukuria ir
suteikia prasminga pavadinima naujai darbo knygai ir jos lakStams; sukurta faila jraso {
laikmena ir { mokytojo nurodyta aplanka.

Mokytojas iSaiSkina mokiniams, kad kiekvienas langelis turi unikalias koordinates, ku-
rios nustatomos pagal stulpelio ir eilutés antrastes. Mokiniai mokomi uzrasyti langelio,
langeliy srities koordinates; pazyméti langeliy sriti, eilutg (stulpeli) ar kelias eilutes (ke-
lis stulpelius).

Naudodamiesi pele ir kontekstiniu meniu ar meniu juosta, mokiniai keicia stulpeliy plo-
ti, eilu¢iy auksti, pazymi, iterpia ir Salina stulpelius, eilutes ir langelius.

6.2. Sudaryti lenteles.

6.2.1. Tvarkyti lentelés teksta.
6.2.2. Tvarkyti lentelés langelius.
6.2.3. Tvarkyti lentelés rémelius.

Mokiniai skaiciuokle sudaro jvairias lenteles. Mokytojas padeda mokiniams Zinias ir
gebéjimus, igytus rengiant tekstinius dokumentus, pritaikyti tvarkant lentelés teksta —
keisti $rifta, jo dydi, stiliy, lygiuote, padéti langelyje.

Mokiniai, mokytojo padedami, o véliau savarankiskai keicia lentelés iSvaizda: sulieja,
suskaido anksciau sulietus langelius, uzdeda (paslepia) lentelés rémelius, keicia juy sti-
liy, spalva.

6.3. Apdoroti
nius duomenis.

skaiti-

6.3.1. Irasyti, keisti, iStrinti lenteliy duomenis.
6.3.2. Skirti duomeny formatus.

6.3.3. Taikyti santykines langelio koordinates at-
liekant skai¢iavimus, kopijavima.

6.3.4. Nusakyti formulés strukttra.

6.3.5. Atlikti skai¢iavimus naudojant funkcijas.

Mokiniai jraso i langelius teksta ir skai¢ius, juos keicia, Salina. Mokytojas atkreipia mo-
kiniy démesj i tai, kad santykinés langeliy koordinatés atitinka langelio koordinates.
Nagringja, kaip kopijuojant formules keic¢iamos santykinés langelio koordinatés.
Mokiniai duomenims apdoroti mokomi taikyti sumos, atimties, sandaugos, dalybos, ké-
limo laipsniu (Saknies traukimo) formules, jas koreguoti bei kopijuoti. Mokytojas ak-
centuoja, kad skai¢iuojant formuléje (funkcijoje) patogiau uzrasyti langeliy sriti nei var-
dyti langelius.
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Domeétis skaiciuoklés galimybemis ir kryptingai naudoti jas duomenims apdoroti.

Atlikdami praktines uzduotis, mokiniai iSmoksta naudotis sumos, vidurkio, maziausio-
sios, didziausiosios reik§més funkcijomis.

Mokiniai nagrinéja draugy sukurtus darbus, ivertina savo sukurtg skaiciuoklés doku-
menta, iStaiso pastebétas klaidas.

6.4. Vaizduoti duome-
nis diagrama.

6.4.1. IS duomeny lentelés gauti diagrama.

Mokiniai i$siaiskina, kaip i§ duomeny lentelés gaunama stulpeliné, juostiné ir skrituline
diagramos. Atlikdami jvairias uzduotis i$ lenteléje esan¢iy duomeny, gauna $ias diagra-
mas (naudojasi diagramy darymo vedikliu).

6.5. I$spausdinti  pa-
rengta dokumenta.

6.5.1. I8spausdinti dokumenta, telpantj viename | Mokiniams primenama, kam reikia spaudinio perzitiros. Jie taiko perzitira savarankis-

puslapyje.
6.5.2. I8spausdinti diagrama.

kai rengdami darbo knygos laksta spausdinti. Mokytojas paaiskina mokiniams, kokiy
veiksmy reikia imtis, kad parengtas dokumentas tilpty viename puslapyje.

Mokiniai spausdina skai¢iuokle parengta dokumenta, pazymi diagrama ir ja atskirai is-
spausdina.

Kuarybiskai taikyti kompiuterio galimybes rengiantis pristatymui.
Kryptingai planuoti pateikties rengimq ir pristatymaq.
Dométis viesojo kalbéjimo ypatumais. Dragsiai ir aiskiai pristatyti parengtq darbq.

7.1. Valdyti pagrindi-
nes pateikCiy rengyk-
lés priemones.

7.1.1. Skirti meniu ir priemoniy juostas, nuro-
dyti ju paskirti.
7.1.2. Apibudinti pateik¢iy rengyklés paskirti.

Mokytojas atveria pateik¢iy rengykle ivairiais buidais (naudodamas pradeti (start) myg-
tuka, pateik¢iy rengyklés Saukini, greitojo paleidimo mygtuka, pateikéiy rengyklés doku-
menta), mokiniai pasirenka tinkama. Véliau jie iSmoksta kelis pateikéiy rengyklés atvé-
rimo biidus. Mokiniai supazindinami su pagrindinémis pateikéiy rengyklés savokomis,
mokomi jas skirti.

Kartu su mokytoju nagrinéja, kuo pateik¢iy rengyklés meniu juosta skiriasi nuo teksty rengyklés
juostos, iSsiaiskina teksty ir pateik¢iy rengyklés priemoniy juosty panasumus ir skirtumus.
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Kirybiskai taikyti kompiuterio galimybes rengiantis pristatymui.
Kryptingai planuoti pateikties rengimq ir pristatymaq.
Domeétis viesojo kalbéjimo ypatumais. Dragsiai ir aiskiai pristatyti parengtq darbq.

Mokytojas pateikia pateikties pavyzdziy. Kartu su mokiniais aptariamas pateikties rengi-
mo planas, demonstravimo galimybés.

Nagringjamos pagrindinés programos lango sritys (skaidrés, skaidriy saraso, pastaby),
skaidriy perzitiros rezimo ijungimo mygtukai.

7.2. Kurti loginés
strukttiros pateikti pa-
teik¢iy rengykle.

7.2.1. Pateikties skaidrei parinkti reikiama ma-
keta.

7.2.2. Pasirinkti dizaino Sablong ir ji taikyti ren-
giant pateikti.

7.2.3. Ikelti i skaidre¢ objekta.

7.2.4. Atlikti veiksmus su skaidre.

7.2.5. Ivardyti pagrindinius reikalavimus, ke-
liamus loginei pateikties struktiirai.

7.2.6. Formatuoti simbolius (teksta), lygiuoti
pastraipas.

Kiekvienai pateikties skaidrei mokiniai parenka tinkama maketa ir jame pateikia reikalin-
ga informacija. Atlikdami praktines uzduotis, mokiniai parenka skaidriy maketa bei di-
zaino Sablona.

Kurdami pateiktis jvairiems praneS§imams, mokiniai mokomi rasyti ir komponuoti teksta
skaidrése, iterpti, kopijuoti skaidre, ja Salinti, pereiti nuo vienos skaidrés prie kitos, ikelti
paveiksla (nuotrauka), sudaryti lentelg, diagrama.

Projektuodami pateikti, mokiniai i$siaiskina, kaip skaidré kartojama, perkeliama, Salina-
ma, kaip pertvarkoma skaidriy eilés tvarka pateiktyje.

Mokiniai savarankiSkai modeliuoja biisima pateikti, kuria tekstus, parenka iliustracijas,
mokytojas konsultuoja, pataria. Kartu i$siaiskinami pagrindiniai loginés pateikties struk-
tiiros reikalavimai. Mokiniai sugalvoja ir nusprendzia, kokig informacija ir kokio pavida-
lo pateiks skaidrése. Tekstas skaidrése gali buiti jvairus: Zenklintas, numeruotas, iSdésty-
tas stulpeliu ar keliais stulpeliais. Skaidriy antraStés turi biiti trumpos ir aiskios. Tekstas
skaidrése raSomas stambiu Sriftu. Nereikéty pamirsti, kad skaidrése gali biiti paveiksly,
nuotrauky, lenteliy, diagramy. Nereikéty perkrauti pateikties ir atskiry skaidriy informa-
cija, jvairiais Sriftais, neinformatyviais paveikslais.

Atlikdami jvairias uzduotis, mokiniai kei¢ia pagrindinius teksto elementy formatus: $rif-
ta, jo stiliy (pusjuodi, kursyva), dydi, spalva. Kurdami tekstus mokiniai lygiuoja pastrai-
pas, islaiko vientisa pateikties stiliy.

Mokiniai savarankiSkai kuria pateikti, repetuoja pristatyma. Aptaria ir vertina draugy su-
kurtas pateiktis, ivertina savo sukurtg pateikti.
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Kirybiskai taikyti kompiuterio galimybes rengiantis pristatymui.
Kryptingai planuoti pateikties rengimq ir pristatymaq.

7.3. Pateikti demonst-|7.3.1. Valdyti pateikties demonstravima.

dziu. tybes.

Domeétis viesojo kalbéjimo ypatumais. Dragsiai ir aiskiai pristatyti parengtq darbq.

Mokytojas paaiskina, kaip valdyti pateikties demonstravima: pradéti ir baigti pristatyma,
ruoti, komentuoti Zzo-|7.3.2. Paaiskinti pateikties komentavimo ypa- |skaidre pakeisti ankstesne naudojant klaviattiros klavisus arba nuotolinio pultelio mygtukus.

Mokytojas i$aiskina mokiniams komentavimo ypatybes, padeda sudaryti pristatymo plana.
Parengta pateikti mokiniai demonstruoja kompiuterio ekrane arba naudodami multimediju
projektoriy ir komentuoja. Mokiniai analizuoja draugy pristatymus, jvertina savo pristatyma.

ti. bes.

7.4. Spausdinti pateik- | 7.4.1. Nusakyti pateikties spausdinimo galimy- | Mokytojas rodo, kaip spausdinti skaidres lape (po vieng arba po kelias), iSaiSkina, kaip
i spausdinti ruoSinius, pastabas. Mokiniams primenama, kodél reikia perzitiréti spaudini.
Mokiniai taiko perziiira savarankiskai spausdindami pateiktj.

8.4.2. Turinio apimtis. 7-8 klasés

Turinio apimtimi nurodomas visy veiklos sri¢iy turinys. Trumpais teiginiais
aprasoma pagrindiné tematika ir atskleidziama jos apimtis.

8.4.2.1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Saugus elgesys kompiuteriy klaséje. Kiekvieny mokslo mety pradzioje su-
rengiamas saugaus darbo kompiuteriy klaséje ir naudojimosi internetu instrukta-
zas. Primenama, kad privalu daryti pertraukéles, per kurias reikia atlikti nuovar-
gi Salinan¢ius mankstos pratimus.

Darbo vietos jrengimas. Mokiniai mokomi isirengti darbo vieta. Moko-
ma, kaip suderinti vaizduoklio ekrano pavirSiaus, klaviatiiros ir kedés kampus ir
aukscCius, kokie yra reikalavimai darbo stalams, ju pavirSiams, kédei, pédy atra-
mai ir kédés dangai.

Programy paleidimas keliais biidais, duomeny jra§ymas j laikmenas. Ap-
tariami bent du programy paleidimo buidai, pvz., spusteléjus programos pikto-
gramg darbalaukyje, pasinaudojus pradéti (start) meniu. Parodoma, kaip susi-
kurti programy piktogramas.

Objekty kopijavimas (perkélimas) i§ vienos programos j kita. Mokoma

teksta (lentele, diagrama) ir paveikslus kopijuoti (perkelti) i$ vienos programos i
kita naudojant komandas Iskirpti (Cut), Kopijuoti (Copy), [klijuoti (Paste).

Elektroninis programos Zinynas. Mokoma iSsikviesti elektronini progra-
mos zinyng pagrindinio meniu komanda Pagalba (Help) arba funkciniu klavisu
FI. Mokiniai mokomi naudotis kompiuteriy programy zinynu.

Hierarchiné informacijos struktiira. Mokiniai supazindinami su hierarchi-
nés informacijos laikymo kompiuteryje struktiiros sudarymo principais. Moko-
ma taikyti hierarching informacijos laikymo kompiuteryje struktiirg sukurtiems
failams ir aplankams saugoti. Mokoma saugoti (irasyti, kopijuoti) informacija
ivairiose laikmenose: standziajame diske, diskelyje, atmintuke.

Dazniausiai naudojami faily tipai, faily savybiy perziiira. Mokiniai moko-
mi atpazinti dazniausiai naudojamus faily tipus: vykdomosios programos, duo-
meny, grafikos, teksto, pateikties, skaic¢iuoklés, tinklalapiy (hiperteksto), Zinyno,
pako. Mokoma nustatyti (perziaréti) faily ir aplanky ypatybes (Properties): tipa,
vieta, dydi, sukiirimo ir modifikavimo data.

Faily ir aplanky paieSka pagal jvairius poZymius. Mokoma ieskoti reikiamo fai-
lo ar aplanko pagal varda, sukiirimo ar modifikavimo (keitimo) data, dydi, failo tipa.
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Faily pakavimas (archyvavimas) ir iSpakavimas. Mokoma dirbti bent su
viena faily archyvavimo programa: pakuoti, iSpakuoti failus ir aplankus.

Kompiuteriy virusai. Supazindinama su kompiuteriy viruso sgvoka, jy at-
siradimo istorija. Apibtidinami virusai, virusai kirminai (tarp ju ir elektroninio
pasto kirminai), ,,Trojos arkliai®, aptariami virusy plitimo budai ir juy veikimo
padariniai.

Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy. Aptariamos
priemones, kurios sumazina kompiuteriy virusy patekimo | kompiuterj galimy-
bes. Apibiidinama antivirusiniy programy paskirtis, veikimas ir galimybés aptik-
ti ir sunaikinti kompiuteriy virusus. Mokiniai mokomi naudotis bent viena anti-
virusine programa: patikrinti faila (aplanka), laikmena, visa kompiuteri, atnau-
jinti antivirusinés programos virusy aprasy baze.

Elektroninés paslaugos. Supazindinama su elektroninés paslaugos savoka,
aptariama vieSyjy elektroniniy paslaugy paskirtis ir nauda, parodomi keli elekt-
roniniy paslaugy pavyzdziai: nuotolinis mokymasis, virtualis muziejai, enciklo-
pedijos, Zodynai, bibliotekos, vertimo sistemos, duomeny saugyklos ir pan.

8.4.2.2. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas

Teksty (simboliy), pastraipy tvarkymas. Mokiniai mokomi rinkti simbo-
lius, kuriy néra klaviattiroje, taikyti sudétingesnius simboliy formatus: retinti ar
tankinti teksta, naudoti virSutinio, apatinio indekso, pabraukimo efektus; rasyti
teksta vienos, pusantros ar dviejy eiluciy intervalu.

Paveiksly ir teksto padétis. Mokoma iterpti i teksta iliustracijas ir nustatyti
reikiama maketa (eilutinis, kvadratas, i§ Sony, uz teksto, priesais teksta). Gali-
ma mokyti mokinius minimaliai formatuoti iliustracija: apkirpti, valdyti vaizda
(spalva, ryskuma, kontrasta).

Zenklintas ir numeruotas sara$ai. Mokiniai mokomi automatiskai nume-
ruoti arba Zenklinti teksto pastraipas, keisti saraso simbolius, skaitmenis, Salinti
sarasus.

Paieska ir keitimas teksty rengykléje. Mokoma, kaip automatiskai rasti
tekste reikiama zodj (frazg), pakeisti zodi (frazg) kitu tekstu.

Lenteliy sudarymas, formatavimas. Mokoma sukurti keliy eiluciy ir stul-
peliu lentele, pazyméti visa lentelg, jos stulpelius, eilutes, langelius. Mokoma
pritaikyti sukurta lentele savo reikméms: suvienodinti, pakeisti lentelés stulpeliy

ploti ir eiluciy auksti; iterpti i lentele ir pasalinti i$ jos eilutes, stulpelius; sulieti
ir perskirti lentelés langelius, eilutes, stulpelius; pakeisti lentelés langeliy fono
spalva, krastiniy stiliu, storj, spalva, ,,paslépti* lentelés krastines; keisti lenteles,
naudojant lenteliy braizymo priemones piestuka ir trintuka. Mokoma tinkamai
iSdéstyti (lygiuoti) lentele lape. Galima parodyti, kaip automatiskai formatuoti
lentele.

Tekstas lentelés langeliuose. Mokiniai mokomi formatuoti teksta lentelés
langelyje, pakeisti teksto krypti, automatiskai numeruoti arba zenklinti lentelés
eilutes, stulpelius, teksta lentelés langelyje.

Tekstinio dokumento, jo dalies spausdinimas. Mokiniai mokomi perzitréti
parengta spaudinj prie§ spausdinant, iSspausdinti dokumento dalj: atversta pusla-
pi, kelis puslapius is eilés ir pavienius.

8.4.2.3. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle

Darbo skaiciuokle pradzia. Mokoma paleisti skai¢iuoklg ir baigti darba su
programa, jrasyti sukurta failg i pasirinkta aplanka, laikmena. [vardijamos pag-
rindinés programos lango sritys, aptariama skaiciuokliy ir lenteliy paskirtis.

Darbo knyga, lakstas, lakSto struktira. PaaiSkinamos pagrindinés skai-
ciuoklés savokos: skaiciuoklés knyga, skaiciuoklés lakstas, langelis, langelio
koordinatés.

Santykinés langeliy koordinatés. Paaiskinama, kad kiekvienas lentelés lange-
lis turi vienintelg tam tikra vieta lakste, kuri nurodoma santykinémis langelio koor-
dinatémis. Mokoma uzrasyti langeliy koordinates, langeliy bloky koordinates.

Veiksmai su eilutémis ir stulpeliais. Mokoma keisti stulpelio plotj, eilutés
auksti; formatuoti langelius — juos sulieti, kelti teksto eilutg; formatuoti teksta ir
skaicCius lentelés langeliuose; brézti lentelés krastines. Mokiniai mokomi Zyméti
langelj, eilute, stulpeli, langeliy bloka; iterpti ir Salinti eilutes, stulpelius.

Teksto formatavimas. Mokiniai mokomi pasirinkti $rifta, jo dydi, stiliy, ly-
giavima; pakeisti teksto krypti lenteléje. Jie mokomi horizontaliai ir vertikaliai
lygiuoti teksta lentelés langelyje.

Lenteliy sudarymas ir formatavimas. Mokoma braizyti lenteles naudojant
lenteliy braizymo priemones; keisti lentelés krastiniy stiliy, stori, spalva; Zyméti
visa lentele, lentelés stulpelius, eilutes, langeliy sritis. Mokoma kopijuoti lente-
lg ir jos dalis.
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Duomeny formatai (tipai): teksto ir skaiciaus. Mokiniai mokomi skirti
teksto ir skai¢iaus duomeny formatus, nustatyti skaiciaus desimtainio skyriklio
vieta, naudoti duomeny formatus sprendziant uzdavinius.

Formulés. Funkcijos. Mokoma i lentelés langelius irasyti formules su ari-
tmetinémis operacijomis, formules koreguoti, kopijuoti. Mokiniai mokomi nau-
doti sumos, vidurkio, maZziausiosios (didziausiosios) reik§més funkcijas uzdavi-
niams spresti.

Diagramos. Mokiniai mokomi i§ duomeny lentelés nubraizyti stulpeling
diagrama, ja sutvarkyti, nubraizyti skrituling ir juosting diagramas. Salia diagra-
mos grafinio vaizdo pateikti duomeny skaitines reikSmes arba jy iSraiska procen-
tais. Diagramos dalims nurodyti skirtingus fono uzpildo rastus.

Skaiciuoklés dokumento, diagramos spausdinimas. Mokoma parinkti pus-
lapio spausdinimo nuostatas (puslapio pasukima, parastes, informacijos i$dés-
tyma puslapyje, skaiciuoklés laksto skaidymo i puslapius tvarka). I§spausdinti
skaiCiuokle parengtas lenteles ir diagramas.

8.4.2.4. Pateik¢iy rengimas ir pristatymas

Darbo pateik¢iy rengykléje pradzia. Mokoma paleisti pateikCiy rengykle
ir baigti darba su programa, jrasyti sukurta failg i pasirinkta aplanka, laikmena.
Ivardijamos pagrindinés programos lango sritys, aptariama pateikties paskirtis,
skaidriy rodymo kompiuteryje keitimo budai.

Pateiktis, skaidré, pristatymas. Mokiniai supazindinami su pagrindinémis
pateikCiy rengyklés savokomis, mokomi skirti Sias savokas.

Skaidriy maketai ir dizaino Sablonai. Mokoma pasirinkti tinkama skaidriy
maketa ir dizaino (apipavidalinimo) Sablona.

Teksto skaidréje maketavimas. Mokoma rasyti, formatuoti ir komponuoti
teksta skaidrése; pridéti naujy skaidriy elementy ir juos Salinti; pereiti nuo vie-
nos skaidrés prie kitos.

Objekty jkélimas i skaidre. Mokiniai mokomi jterpti i skaidre paveiksla,
lentele ir diagrama; ikelti kity pateikéiy skaidres i savo pateikti.

Darbas su skaidrémis. Mokoma jterpti nauja skaidre; pazyméti, kopijuoti,
iklijuoti, pasalinti, pakartoti skaidre ir pertvarkyti skaidriy eilés tvarka pateiktyje.

Loginé pateikties struktiira, pateikties demonstravimas. Mokoma pla-
nuoti ir rengti pristatyma, parengta pateikti demonstruoti ir komentuoti. Moki-
niai mokomi naudoti skaidriy keitimo efektus; demonstruoti pateiktj. tiesiog i§
kompiuterio arba i§spausdinti.

Spausdinimo galimybés pateik¢iy rengykléje. Mokoma spausdinti skaid-
res (po viena arba po kelias puslapyje), ruosinius, pastabas.

8.4.3. Vertinimas. 7-8 klasés

8.4.3.1. Lenteléje Mokiniy pasiekimy lygiy pozymiai pateikiami bendriausi
patenkinamo, pagrindinio ir aukStesniojo mokiniy pasiekimy lygiy pozymiy ap-
raSai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygi, ivertinti mokinio pada-
ryta pazanga ir padéti planuoti mokymo procesa.

Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas {
4-5, pagrindinis — i 68, aukstesnysis —  9-10.
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8.4.3.2. MoKkiniy pasiekimy lygiy poZymiai. 7-8 klasés

Zinios ir suprati-
mas

Nusako higienos, ergonomines ir techni-
nes saugaus darbo kompiuteriu normas.
Teisingai jvardija pagrindinius kompiute-
rio jtaisus, apibudina ju paskirtj.

Vartoja kompiuterijos ir informaciniy
technologiju savokas.

Nusako kompiuteriy programy ivairiems
veiksmams atlikti paskirti.

Atlieka bendruosius veiksmus, biidingus
daugumai kompiuteriy programy.

Nusako ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu normuy.
Teisingai jvardija ir pasirenka pagrindinius
kompiuterio jtaisus, apibidina juy paskirti.
Taisyklingai vartoja pagrindines kompiuteri-
jos ir informaciniy technologijy savokas.
Apibudina ir atlieka bendruosius veiksmus,
buidingus daugumai kompiuteriy programy.
Apibiidina kompiuteriy programy jvairiems
veiksmams atlikti paskirtj ir teikiamas gali-
mybes.

Apibidina ir laikosi higienos, ergonominiy ir tech-
niniy saugaus darbo kompiuteriu normuy.

Teisingai jvardija ir tikslingai pasirenka pagrindi-
nius kompiuterio jtaisus jvairiems darbams atlikti,
apibudina jy paskirti.

Taisyklingai vartoja ir apibudina pagrindines kom-
piuterijos ir informaciniy technologijy savokas.
Apibidina ir tinkamai atlieka bendruosius veiks-
mus, budingus daugumai kompiuteriy programu.
Tikslingai pasirenka kompiuteriy programas jvai-
riems veiksmams atlikti.

Problemy sprendi-
mas

Padedant mokytojui ar draugams, ivai-
rivose Saltiniuose randa atsakymus i pa-
teiktus klausimus, bando spresti iSkeltas
problemas.

Atlieka paprasta prakting uzduoti naudo-
damas detalyji plana ir nurodytas priemo-
nes.

Kelia klausimus, formuluoja problema, pla-
nuoja veikla jai i§spresti.

Tikslingai naudojasi kompiuteriy programo-
mis, kompiuterio itaisais problemai spresti.
Savarankiskai atlieka prakting uzduoti, nau-
dodamas nurodymus arba pagalbos sistema,
parenka priemones, atlicka uzduoti visa (ga-
limos kelios klaidos).

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja proble-
ma, pasirenka ir planuoja veikla jai iSspresti.
Tikslingai ir atsakingai naudojasi kompiuteriy prog-
ramomis, kompiuterio itaisais problemai spresti.
SavarankiSkai atlikdamas prakting uzduoti, supla-
nuoja sprendima, parenka priemones, atlieka ja be
klaidy ir visa.

Naudojasi pagalbos sistema.

Praktiniai gebéji-
mai

SavarankiSkai atlieka pagrindinius veiks-
mus: atveria, prasmingai pavadina failus
ir aplankus, naudojasi programy meniu ir
pagalbos sistema.

Kuria tekstinius dokumentus, juose naudo-
ja paveikslus, vieno lygio saraSus, nesudé-
tingas lenteles. ISspausdina dokumenta.
Skaiciuokle sudaro nesudétingas lenteles.
Skai¢iavimams atlikti naudoja formules.
Vaizduoja duomenis paprastomis diagra-
momis. I$spausdina dokumenta, telpanti
viename lape.

Kuria tekstinius dokumentus, juose naudo-
ja paveikslus, vieno lygio saraSus, lenteles.
Naudojasi teksty rengyklés rasybos tikrini-
mo priemonémis. Suranda ir pakeicia reikia-
ma zodj (fraze) kitu (kita). ISspausdina doku-
menta, jo dali.

Skaiciuokle sudaro nesudétingas skaiciavimo
lenteles. Skai¢iavimams atlikti naudoja for-
mules ir funkcijas. Vaizduoja duomenis di-
agramomis. I§spausdina dokumenta, telpanti
viename lape, diagrama.

Kuria ir demonstruoja nesudétingas logi-

Kirybingai interpretuoja uzduoti.

Kuria sudétingesnius tekstinius dokumentus, juo-
se naudoja paveikslus, vieno lygio sarasus, sudétin-
gesnes lenteles. Naudojasi teksty rengyklés rasybos
tikrinimo priemonémis. Suranda ir pakei¢ia reikia-
ma zodj (fraze) kitu (kita). I§spausdina dokumenta,
jo dalj.

Skaiciuokle sudaro skaiciavimo lenteles. Skai¢ia-
vimams atlikti naudoja formules ir funkcijas, jas
kopijuoja. Vaizduoja duomenis diagramomis. I$-
spausdina dokumenta, telpantj viename lape, diag-
rama.
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Pasirenka dizaino Sablona ir kuria nesu-
détingas pateiktis. Jas demonstruoja ir ko-
mentuoja.

Tikrina pasirinkta laikmenag (faila) antivi-
rusine programa.

nés struktiiros pateiktis. Skaidréms parenka
maketa, ikelia paveikslus, sudaro lenteles ir
diagramas. ISspausdina skaidres.

Tikrina pasirinkta laikmena (faila) antivirusi-
ne programa, ja atnaujina.

Kuria nesudétingas loginés struktiiros pateiktis, pla-
nuoja jy pristatyma, demonstruoja ir komentuoja.
Skaidréms parenka tinkama maketa, jkelia paveiks-
lus, sudaro lenteles ir diagramas, ikelia kitomis pro-
gramomis sukurtus objektus. ISspausdina skaidres,
ruosinius, pastabas.

Naudojasi antivirusine programa kaip priemone in-
formacijai apsaugoti.

Komunikavimas

Savais zodziais paaiskina uzduociy saly-
gas, ju sprendimo biidus.

Komentuoja savo veiksmus zodziu.
Daugeliu atveju taisyklingai atsako i pa-
teiktus klausimus.

Bendraudamas, keisdamasis patirtimi
stengiasi vartoti taisyklingus kompiuteri-
jos ir informaciniy technologijy terminus
ir savokas.

Daugeliu atveju saugiai bendrauja elek-
troniniu pastu, pokalbiy svetainéje.

Suprantamai perteikia uzduoties salyga, pa-
aiskina uzduoties sprendimo biida.

Daugeliu atvejy tinkamai komentuoja savo
veiksmus Zodziu ir rastu.

Bendraudamas, keisdamasis patirtimi dauge-
liu atvejy vartoja taisyklingus kompiuterijos
ir informaciniy technologijy terminus ir sa-
vokas.

Daugeliu atvejy saugiai bendrauja elektroni-
niu pastu ir pokalbiy svetaingje laikydamasis
etikos taisykliy.

Suprantamai ir tiksliai perteikia uzduoties salyga,
pasitlo galimus uzduoties sprendimo budus.
Beveik neklysdamas komentuoja savo veiksmus
zodZiu ir rastu.

Bendraudamas, keisdamasis patirtimi beveik ne-
klysdamas vartoja taisyklingus kompiuterijos ir in-
formaciniy technologijy terminus ir savokas.
Saugiai bendrauja elektroniniu pastu ir pokalbiy
svetainéje laikydamasis etikos taisykliu.

Mokéjimas mo-
kytis

Mokytojo klausiamas paaiSkina, kas se-
kési, kas nesiseka ir kodél. Padaro iSva-
das, ka reikéty daryti kitaip.

Paaiskina, kaip reikia planuoti mokymosi
veikla, i§ kokiy Saltiniy mokytis.

Retai tikslingai organizuoja mokymasi,
pasirenka mokymosi Saltinius.

Remdamasis griztamuoju rySiu ir mokytojo
patarimais, kelia mokymosi uzdavinius.
Tardamasis su mokytoju, pasirenka tinkamus
mokymosi Saltinius, mokymosi veikla, pla-
nuoja ir vertina mokymosi rezultatus.
Nagringja ir vertina draugy sukurtus darbus,
analizuoja ir jvertina savo darba, iStaiso pa-
stebétas klaidas.

Remdamasis griztamuoju rysiu, kelia mokymosi
uzdavinius.

SavarankiSkai pasirenka tinkamus mokymosi $alti-
nius, apmasto ir suplanuoja mokymosi veikla.
Mokytojo padedamas taiko ivairias mokymosi stra-
tegijas, vertina mokymosi rezultatus.

Padeda mokytis kitiems.

8.4.3.3. Siame koncentre tgsiamas mokiniy kiirybingumo, savigarbos ir pa-
garbos kitiems ugdymas. Toliau ugdoma atsakomybé¢ uz savo atlickama darbg ir
jo rezultatus.

8.4.3.4. Informaciniy technologijy taikymas siekiant geresniy mokymosi re-
zultaty glaudziai susijgs su naujy technologiju iSmokimu. Toliau ugdomas kri-
tiskas mokiniy mastymas ir nuostata bendraujant elektroniniu biidu samoningai
laikytis saugos ir etikos taisykliy.
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8.5. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir vertinimas.
9-10 klasés

Siame skyrelyje aprasomi 9—10 klasiy mokiniy pasiekimams keliami reikala-
vimai. Lentel¢je apraSoma, kokios turi biiti mokiniy Zinios ir supratimas, kokie
ugdomi gebéjimai, aprasomos ugdymo gairés visoms $io koncentro veiklos sri-
tims (punktas 8.5.1.); véliau nurodoma §io koncentro turinio apimtis: uzraSoma
tema ir atskleidziama jos apimtis (punktas 8.5.2.); pateikiamas mokiniy pasie-
kimy lygiy pozymiy aprasas (punktas 8.5.3.). Gebéjimy numeravimo pirmasis
skaitmuo sutampa su veiklos srities numeriu. Tie patys gebé¢jimai vienodai nu-
meruojami visuose koncentruose, tai leidzia geriau suvokti jy visuma ir pamatyti
kaita pereinant | aukstesni koncentra.

Siame koncentre ugdomi ne visy veiklos sri¢iy numatyti gebéjimai, todél
8.5.1. punkto lentel¢je iSvardytos ne visos veiklos sritys ir geb¢jimy numeravi-
mas néra nuoseklus.

Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.

Pasitiketi savimi, tiketi mokymosi sékme.

1.1.1. Ivardyti kenksmingus darbo kompiute-
riu veiksnius.

1.1.2. Paaiskinti, kaip galima sumazinti
kenksmingy darbo kompiuteriu veiksniy po-
veikj sveikatai.

1.1. Saugiai,  atsakingai
dirbti kompiuteriu, rupin-
tis sveika gyvensena.

Kritiskai vertinti informaciniy ir komunikaciniy technologijy galimybes ir privalumus, atsakingai taikyti Sias technologijas mokantis ir kasdienéje veikloje.
Pripazinti ir gerbti autoriy teises, ripintis duomeny saugumu. Tinkamai, pagal jos paskirti pasirinkti programgq informacijai apdoroti.

Mokytojas primena mokiniams apie saugia elgsena kompiuteriy klaséje, kaip atlikti
nuovargj $alinancius pratimus, skatina laikytis racionalaus darbo kompiuteriu ir poilsio
rezimo, jvardija kenksmingus darbo kompiuteriu veiksnius.

Mokiniai per fizikos, biologijos, technologijy pamokas (arba internete) iSsiaiskina, kaip
galima sumazinti kenksmingy veiksniy poveiki sveikatai; rengia §ia tema praneSimus,
demonstruoja juos pateiktimi klaséje. Mokytojas padeda mokiniams rengti diskusija.

8.5.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. 9-10 klasés

Sioje lenteléje apragomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas, pateikiamos ugdymo gairés.

Geb¢jimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiskose ar naujose situaci-
jose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong.
Gebé¢jimas suformuojamas per ilgesnj laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) biitinos kaip priemoné gebéji-
mams igyti, ugdyti ir realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veikla, kaip
galima siekti konkreciy rezultaty, numatyty ziniy, supratimo ir gebéjimy eiluté-
je, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimuy aprasais,
nustatomi pamokos veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio ver-
tinimo uzduodiy vertinimo kriterijai.
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1.2. Tvarkingai ir atsakin-
gai dirbti kompiuteriu ir
taisyklingai naudotis jo
itaisais.

Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.
Kritiskai vertinti informaciniy ir komunikaciniy technologijy galimybes ir privalumus, atsakingai taikyti Sias technologijas mokantis ir kasdienéje veikloje.
Pripazinti ir gerbti autoriy teises, ripintis duomeny saugumu. Tinkamai, pagal jos paskirti pasirinkti programaq informacijai apdoroti.

Pasitiketi savimi, tikéti mokymosi sékme.

1.2.1. Ivardyti  pagrindinius informacijos
kompiuteryje matavimo vienetus, sieti mata-
vimo vienetus tarpusavyje.

1.2.2. Paaiskinti pagrindiniy kompiuterio
strukttriniy daliy paskirtj ir funkcijas.

1.2.3. Paaiskinti operacinés sistemos paskirti,
BIOS paskirti.

1.2.4. Apibudinti kompiuterio darbo pradzios
algoritma.

Mokytojas apibiidina informacijos matavima kompiuteryje, primena mokiniams infor-
macijos matavimo vienetus: bita, baita, K baita, M baita, G baita. Mokytojas moko mo-
kinius taikyti juos nusakant faily, aplanky, informacijos laikmenu dydzius, sieti matavi-
mo vienetus tarpusavyje, i§ vieny matavimo vienety gauti kitus. Mokiniai lygina turima
informacija, faily dydzius.

Mokiniai susipazindinami su vidine kompiuterio strukttra, jiems paaiskinama, kas yra
procesorius, atmintis, atminting, jie mokomi skirti atmintinés raisis: viding, iSoring, pas-
toviaja, pagrinding. Mokiniams primenama kompiuterio jtaisy paskirtis, jie mokomi
naudotis spausdintuvu, projektoriumi.

Mokytojas supazindina mokinius su operacinés sistemos samprata, paskirtimi; aptaria
kompiuterio darbo pradzios algoritma, paaiskina BIOS paskirt;.

Mokiniai su mokytoju aptaria, kas yra operaciné sistema, grafiné vartotojo sasaja, i$si-
aiSkina juy paskirti ir funkcijas kompiuteryje.

1.5. Apibudinti informa-
cijos procesus, paaiskin-
ti informacijos kodavima
kompiuteryje.

1.5.1. Apibudinti informacijos savoka.

1.5.2. Skirti kompiuterinés informacijos rusis:
teksting, grafing, skaiting, garsing, vaizding.
1.5.3. Nusakyti informacijos procesy esmeg.
1.5.4. ISmanyti informacijos kodavimo prin-
cipus.

1.5.5. Paaiskinti dvejetainés skaiiavimo sis-
temos esme.

1.5.6. Paaiskinti Lietuvoje naudojamy kody
lenteliy (koduotés) paskirti.

Mokytojas supazindina mokinius su informacijos savoka, pateikia jos apibrézima. To-
liau paaiSkina informacijos procesy — informacijos rinkimo, kaupimo, laikymo, apdo-
rojimo, perdavimo, skleidimo esmg; pateikia pavyzdziy. Mokiniai mokomi skirti teks-
ting, grafing, skaiting, garsing, vaizding informacija.

Mokiniai suvokia informacijos prigimti, Zino, kaip ji vaizduojama kompiuteryje. Tai
teoriniai klausimai, kuriy mokantis reikia paieskoti idomesniy, ivairesniy formy, pavyz-
dziui, rengiant pateiktis, diskusijas, kuriant ar ieSkant kitokios vaizdinés medziagos.
Mokiniams privalu iSaiskinti, kaip simboliai ir vaizdas koduojami kompiuteryje. Koda-
vimas siejamas su dvejetaine skai¢iavimo sistema.

Mokytojas nurodo, kokios kody lentelés naudojamos Lietuvoje, aptaria, kaip remiantis
jomis galima rinkti Zenklus kompiuteryje, paaisSkina mokiniams jy paskirti.
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Dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity sveikatq.

Pasitikéti savimi, tikéti mokymosi sékme.

1.7. Teisétai naudoti kom-|1.7.1. Paaiskinti programinés jrangos platini-
piuterio programas bei au- | mo risis.

toriy darbus, rpintis duo-|1.7.2. Apibudinti licencijos savoka.

meny saugumu. 1.7.3. Apibudinti autoriy teises ir ju laikytis.

Kritiskai vertinti informaciniy ir komunikaciniy technologijy galimybes ir privalumus, atsakingai taikyti Sias technologijas mokantis ir kasdienéje veikloje.
Pripazinti ir gerbti autoriy teises, ripintis duomeny saugumu. Tinkamai, pagal jos paskirti pasirinkti programaq informacijai apdoroti.

Mokytojas paaiSkina mokiniams, kokios yra kompiuteriy programy platinimo rasys,
pateikia pavyzdziy. Su mokiniais galima organizuoti diskusijas apie jvairiy programy
naudojima.

Mokytojas apibiidina programinés jrangos licencijavimo savoka. Mokiniai jvairiuose
Saltiniuose ieSko programuy su jvairiomis licencijomis, aiSkinasi jvairiose licencijose
nustatytas programy naudojimo salygas.

Reikéty supazindinti mokinius su Lietuvos teisés aktais, reglamentuojanciais duomeny
ir programy naudojima ir apsauga; aptarti, kas yra neteisétas programinés jrangos nau-
dojimas.

Mokiniai mokomi atlikti savo darbo vietos programinés jrangos audita.

1.8. Paaiskinti IKT svar-|1.8.1. Paaiskinti, kas yra elektroniné¢ demo-
ba kasdienei zmogaus vei- | kratija ir elektroniné valdzia, kaip naudotis ju
klai. teikiamomis galimybémis.

1.8.2. Naudotis elektroninémis paslaugomis.

Mokytojas paaiskina mokiniams elektroninés demokratijos ir elektroninés valdzios sa-
vokas, iSvardija (parodo) keleta elektroninio valdymo pavyzdziy: diskusiju su kitais
zmonémis forumai; savivaldybiy svetainés ir jose teikiamos elektroninés paslaugos; in-
formacijos apie vaiky teises, galiojancius istatymus, mokslo ir studiju galimybes paies-
ka; isidarbinimo, su sveikatos apsauga susijusios paslaugos; viesyjy biblioteky saugo-
mos informacijos paieska; informacijos, susijusios su turizmu, laisvalaikiu, paieska ir
pan.

Mokytojas paaiskina mokiniams nuotoliniy mokymuy savoka, parodo keleta pavyzdziy,
kaip naudotis Sia elektronine paslauga. Mokiniai atsiveria kurig nors mokymo (-si) pas-
laugas teikiancios institucijos svetaing, pasinaudoja joje pateikta informacija, sprendzia
uzduotis.
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3.2. Rengti keliy puslapiy
tekstinj dokumenta kom-
piuteriu, naudotis teksty
rengyklés teksto automa-
tinio tvarkymo priemoné-
mis.

Puoseléti kalbos tradicijas ir kultiirq.
Noriai ir kiirybiskai taikyti sudétingesnes teksto tvarkymo kompiuteriu galimybes mokantis ir kitoje veikloje.

3.2.1. Suskirstyti dokumenta puslapiais.
3.2.2. Numeruoti dokumento puslapius.

Rengiant jvairius daugiau nei vieno puslapio dydzio tekstus, atliekant mokytojo uzduo-
tis, mokiniai supazindinami su dokumento puslapiy numeravimo taisyklémis. Mokytojas
rodo, kaip teisingai numeruoti dokumento puslapius, stebi kiekvieno mokinio darba, pri-
reikus jiems padeda.

Kurdami tekstinius dokumentus, mokiniai suskirsto juos puslapiais naudodami puslapio 1izi.
Kartu su mokytoju aptariami Sio biido ypatumai. Mokytojas turéty pabrézti, kad dokumento su-
skirstymas puslapiais [vesties (Enter) klaviSo paspaudimu yra netinkamas ir nenaudotinas.
Organizuojama mokiniy veikla jtvirtinti dokumento suskirstyma puslapiais naudojant pus-
lapio laZ] ir puslapiy numeravima.

3.4. Naudotis papildomo-
mis teksty rengyklés gali-
mybémis.

3.4.1. Iterpti i dokumenta iSnasas.

3.4.2. Standartiniy figiiry braizymo priemo-
némis braizyti nesudétingus brézinius.
3.4.3. Iradyti teksta teksto langelyje (Text
Box).

3.4.4. Ikelti { dokumenta mokomuyju dalykuy
formules.

Mokytojas su mokiniais aptaria dokumento i$naSos sgvoka, galimas iSnaSy vietas doku-
mente. Mokiniai pateikia iSnasy pavyzdziy. Pateikiama teksty, kurivose reikia paaiskinti
keleta savoky. Mokiniams parodoma, kaip iterpti iSnasg i teksta, jie atlieka praktines uz-
duotis kompiuteriu.

Mokytojas su mokiniais aptaria teksty rengyklés teikiamas galimybes, kuriomis galima pa-
sinaudoti mokantis ir kity dalyky; parodo, kaip galima parengti nesudétinga brézini. Nau-
dodamiesi standartiniy figliry braizymo priemonémis (linijos, geometrinés figliros), moki-
niai iliustruoja jvairiy dalyku uzdavinius pacéiy sudarytais bréziniais. Mokytojas stebi kie-
kvieno mokinio darba, prireikus konsultuoja, padeda.

Organizuojama praktiné veikla, kuria siekiama iSmokyti mokinius rasyti teksta teksto lan-
gelyje. Véliau mokiniai mokomi keisti teksto langelio fona, rémeliy stiliy, spalva.
Rengdami jvairius tekstinius dokumentus matematikos formuléms rasyti, mokiniai naudo-
ja formuliy rasykle. Mokytojas parodo, kaip prireikus galima jterpti i dokumenta mokomuy-
ju dalyky formules. Mokiniai mokomi tinkamai iSdéstyti jas tekste.

3.5. Spausdinti parengta
dokumenta, jo dali.

3.5.1. Nustatyti spausdinamo dokumento
nuostatas.

3.5.2. Spausdinti nedideli dokumenta, jo
dalis.

Mokytojas iSaiskina mokiniams, kad vienu metu galima spausdinti kelias dokumento ko-
pijas, du puslapius viename puslapyje, parinkti skirtingy dydziy puslapius, parodo, kaip tai
padaryti. Organizuodamas prakting veikla, mokytojas padeda tai atlikti kiekvienam moki-
niui, primena, kad spausdinti galima ir ne visa dokumenta.
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4.2. NarSant internete
naudotis pagrindinémis
narSyklés galimybémis.

Tobulinti savo komunikacinius gebéjimus, reikalingus saugiai bendrauti internetu.
Atsakingai ir saugiai naudotis interneto galimybémis ir paslaugomis.

4.2.1. Paaiskinti nar$yklés adresyno paskirti.

Organizuojama mokiniy veikla, padedanti iSmokti naudotis adresynu atliekant konkrecias
uzduotis: atverti tinklalapi, kurio adresas yra adresyne, itraukti tinklalapio adresa i adresy-
na, pakeisti tinklalapio adreso pavadinima, pasalinti adresa i§ adresyno.

4.3. Atlikti paieskos sis-
temoje iSplésting paies-
ka.

4.3.1. PaaiSkinti iSpléstinés paieskos paskirtj.

Mokiniai mokomi atlikti iSplésting paieska konkrecioje mokiniy (mokytojo) pasirinktoje
paieskos sistemoje: prasmingai parinkti reikSminius ZodZius, pritaikyti jiems logines ope-
racijas. Mokytojas parodo, kaip tikslinti paieska. Mokiniai savarankiskai atlieka analogis-
kas mokytojo pateiktas uzduotis. Paieskos biidu gauta informacija analizuoja, tinklalapyje
esantj teksta, jo dalj, paveiksla jraSo i reikiama laikmena.

4.4. Naudotis elektroni-
nio pasto programa.

4.4.1. Paaiskinti kody lentelés paskirti. Pa-
teikti Lietuvoje naudojamy kody lenteliy (ko-
duociy) pavyzdziy.

4.4.2. Paaiskinti laiSky raisiavimo pagal ivai-
rius kriterijus nauda.

4.4.3. Paaiskinti adresy knygos paskirti, jos
nauda.

4.4.4. I8vardyti veiksmus, kuriuos galima at-
likti su adresy knyga.

Sudargs probleming situacija, mokytojas primena, kaip pasirinkti tinkama lietuviy kalbai
(gimtajai kalbai) koduotg skaitant (rasant) elektroninius laiskus. Mokiniai, raSydami (skai-
tydami) elektroninius laiSkus, mokosi parinkti tinkama lietuviy kalbai (ir ju gimtajai kal-
bai) koduote.

Mokiniai mokosi rsiuoti laiskus pagal jvairius kriterijus (siuntéja, tema, data, laisko dydj,
svarbg ir pan.). Mokytojas su mokiniais aptaria patj riiSiavimo principa. RuiSiavimo kriteri-
jai gali biiti jvairis ir priklausyti nuo konkrecios pasto sistemos.

Mokiniai mokosi | adresy knyga itraukti nauja elektroninio pasto adresa, redaguoti jau esa-
ma, i§ adresy knygos pasalinti elektroninio pasto adresa.

Mokytojas parodo, kaip rasyti laiska keliems adresatams naudojantis adresy knyga. Moki-
niai praktiSkai naudojasi adresy knygos jrasais, nurodo elektroninio laisko gavéjo adresa
laukeliuose Kam, Kopija bei Slaptoji kopija.
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Domeétis skaiciuoklés galimybemis ir kryptingai naudoti jas mokantis ir kitoje kasdienéje veikoje.

6.1. Valdyti pagrindi-
nes skai¢iuoklés priemo-
nes, parengti dokumenta
spausdinti.

6.1.1. Nustatyti paraStes spausdinamai dar-
bo laksto daliai.

6.1.2. Prie§ spausdinant atsizvelgti i dides-
nio skaiciuoklés dokumento spausdinimo
ypatumus.

Mokiniai i$siaiSkina, kad darbo knygoje parastés vaizduojamos kitaip nei teksty rengyklé-
je, todél naudojant spaudinio perziiiros komanda duomenys darbo lakSte iSdéstomi tvar-
kingiau.

Nagrinéja puslapio padéti ir atsako, kam ja reikia keisti. Mokytojas parodo, kaip nusta-
tyti parastes, ir pateikia tvarkingai parengty ir i§spausdinty skaic¢iuoklés dokumenty pa-
vyzdziy. I$siaiSkinama, kaip Siam tikslui pasiekti yra atlickamas lentelés, diagramos pos-
tamis.

6.3. Apdoroti  skaitinius
duomenis, rikiuoti duo-
menis lenteléje.

6.3.1. Paaiskinti, kaip sudaromos ir kopijuo-
jamos matematikos formulés.

6.3.2. Nusakyti loginés funkcijos if struktu-
ra.

6.3.3. Taikyti absoliu¢iasias ir miSrigsias
langelio koordinates atliekant skai¢iavimus,
kopijuojant.

6.3.4. Skirti pagrindinius duomeny forma-
tus.

6.3.5. Paaiskinti duomeny rikiavimo rakto
savoka.

6.3.6. Apibiidinti duomeny rikiavima didéji-
mo ir maz¢jimo (abécelés) tvarka pagal vie-
na rikiavimo rakta.

Mokiniai kartu su mokytoju nagrinéja paprastas matematikos formules, uZraso jas ir ko-
pijuoja.

Mokytojas iSaiskina loginés funkcijos if struktiirg ir naudojimo galimybes. Mokiniai sava-
ranki$kai taiko $ig funkcija spresdami fizikos ar matematikos uzdavinius.

Mokytojas pateikia pavyzdziy, kuriuose taikomos absoliu¢iosios ir misriosios langeliy
koordinatés, paaiskina absoliu¢iyjuy ir santykiniy koordinaciy skirtuma. Atlikdami prakti-
nes uzduotis, mokiniai jas taiko raSydami ir kopijuodami formules.

Mokytojas paaisSkina duomeny formaty savoka. Mokiniai nagrinéja bendraji, teksto, pro-
centy, valiutos ir skaitinius duomeny formatus, juos suteikia duomenims, keicia rodomy
skaitmeny po kablelio skaiciy. Atlikdami jvairias uzduotis, mokiniai i$siaiskina, kaip kin-
ta duomeny rodymas keiciant stulpeliy ploti.

Mokytojas paaiskina mokiniams, kaip rikiuojami duomenys, kas yra rikiavimo raktas.
Mokiniai i$siaiskina, kaip duomenys (skaiciai ir tekstas) rikiuojami didéjimo ir mazéjimo
(abécélés) tvarka pagal viena rakta.

6.4. Vaizduoti  funkcijy
grafikus ir keisti sukurtas
diagramas.

6.4.1. Ivardyti diagramy tvarkymo galimy-
bes.

6.4.2. Sudaryti funkciju y=kx+b;
y = ax*+ bx + ¢ reik§miy skai¢iavimo len-
teles.

6.4.3. Braizyti funkciju grafikus naudojant
tasking diagrama.

Mokytojas paaiSkina, kad sukurtas diagramas galima keisti: pridéti (pasalinti) legenda,
keisti diagramos elementy spalvas, dydj, rémelius. Pateikti pavyzdziai padeda mokiniams
nagrinéti, kaip pridedama (pasalinama) legenda, kei¢iamos diagramos elementy spalvos,
dydis, rémeliai. Mokiniai mokomi savarankiskai keisti sukurtas diagramas.

Mokiniai kuria funkcijy y = kx + b; y = ax*+ bx + ¢ reik8miy lenteles darbo lakste ir nu-
braizo §iy funkcijy grafikus naudodami tasking diagrama. Mokiniai, matematikos moky-
tojo padedami, tyringja Siy funkcijy savybes.
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8.5.2. Turinio apimtis. 9-10 klasés

Turinio apimtimi nurodomas visy veiklos sri¢iy turinys. Trumpais teiginiais
aprasoma pagrindiné tematika ir atskleidziama jos apimtis.

Siame skyriuje i§skiriamas turinio minimumas, kuriame nurodomi viso in-
formaciniy technologiju kurso mokiniy pasiekimai, biitini patenkinamam lygiui
pasiekti.

8.5.2.1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Saugus elgesys kompiuteriy klaséje. Kiekvieny mokslo mety pradzioje su-
rengiamas saugaus darbo kompiuteriy klaséje ir naudojimosi internetu instruk-
tazas.

Kenksmingi darbo kompiuteriu veiksniai ir jy poveikio sveikatai mazi-
nimas. Nagrin¢jami keli sveikatos kenksmingi veiksniai: regos apkrova, sédé-
jimas suvarzyta poza, psichologiné itampa (priklausomyb¢), kompiuterio itaisy
spinduliuoté. Aiskinama, kaip galima sumazinti §iu veiksniy poveiki mokiniy
sveikatai.

Informacija. Kompiuterinés informacijos raSys. Informacijos kodavi-
mas. Apibiidinama informacijos savoka, aptariamos informacijos raisys: teksti-
né, grafiné, skaitiné, garsiné, vaizdiné, mokoma jas skirti. Mokiniai supazindina-
mi su tekstinés, skaitinés ir grafinés informacijos kodavimu bei pateikimu kom-
piuteryje ir su dvejetaine skaic¢iavimo sistema.

Informacijos matavimo vienetai, informacijos laikmeny talpa. Primena-
mi informacijos matavimo vienetai: bitas, baitas, kilobaitas, megabaitas, gigabi-
tas; paaiskinamas ju sarysis. Mokoma nustatyti informacijos kieki ivairiuose $al-
tiniuose ir ivertinti jvairiy laikmeny talpa.

Informacijos procesai. Mokiniai supazindinami su informacijos surinkimo,
apdorojimo, saugojimo, perdavimo, paieskos ir kodavimo sgvokomis, procesais.

Kompiuterio struktiira. Aptariama procesoriaus paskirtis ir sudedamosios
dalys, vidiné atmintiné ir jos rGsys, magistralés paskirtis ir sudétis, iSoriné kom-
piuterio atmintiné: lankstlis magnetiniai diskeliai, kompaktiniai diskai, atmintu-
kai. Nagrinéjamos pagrindinés kompiuterio itaisy charakteristikos, klasifikavimas
ir veikimo principai: jvedimo jtaisai: klaviatiira, pel¢, skeneris, mikrofonas, i§ve-
dimo jtaisai: vaizduokliai, spausdintuvai, garso kolonélés, projektorius.

Operaciné sistema. Supazindinama su operaciniy sistemy jvairove, samprata,

paskirtimi. Aptariamas kompiuterio darbo pradzios algoritmas, BIOS paskirtis.
Programinés jrangos licencijavimas. Aptariamos programinés irangos li-

cencijos: nemokoma programa (freeware program), laikinai nemokoma progra-

ma (shareware), atviroji programa (open source program), demonstraciné prog-
ramos versija (demo version). Nurodomi ju skirtumai.

Autoriy teisés ir neteisétas programinés jrangos naudojimas. Mokiniai
supazindinami su Lietuvos teisés aktais, reglamentuojanciais duomeny ir progra-
my naudojima ir apsauga; mokomi apibtidinti autoriy teises, skirti programing
iranga pagal platinimo licencijas; atlikti savo darbo vietos kompiuterio progra-
minés irangos vidinj audita.

Elektroniné valdzia. Supazindinama su elektroninés demokratijos ir elek-
troninés valdzios savokomis, elektroninés valdzios teikiamomis galimybémis.

Elektroninés paslaugos. Supazindinama su elektroniniy paslaugy sistema.
Mokoma elektroniniy paslaugy pasinaudojimo principy (pvz., mokslo ir studijy
galimybiy paieska; {sidarbinimo, su sveikatos apsauga susijusios paslaugos; vie-
Syju biblioteky saugomos informacijos paieska; informacijos, susijusios su turiz-
mu, laisvalaikiu, paieska ir pan., nuotoliniy mokymuy paslauga).

Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

e tinkamai sédi prie kompiuterio, dirba klaviatiira ir pele; paaiSkina, kodél,
dirbant prie kompiuterio ilgiau nei 30 min., reikia daryti pertraukéles, kuriy
metu atliekami mankstos pratimai;

e iSvardija kelis kenksmingus darbo kompiuteriu veiksnius, gali paaiskinti,
kaip sumazinti ju itaka sveikatai;

e moka tinkamai jjungti ir i§jungti kompiuterj bei paleisti idiegta kompiuteriy
programa;

e iSvardija pagrindines kompiuterio struktiiros dalis; nusako iSoriniy kompiute-
rio itaisy paskirti;

o skiria taikomaja ir sisteming programing jranga, nusako operacinés sistemos
paskirtj;

e jvardija pagrindinius programos lango elementus;

e moka sukurti ir prasmingai pavadinti aplanka, ji kopijuoti, pervardyti, perkel-
ti ir pasalinti;
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e moka jrasyti faila { nurodyta saugykla, pakeisti failo varda, ji kopijuoti, per-
kelti ir pasalinti;

e randa reikiama faila;

¢ skiria informacijos matavimo vienetus, sieja juos tarpusavyje;

e naudojasi programine jranga atsizvelgiant i jos licencija;

e moka pasinaudoti elektroninio mokymosi ir dar bent dviem kitokiomis elekt-
roninémis paslaugomis.
8.5.2.2. PieSimo kompiuteriu veiklos srities furinio minimumas
Pakanka, kad mokiniai:

e susiranda ir paleidzia grafikos rengykle;

e gcba parengti, iraSyti i pasirinkta laikmena ir i§spausdinti pieSini;

o keicia piesimo lapo dydi;

e piesia spalvota piesinj pieStuku, teptuku, trintuku ir nuspalvina uzdaras figi-
ras;

e naudojasi lauztés ir kreivés pieSimo priemonémis;

e pazymi, kopijuoja, iSkerpa pieSinio dalj, ideda ja i kita pieSinio vieta.
8.5.2.3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir spausdinimas
Tekstinio dokumento suskirstymas puslapiais. Mokoma suskirstyti doku-

menta puslapiais naudojant puslapio 1izi, nagriné¢jami skyriaus liziy tipai.

Tekstinio dokumento puslapiy numeravimas. Mokiniai mokomi nume-
ruoti dokumento puslapius; nustatyti puslapio numerio padétj ir lygiuote, keisti
puslapio numeriy formata.

ISnasy jterpimas. Paaiskinama iSnaSos savoka, jos paskirtis. Mokiniai mo-
komi iterpti ir naikinti puslapio iSnasas.

Standartiniy figiry braiZymas. Mokoma braizyti figliras ir schemas nau-
dojant braizymo priemones. Mokiniai mokomi spalvinti, koreguoti, grupuoti su-
kurtus objektus.

Objekty jterpimas. Mokoma rasyti teksta teksto langelyje, keisti teksto lan-
gelio fona, rémeliy stiliy, spalva; pasalinti fona, rémelius. Mokoma iterpti i teks-
ta matematines formules ir nustatyti reikiama maketa (eilutinis, kvadratas, i$
Sony, uz teksto, priesais teksta). Mokiniai mokomi taisyti, pasalinti formules.

Spausdinamo dokumento nuostatos. Mokoma pasirinkti spausdinamo do-
kumento puslapiu diapazona (visi, atverstas puslapis, puslapiai), nustatyti spaus-

dinamo dokumento kopiju skaiCiy, iSspausdinti parengta dokumenta arba jo
dali.

Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

e susiranda ir paleidzia teksty rengykle;

e geba parengti, {rasyti i pasirinkta laikmena ir i§spausdinti tekstini dokumen-
ta;

e nustato puslapio parasciu ploti, pakei¢ia lapo padéti (gulscias, stacias);

o renka tekstus klaviatiira pagal teksto rasybos taisykles;

e formatuoja simbolius, lygiuoja pastraipas;

e sukuria ir uzpildo tekstu lentelg;

e automatiskai tikrina sukurto teksto raSyba ir gramatika;

o | tekstg iterpia iliustracijas, jiems nustato reikiama maketa;

e Dbraizo geometrines figliras, nesudétingus brézinius;

o | teksty iterpia nesudétinga matematikos formule;

e numeruoja ir zenklina teksto pastraipas, Salina saraSus.

8.5.2.4. Internetas ir jo paslaugos

Narsyklés adresynas. Mokoma interneto svetainés adresus iSsaugoti narSyk-
1¢je tam skirtoje svetainiy adresy saugykloje-adresyne (bookmarks arba favori-
tes), tvarkyti adresyna.

ISpléstiné paieSka Ziniatinklyje. Informacijos paieSkai mokiniai mokomi
naudoti reikSminius ZodZius, logines operacijas. Mokoma atlikti iSplésting infor-
macijos paieska, tikslinti uzklausa.

Kody lentelés. Lietuvoje naudojamos kody lentelés (koduotés). Paaiski-
nama koduotés savoka bei paskirtis. Mokoma pasirinkti tinkama lietuviy kalbai
(gimtajai kalbai) koduote skaitant (rasant) elektroninius laiskus.

Elektroniniy laiSky rasiavimas. Mokiniai mokomi rasiuoti laiskus pagal
ivairius kriterijus: siuntéja, tema, data, laiSko dydi, svarba.

Adresy knyga, veiksmai su ja. Mokoma i adresy knyga itraukti nauja elekt-
roninio pasto adresa, redaguoti jau esama, i$ adresy knygos pasalinti elektroninio
pasto adresa. Mokiniai mokomi rasyti laiSka keliems adresatams naudojant adre-
sy knygos jrasus, nurodant elektroninio laisko gavéjo adresa laukeliuose Kam,
Kopija bei Slaptoji kopija.




Turinio minimumas
Pakanka, kad mokiniai:
e susiranda ir paleidzia nar$ykle;
e narSo internete (varto tinklalapius), informacijos ieSko naudodami nors viena
paieskos sistema;
e geba susikurti elektroninio pasto dézute;
o raSo laiska lietuviy kalba, ji i§siuncia;
e geba perskaityti elektronini laiska, persiysti ji;
¢ laiskams skaityti pasirenka lietuviy (gimtajai) kalbai tinkama koduotg;
e jvardija, kokie pavojai tyko internete, ir naudojasi pagrindinémis saugos prie-
monémis;
e saugiai bendrauja ziniatinklio pokalbiy kanalu;
e Dbendraudami internete laikosi etiketo taisykliy.
8.5.2.5. Konstravimo kompiuteriu (pvz., naudojant Logo) veiklos srities
turinio minimumas
Turinio minimumas
Pakanka, kad mokiniai:
e susiranda ir paleidzia konstravimo programa bei animacijos rengykle;
e rengia animuota pieSini, apibiidina kadro savoka;
e parengta piesini jraso | pasirinkta laikmena, skiria animuoto pieSinio failo
tipa nuo paprasto piesinio failo tipo;
e keicia kadro lapo dydi;
e geba piesinius jkelti | konstravimo programa ir taip sumodeliuoti nauja piesi-
nj — statini projekta;
e geba kurti objektus, parinkti jiems savybes;
e uzra$o paprascCiausias procediras, pvz., geometrinéms figliroms piesti, objek-
tams pajudinti;
e pristato parengta projekta.
8.5.2.6. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle
Langeliy absoliuciosios ir miSriosios koordinatés. Mokiniai supazindinami
su langeliy ir bloky santykinémis, absoliu¢iosiomis ir misriosiomis koordinaté-
mis. PaaiSkinama ir mokoma, kaip tinkamai formulése pasirinkti koordinaciy ti-
pus: kada patogiau naudoti santykines, absoliuciasias ar misrigsias koordinates.

Duomeny formatai: bendrasis, teksto, procenty, valiutos ir skaiciaus. Paais-
kinama duomeny formato savoka, mokoma tinkamai pritaikyti teksto, procenty, va-
liutos ir skaiCiaus formatus duomenims, keisti rodomy skaitmeny po kablelio skaiciy,
pasirinkti funkcijas ir jas naudoti formulése esant skirtingam duomeny formatui.

Loginé funkcija if. Mokiniams paaiskinamas loginés funkcijos if su viena
salyga veikimo principas ir loginio duomeny formato (tipo) savoka. Jie mokomi
naudoti funkcija if formulése sprendziant jvairias uzduotis.

Duomeny rikiavimas. Mokiniams paaiskinama duomeny rikiavimo rakto
savoka. Mokoma rikiuoti duomenis (skaicius ir teksta) didé¢jimo ir mazéjimo
(abécélés) tvarka pagal viena rikiavimo rakta.

Diagramy tvarkymas. Mokoma pertvarkyti diagrama: pakeisti duomeny se-
kas, legendos vieta, jvardyti diagrama ir jos asis, pakeisti diagramos tipa (stulpe-
liné, juostiné ir skrituliné diagramos), papildyti ja naujais duomenimis.

Skaiciuoklés dokumento, diagramos spausdinimas. Mokiniai mokomi nu-
statyti ir keisti puslapio parastes, lapo padéti, spausdinti skai¢iuokle parengta do-
kumenta, diagrama.

Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

e susiranda ir paleidzia skai¢iuokle;

e jvardija pagrindines programos lango sritis; apibiidina skai¢iuoklés ir lenteliy
paskirtj;

o | lentelés langelius jraso formules su aritmetinémis operacijomis, apskaiciuo-
ja vidurki ir procentus;

e kopijuoja formuliy langeliy reikSmes, koreguoja formules;

e braizo stulpeling ir skrituling diagramas;

e rikiuoja duomenis didéjimo arba mazéjimo tvarka;

e parengia, prasmingai pavadina, {raso i pasirinkta laikmena ir iSspausdina
skai¢iuoklés dokumenta.

8.5.2.7. Pateik¢iy rengimo ir pristatymo veiklos srities turinio minimumas

Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

e susiranda ir paleidzia pateik¢iy rengykle;
o nusako pateikties paskirtj;




parengia, jraso | pasirinkta laikmena ir i§spausdina pateiktj (ruoSinius);
pasirenka tinkama skaidrés maketa;

rengia pateikt] naudodami standartinj dizaino $ablona;

raSo ir komponuoja teksta skaidréje;

geba pridéti naujy skaidrés elementy ir juos Salinti;

iterpia i skaidre paveiksla;

skaidréje sukuria lentelg ir uzpildo ja tekstu;

skaidréje sukuria diagrama;

iterpia nauja, pasalina esama skaidre, pertvarko skaidriy eilés tvarka pateiktyje;

e demonstruoja ir komentuoja pateiktj;
e planuoja pristatyma.

8.5.3. Vertinimas. 9-10 klasés

8.5.3.1. Lenteléje Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai pateikiami bendriausi
patenkinamo, pagrindinio ir aukStesniojo mokiniy pasiekimy lygiy poZzymiy ap-
raSai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygi, ivertinti mokinio pada-
ryta pazanga ir padéti planuoti mokymo procesa.

Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus paZymiu orientuotas {
4-5, pagrindinis — | 68, aukstesnysis — i 9—10.

8.5.3.2. Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai. 9-10 klasés

Zinios ir suprati-
mas

Nusako ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu normy.
Teisingai jvardija ir dazniausiai tinkamai pa-
sirenka pagrindinius kompiuterio jtaisus, sa-
vais zodziais nusako ju paskirti.

Nusako kompiuteriy programy paskirtj ir tei-
kiamas galimybes.

DazZniausiai tinkamai atlieka bendruosius
veiksmus, biidingus daugumai kompiuteriy
programuy.

Dazniausiai taisyklingai vartoja pagrindines
kompiuterijos ir informaciniy technologiju
sgvokas.

Padedant mokytojui ar draugams, turimas Zi-
nias taiko jprastinése situacijose.

Apibudina ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu normy.
Teisingai jvardija ir tikslingai pasirenka pa-
grindinius kompiuterio itaisus, apibtidina ju
paskirti.

Nusako kompiuteriy programy paskirtj ir
dazniausiai tikslingai pasirenka jas jvairiems
veiksmams atlikti.

Savais Zodziais nusako ir dazniausiai tinka-
mai atlieka bendruosius veiksmus, biidingus
daugumai kompiuteriy programy.

Apibudina ir dazniausiai taisyklingai varto-
ja pagrindines kompiuterijos ir informaciniy
technologiju savokas.

Turimas zinias savarankiSkai taiko jprastiné-
se situacijose, padedant mokytojui — naujose
situacijose.

Apibudina ir visada laikosi higienos, ergonomi-
niy ir techniniy saugaus darbo kompiuteriu nor-
muy.

Apibidina ir visada tikslingai pasirenka pagrin-
dinius kompiuterio itaisus, palygina ju parame-
trus.

Apibidina kompiuteriy programy paskirtj ir vi-
sada tikslingai pasirenka jas jvairiems veiks-
mams atlikti.

Apibtdina ir visada tinkamai atlieka bendruo-
sius veiksmus, biidingus daugumai kompiuteriy
programu.

Apibiidina ir beveik neklysdamas vartoja pa-
grindines kompiuterijos ir informaciniy techno-
logiju savokas.

Turimas Zinias savarankiskai ir tikslingai taiko
tiek jprastinése, tieck naujose situacijose.




Problemy sprendi-
mas

Padedant mokytojui ar draugams, randa atsa-
kymus i paprastus klausimus jvairiuose Salti-
niuose, bando taikyti turimas zinias proble-
mai spresti.

SavarankiSkai atlieka prakting uzduoti nau-
dodamas nurodymus arba mokytojo pagalba,
parenka priemones, atlicka uzduoti visa, gali-
mos kelios klaidos.

Kelia klausimus, naudoja analogijas, formu-
luoja problema, planuoja veikla jai spresti,
ivertina gautus rezultatus.

Tikslingai naudojasi kompiuteriy programo-
mis ir jtaisais problemai spresti.
SavarankiSkai atlikdamas praktines uzduotis
suplanuoja darba, parenka nurodytas priemo-
nes, uzduotj atlieka visa, galimos kelios klai-
dos.

Savarankiskai kelia klausimus, juos analizuoja,
argumentuotai diskutuoja, apibendrina, formu-
luoja problema, pasirenka ir planuoja veikla jai
spresti.

Modeliuoja ir vertina gautus rezultatus.
Atsakingai ir tikslingai naudojasi kompiuteriy
programomis ir jtaisais problemai spresti.
SavarankiSkai atlikdamas praktines uzduotis,
tikslingai suplanuoja darba, parenka reikiamas
priemones, uzduot; atlieka visa ir be klaidy.
Kirybingai interpretuoja uzduoti.

Praktiniai  gebéji-
mai

Savarankiskai atlieka pagrindinius veiksmus:
atveria, pavadina failus ir aplankus, naudoja-
si programy meniu ir pagalbos sistema.
Kuria tekstinius dokumentus, juose naudoja
paveikslus, vieno lygio saraSus, lenteles, brai-
70 geometrines figliras, nesudétingus brézinius.
Naudojasi teksty rengyklés rasybos tikrinimo
priemonémis. lkelia i dokumenta nesudétinga
matematikos formulg. Nustato puslapio paras-
tes, lapo padéti. ISspausdina dokumenta.
Skaiciuokle sudaro nesudétingas skai¢iavimo
lenteles. Skaiciavimams atlikti naudoja for-
mules ir funkcijas. Vaizduoja duomenis diag-
ramomis. Nustato lapo padéti (orientacija),
i$spausdina dokumenta, diagrama.

Narso internete, atlieka iSplésting informaci-
jos paieska.

Bendrauja elektroniniu pastu. Laiskams skai-
tyti pasirenka lietuviy (gimtajai) kalbai tinka-
ma koduote.

Ivardija, kokie pavojai tyko internete, naudo-
jasi antivirusine programa.

Kuria tekstinius dokumentus, juose naudoja
paveikslus, vieno lygio sarasus, sudétinges-
nes lenteles, braizo nesudétingus brézinius,
iraso teksta teksto langelyje. Naudojasi teks-
ty rengyklés rasybos tikrinimo priemonémis.
Suranda ir pakeicia reikiama zodj (frazeg) kitu
(kita). Ikelia i dokumenta matematikos, fizi-
kos formulg. [terpia i$nasas. Nustato pusla-
pio parastes, lapo padéti. ISspausdina doku-
menta, jo dalj.

Skaiciuokle sudaro nesudétingas skaiciavi-
mo lenteles. SkaiCiavimams atlikti naudoja
formules ir funkcijas, jas kopijuoja. Rikiuo-
ja duomenis. Vaizduoja duomenis diagramo-
mis, jas pertvarko. Nustato puslapio parastes,
lapo padéti (orientacija), iSspausdina doku-
menta, diagrama.

Saugiai narSo internete, atlieka iSplésting in-
formacijos paieska. Parenka tinkama lietuviy
(gimtajai) kalbai koduotg.

Saugiai bendrauja elektroniniu pastu, tvarko
laiskus ir adresus.

Rengdamas tekstinius dokumentus, taiko make-
tavimo veiksmus. Dokumentuose naudoja pa-
veikslus, vieno lygio sarasus, lenteles, braizo
brézinius, iraso teksta teksto langelyje. Naudo-
jasi teksty rengyklés rasSybos tikrinimo priemo-
némis. Suranda ir pakeicia reikiama zodj (frazg)
kitu (kita). [kelia i dokumenta mokomuyju daly-
ky formules. [terpia iSnasas. Nustato puslapio
parastes, lapo padéti. ISspausdina dokumenta, jo
dalj.

Skaiciuokle sudaro skaiCiavimo lenteles. Skai-
Clavimams atlikti naudoja formules ir funkci-
jas, jas kopijuoja. Rikiuoja duomenis. Vaizduo-
ja duomenis diagramomis, jas pertvarko. Nusta-
to puslapio parastes, lapo padét] (orientacija), i$-
spausdina dokumenta, diagrama.

Saugiai ir tikslingai narSo internete, atlieka i$-
plésting informacijos paieska, tikslina uzklausa.
Parenka tinkama lietuviy (gimtajai) kalbai ko-
duote.

Saugiai bendrauja elektroniniu pastu, laikosi eti-
kos normuy, tvarko laiskus ir adresus.
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Saugiai bendrauja Zziniatinklio pokalbiy ka-
nalu.

Ivardija, kokie pavojai tyko internete, naudo-
jasi antivirusine programa.

Saugiai naudojasi bent trimis skirtingomis in-
terneto vieSosiomis paslaugomis.

Ivardija, kokie pavojai tyko internete, naudojasi
antivirusine programa, kitomis informacijos ap-
saugos priemonémis.

Saugiai naudojasi keliomis skirtingomis interne-
to vieSosiomis paslaugomis.

Komunikavimas

Stengiasi teisingai paaiskinti uzduoties saly-
ga.

Savais zodziais paaiskina uzduoties sprendi-
mo biidus.

Komentuoja savo veiksmus Zodziu ir raStu.
Bendraudamas, keisdamasis patirtimi dauge-
liu atvejy vartoja taisyklingus kompiuterijos
ir informaciniy technologiju terminus ir sa-
vokas.

Bendrauja elektroniniu pastu ir pokalbiy ka-
nalu, laikydamasis etikos taisykliy.

Daugeliu atvejy teisingai ir tiksliai paaiskina
uzduoties salyga.

Suprantamai paaiskina uzduoties sprendimo
bidus.

Daugeliu atvejy suprantamai ir teisingai ko-
mentuoja savo veiksmus ZodZiu ir rastu.
Bendraudamas, keisdamasis patirtimi dazniau-
siai vartoja taisyklingus kompiuterijos ir infor-
maciniy technologijy terminus ir sgvokas.
Taisyklinga lietuviy (ir savo gimtaja) kalba
bendrauja elektroniniu pastu ir pokalbiy ka-
nalu, paisydamas etikos taisykliy.

Visada teisingai ir tiksliai paaiSkina uzduoties
salyga.

Pasiiilo bei tiksliai ir suprantamai paaiskina uz-
duoties sprendimo biidus.

Beveik neklysdamas komentuoja savo veiksmus
zodziu ir rastu.

Bendraudamas, keisdamasis patirtimi beveik ne-
klysdamas vartoja taisyklingus kompiuterijos ir
informaciniy technologiju terminus ir sagvokas.
Taisyklinga lietuviy (ir savo gimtaja) kalba bend-
rauja elektroniniu pastu ir pokalbiy kanalu, paisy-
damas etikos taisykliy ir saugos priemoniy.

Mokéjimas moky-
tis

Mokytojo padedamas planuoja mokymosi
veikla, laika, pasirenka keleta mokymosi Sal-
tiniy.

Padedant mokytojui ar draugams, analizuoja
ir vertina savo mokymosi rezultatus.

Tardamasis su mokytoju, planuoja mokymo-
si veikla, planuoja ir vertina mokymosi rezul-
tatus.

SavarankiSkai pasirenka tinkamus mokymo-
si Saltinius.

Nagrinéja ir vertina draugy sukurtus darbus,
analizuoja ir jvertina savo darba, iStaiso pa-
stebétas klaidas.

Remdamasis griztamuoju rys$iu, kelia mokymo-
si uzdavinius.

SavarankiSkai organizuoja mokymasi (numato
mokymosi laika, biidus), pasirenka mokymosi
Saltinius.

Mokytojo padedamas taiko ivairias mokymosi
strategijas, vertina mokymosi rezultatus.
Remiasi kity dalyky Ziniomis.

8.5.3.3. Siame koncentre svarbu apibendrinti ir susisteminti mokiniy jgytas
zinias, suteikti naujy informaciniy ir komunikaciniy technologijy ziniy ir gebé-
jimy. Ugdomos nuostatos tvarkingai ir atsakingai naudotis kompiuteriu, jo itai-
sais bei taikomosiomis programomis, siekiant pagerinti mokymosi rezultatus ir
paspartinti mokymosi procesa.

8.5.3.4. Toliau ugdomos nuostatos dirbant kompiuteriu saugoti savo ir kity

sveikata, pripazinti ir gerbti autoriy teises, riipintis duomeny saugumu, tikslin-
gai ieSkoti, kritiSkai vertinti informacija ir jos $altinius, tobulinti savo komuni-
kacinius gebéjimus, reikalingus saugiai bendrauti internetu, atsakingai ir saugiai
naudotis interneto paslaugomis.

8.6. Baigdami pagrindinio ugdymo informaciniy technologijy progra-
m3, mokiniai jgyja informacinés komunikacinés kompetencijos.
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9. Pasirenkamasis programavimo pradmeny modulis

9.1. Programavimo pradmeny modulio paskirtis — didinti mokiniy mokymosi
krypties pasirinkimo galimybes, supazindinti juos su programavimo technologi-
jos pradmenimis, padéti jvertinti savo polinkius, mokymosi galias ir apsispresti
dél tolesnio informaciniy technologiju mokymosi.

Baigdamas §i moduli, mokinys parengia programa pasirinktai arba mokytojo
pasitlytai uzduociai atlikti, pristato savo darba.

9.2. Programavimo pradmeny modulio tikslas — suteikti galimybg visiems
mokiniams ugdytis gebéjimus nuosekliai, struktiriskai, algoritmiSkai mastyti,
susipazinti su pagrindinémis algoritmy konstrukcijomis ir savokomis, kurti ne-
sudétingas programas problemai spresti, gilintis | programavimo technologija;
siekti, kad mokiniai suvokty prakting algoritmy ir programavimo nauda.

9.3. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir vertinimas.
Programavimo pradmenys

Siame skyrelyje apragomi programavimo pradmeny modulio mokiniy pasie-
kimams keliami reikalavimai. Lenteléje aprasoma, kokios turi biiti mokiniy Zi-

nios ir supratimas, kokie ugdomi gebéjimai, aprasomos ugdymo gairés (punk-
tas 9.3.1.); véliau nurodoma modulio turinio apimtis: uzraSoma tema ir atsklei-
dziama jos apimtis (punktas 9.3.2.); pateikiamas mokiniy pasiekimy lygiy pozy-
miy aprasas (punktas 9.3.3.).

9.3.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. Programavimo pradmenys

Sioje lenteléje aprasomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas, pateikiamos ugdymo gairés.

Gebéjimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiSskose ar naujose situaci-
jose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong.
Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) biitinos kaip priemoné¢ gebéji-
mams igyti, ugdyti ir realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veikla, kaip
galima siekti konkre¢iy rezultaty, numatyty ziniy, supratimo ir gebéjimy eiluté-
je, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais,
nustatomi pamokos veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio ver-
tinimo uzduociy vertinimo kriterijai.

Nuosekliai, struktiiriskai maqstyti, planuoti savo veiklos rezultatus. Sudarant algoritmus (kompiuterines programas) pasitikéti savimi.

8.1. Paaiskinti  algorit-
mo sampratg ir susieti su
programavimu.

8.1.1. Paaiskinti, kas yra algoritmas, pa-
teikti pavyzdziy.

8.1.2. Apibudinti, kas yra programa, kaip
ji susijusi su algoritmu.

8.1.3. Paaiskinti, kas yra programavimo
kalbos, programavimo terpés, kam jos
reikalingos.

né dalis.

Kartu su mokytoju aptare algoritmo samprata, mokiniai pateikia savo aplinkos algoritmy pa-
vyzdZziy, juos analizuoja, i$skiria biidingus algoritmy bruoZzus.

Su mokytoju aptaria algoritmy ir programy skirtumus. Prisimenama, kaip algoritmai sudaro-
mi Logo kalba, kas jiems biidinga. Akcentuojama, kad programa — tai algoritmas, uzrasytas
kompiuteriui suprantama kalba. Siam klausimui skiriama nedaug démesio, tai jvadiné teori-

Mokinys programavimo kalbos, programavimo terpés ir kompiliatoriaus savokas perpranta
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Nuosekliai, struktiriskai mqstyti, planuoti savo veiklos rezultatus. Sudarant algoritmus (kompiuterines programas) pasitikéti savimi.

8.1.4. Apibudinti kompiliatoriaus paskir-
ti.

raSydamas ir kompiuteriu vykdydamas programas. Teoriniy Ziniy turéti nebiitina, svarbu ra-
Syti programas ir jas tikrinti kompiliatoriumi. Pradedama nuo paprasty, nedideliy programos
pavyzdziy, kuriy veiksmai (algoritmai) aiskis, reikia tik juos uzrasyti programavimo kalbos
zymenimis. Mokiniai turés jsidémeéti nemazai techniniy detaliy, nes programa turi biiti uzra-
Soma griezta forma. Mokiniams reikia leisti naudotis programavimo kalbos Zinynu ir kita li-
teratiira apie programavimo kalba.

Mokytojas siekia, kad kiekvienas mokinys savarankiskai sudaryty ir atlikty kompiuteriu po
keleta paprasty programy. Mokiniui padedama surasti klaidas, jas i$siaiskinti ir taisyti. Moko-
ma klaidy aptikimo ir Salinimo metodikos.

8.2. Atlikti veiksmus su
ivairiy tipy duomenimis,
skirti programos argu-
mentus ir rezultatus.

8.2.1. Apibidinti duomeny, kintamojo ir
kintamojo reik§més savokas.

8.2.2. Paaiskinti, kas yra pradiniai ir ga-
lutiniai programos duomenys.
8.2.3. Paaiskinti  priskyrimo
struktiira, pateikti pavyzdziy.
8.2.4. Uzrasyti veiksmus su ivairiy tipy
duomenimis, naudoti juos programose.

sakinio

Mokytojas apibtidina kintamojo ir jo reikSmes savokas, paaiskina, kaip atlikti ir uzraSyti veiks-
mus su sveikaisiais ir realiaisiais skaiciais, naudotis tuo sudarant programas.

Mokiniams paais$kinamos pradiniy duomeny ir rezultaty savokos. Pateikiant jvairiy uzduo¢iy
pavyzdziy, jie mokomi skirti pradinius ir galutinius duomenis.

Mokytojas paaiskina priskyrimo sakinio struktiira, akcentuoja, kad sakinj sudaro trys dalys:
kintamojo vardas, priskyrimo simbolis ir reiSkinys. Paaiskina, kad, atlikus reiskinio skai¢iavi-
mus, gautas rezultatas priskiriamas kintamajam, pateikia pavyzdziy.

Mokytojas paaiskina loginiy duomeny paskirti, veiksmus su jais (loging sudéti, loging daugy-
ba, neigima), pateikia loginiy duomeny naudojimo programose pavyzdziy. Paaiskina aritmeti-
nio ir loginio reiSkinio savokas, palygina su panasiais reiskiniais matematikoje. Mokiniai mo-
komi sudaryti aritmetinius ir loginius reiskinius, jos naudoti sudarant programas.

8.3. Taikyti pagrindinius
algoritmy veiksmus ir
uzrasyti juos programa-
vimo kalbos zymenimis.

8.3.1. Apibudinti nuosekly veiksmuy at-
likima — veiksmuy seka, pateikti pavyz-
dziy.

8.3.2. Apibudinti veiksmy pasirinkima —
Sakojima, pateikti pavyzdziy.

8.3.3. Apibudinti veiksmy kartojimg —
cikla, pateikti pavyzdziy.

Nuoseklia veiksmy seka mokiniai taiko atlikdami daugeli uzduoc€iy, pavyzdziui, sprgsdami
matematikos uzduotis. Mokytojas tai tik primena. Sakojimas ir kartojimas — pagrindinés algo-
ritmy savokos, jas nelengva perprasti ir ypa¢ iSreiksti formaliais programavimo kalbos Zyme-
nimis. Mokytojas paaiSkina §akojimo ir kartojimo esmg, su mokiniais ieSko gyvenimo pavyz-
dziy, juos aptaria, palygina. Aptariami Sakojimo ir kartojimo konstrukcijy uzrasai programa-
vimo zymenimis. Daugiausia démesio skiriama nedideléms programoms, kuriose vartojami
salyginiai ir ciklo sakiniai, sudaryti.

I§ pradziy mokytojas gali pasitilyti nedideliy programy teksty, kuriuos reikéty papildyti, pa-
vyzdZiui, jrasant triikstama duomeni, salyga ar sakinio dalj. Atlike¢ keliolika tokiy pratimuy,
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Nuosekliai, struktiriskai maqstyti, planuoti savo veiklos rezultatus. Sudarant algoritmus (kompiuterines programas) pasitikéti savimi.

mokiniai galés lengviau patys sudaryti programas. Itin daug démesio turi bati skiriama prak-
tinéms uzduotims — programoms sudaryti, iSbandyti, patobulinti.

8.4. Sudaryti programas
nesudétingiems uzdavi-
niams spresti.

8.4.1. Sudaryti programas uzdaviniams,
taikant Zinomas formules arba Zinomus
algoritmus, spresti.

8.4.2. Parengtas programas vykdyti kom-
piuteriu.

Mokiniams parodoma, kaip sudaryti realiy taikomuju uzdaviniy programas. Pirmiausia ima-
mi pavyzdziai i§ ty dalyky, kuriy mokési arba mokosi ir kurie jiems gerai zinomi, pavyzdziui,
ploty ar tiiriy, procenty skai¢iavimas. Mokiniai sudaro nedideles (10-50 eilu¢iy) programas
Siems uzdaviniams spresti. UZdaviniai imami i$ matematikos, fizikos ar kity dalyky kurso,
apibendrinant juos, atliekant juos esant skirtingiems duomenims.

I8 pradziy galima sudaryti programas skai¢iavimams pagal formules, net be salyginiy ar cik-
lo sakiniy. Svarbu iSmokyti mokinius teisingai uzrasyti programy veiksmus, apipavidalinti
rezultatus. Véliau tas pacias mokiniy sudarytas programas mokytojas gali pasitilyti papildyti
salyginiais ar ciklo sakiniais, pavyzdziui, atliekant keleta skai¢iavimy pagal ta pacia formulg
tik esant kitiems duomenims.

8.5. Sprendziant uzdavi-
nius laikytis programos
sudarymo etapuy.

8.5.1. Taikyti pagrindini algoritmy ir
programy sudarymo principa — uzdavi-
nio skaidyma i dalis.

8.5.2. Nusakyti pagrindinius programos
parengimo etapus: raSyma, derinima, tes-
tavima.

8.5.3. Paaiskinti
svarba programai.

kontroliniy duomeny

Kaip sudaryti programas, mokytojas moko remdamasis pavyzdziais. I pradziy reikéty aptarti
pasirinkta uzdavinj. Mokytojas paaiskina uzdavinio skaidymo i dalis principa. Tai universalus
metodas, kurj galima taikyti ne tik uzdaviniams spresti, bet ir ivairiose gyvenimo srityse. Mo-
kiniai patys pamégina suskaidyti uzdavinj i dalis, aptaria jas. Mokytojo padedami ir pasikon-
sultuodami vienas su kitu, jie suprogramuoja kiekviena dali.

Atsizvelggs 1 mokiniy poreikius ir galimybes, mokytojas gali paaiskinti mokiniams, kaip kiek-
vieng uzdavinio sprendimo dalj uzrasyti procediiromis arba (ir) funkcijomis, prireikus padeda.
Sudarydami programa, mokiniai aiskinasi jos rengimo etapy esmg, itin daug démesio skiria
programai testuoti. Mokytojas aptaria testy (kontroliniy duomeny) sudarymo principus, pa-
brézia ju svarba, parenka ir parodo pavyzdziy.

8.6. Laikytis programa-
vimo kulttiros principy.

8.6.1. Apibudinti programavimo stiliaus
ir kultiiros savokas, pateikti pavyzdziy.
8.6.2. Programoje parinkti prasmingy
vardy, taisyklingai juos uzraSyti, vaiz-
dziai i§déstyti programos teksta.

8.6.3. Aprasyti programoje atlickamus
veiksmus komentarais.

Programavimo stilius ir kalbos kultiira — svarbus darbo elementas. Tai visiskai praktinis, o ne
teorinis mokymas. To turéty buti mokomasi kiekvienakart rasant programa. Mokytojas atkrei-
pia démesj | mokinio programos stiliy ir kalbos kultiira. Gero programavimo stiliaus taisyklés
ir pagrindiniai principai galéty biiti uzrasyti ir iSkabinti kompiuteriy klas¢je. Mokiniams rei-
kéty tai priminti kiekvienu konkreciu atveju ir konkreciais pavyzdziais i§ ju paciy sudaryty
programy. Mokytojas pataria mokiniams, kur ir kokius komentarus rasyti, kaip geriau iSdés-
tyti vieng ar kita sakini, kokius vardus geriau parinkti, ir pan.
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9.3.2. Turinio apimtis. Programavimo pradmenys

Turinio apimtimi nurodomas pasirenkamojo programavimo pradmeny mo-
dulio turinys. Trumpais teiginiais apraSoma pagrindiné tematika ir atskleidzia-
ma jos apimtis.

Siame skyriuje i§skiriamas turinio minimumas, kuriame nurodomi mokiniy
pasiekimai, bitini patenkinamam lygiui pasiekti.

Algoritmas ir programa. Apibiidinama algoritmo savoka, pateikiami ir ap-
tariami jvairiy algoritmy pavyzdziai, iSskiriami algoritmams biuidingi bruozai.
Apibtidinama programos savoka, pabréziama, kad programa — tai algoritmas,
uzraSytas kompiuteriui suprantama kalba. Paaiskinama, kas yra programavimo
kalba, programavimo terpé, kompiliatorius, nusakoma ju paskirtis, pateikiama
pavyzdziy. Mokoma naudotis programavimo kalbos zinynu.

Pagrindiniai programos struktiiros elementai. Aptariami pagrindiniai
programos elementai: antrasté, aprasai, pagrindiné dalis, pabaiga. Pateikiama
paprascCiausiy programy pavyzdziy. Apibiidinami programavimo kultiiros ele-
mentai. Mokoma raSyti programas, laikantis programavimo kultiiros reikalavi-
my ir bendryjy rasybos taisykliy, tinkamai komentuoti programos dalis.

Pagrindiniai duomenuy tipai, veiksmai su duomenimis. Paaiskinamos duo-
meny, duomeny tipo, kintamojo ir kintamojo reikSmeés savokos. Mokoma uzra-
Syti ir atlikti aritmetinius veiksmus su sveikaisiais ir realiaisiais skai¢iais, nau-
doti juos programose. PaaiSkinama priskyrimo sakinio struktiira, pateikiama pri-
skyrimo sakiniy pavyzdziy. Mokoma {vesti ir i§vesti paprasciausius duomentis,
uzraSyti ir atlikti loging sudéti, loging daugyba, neigima. Mokoma apibadinti ir
skirti pradinius ir galutinius duomenis.

Pagrindinés valdymo struktiiros: nuosekli veiksmy seka, salyginis saki-
nys ir veiksmy kartojimas. Paaiskinami pagrindiniai valdymo sakiniai, struk-
tiiros: priskyrimo sakinys, nuosekli veiksmy seka, veiksmy Sakojimas (salygi-
nis sakinys), veiksmy kartojimas (ciklas). Mokoma uzrasyti Sias konstrukcijas
programavimo kalbo Zymenimis, taikyti programose, skirti Zinomo ir nezinomo
kartojimy skaiciaus ciklus, juos taikyti programose.

Programos sudarymas ir vykdymas. Mokoma sudaryti nesudétingas prog-

ramas (pvz., skai¢iavimams pagal formules ir pan.), jose naudoti priskyrimo sa-
kinius, nuoseklias veiksmuy sekas, salygini sakini ir veiksmy kartojima. Moko-
ma uzrasyti programas programavimo kalbos Zymenimis, rasti ir taisyti aptiktas
klaidas, vykdyti programas kompiuteriu.

Pabréziami programos sudarymo etapai: raSymas, derinimas, testavimas, to-
bulinimas. Mokiniai skatinami sudarant programas laikytis iy etapy. Paaiskina-
ma kontroliniy duomeny savoka ir svarba programos teisingumui uztikrinti.

Mokytojas atkreipia démesj | programos stiliy ir kalbos kultira. Nagrinéjami
konkrettis pac¢iy mokiniy sudaryty programy pavyzdziai. Mokytojas paaiskina,
kur ir kokius komentarus rasyti, kaip geriau iSdéstyti viena ar kit sakini, kokius
vardus geriau parinkti programoje, ir pan. Mokiniai mokomi raSyti programas
tvarkingai, skatinami laikytis programavimo kultiiros.

Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

e turi bendra supratima apie algoritma, programa, programavimo kalba, terpe,
vartoja pagrindines algoritmy ir programavimo sgvokas;

e atpazjsta programos faila;

o atlieka pagrindinius veiksmus, kuriy reikia paprastai programai sukurti;

e atpazjsta programos struktiiros pagrindines dalis;

e apibiidina veiksmu seka, veiksmy pasirinkima, veiksmu kartojima, pateikia
pavyzdziy;

e uzraso keliolikos eiluciy programa nesudétingam uzdaviniui spresti;

o laikosi pagrindiniy programos parengimo etapuy;

e parengta programa atlieka kompiuteriu.

9.3.3. Vertinimas. Programavimo pradmenys

9.3.3.1. Lenteléje Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai pateikiami bendriausi
patenkinamo, pagrindinio ir aukStesniojo mokiniy pasiekimy lygiy poZymiy ap-
raSai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygi, ivertinti mokinio pada-
ryta pazangg ir padéti planuoti mokymo procesa.

Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas {
4-5, pagrindinis — i 6-8, auksStesnysis — i 9-10.
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9.3.3.2. Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai. Programavimo pradmenys

Zinios ir suprati-
mas

Turi bendra supratima apie algoritmus ir prog-
ramas, kartais tinkamai vartoja pagrindines al-
goritmy savokas.

Savais zodZiais bando paaiskinti svarbiausias
algoritmy ir programavimo savokas.

Ivardija pagrindines konstrukcijas algorit-
mams sudaryti: priskyrima, salygini sakini,
cikla.

Taisyklingai vartoja pagrindines algoritmy ir
programavimo savokas, taiko jas iprastinése
situacijose.

Savais zodziais paaiskina svarbiausias algorit-
my ir programavimo savokas ir procediras.
Ivardija pagrindinius algoritmy veiksmus, nu-
sako ju paskirti.

Atlieka bendruosius algoritmy ir programy su-
darymo veiksmus, nusako ju paskirtj.

Apibudina pagrindines algoritmy ir programa-
vimo savokas, taiko jas jprastinése ir naujose
situacijose.

Savais zodziais paaiskina pagrindines algorit-
my ir programavimo savokas ir proceduras.
Apibudina bendruosius algoritmy ir programy
sudarymo veiksmus, nusako ju paskirti.
Skaito ir paaiSkina nedideles (keliolikos eilu-
¢iy) programas.

Problemy sprendi-
mas

Padedant mokytojui ar draugams randa atsa-
kymus { paprastus klausimus jvairiuose $alti-
niuose, bando taikyti turimas Zinias problemai
spresti.

Atlieka paprastas uzduotis, naudodamas detalyji
plana, nurodytas priemones, mokytojo pagalba.

Randa atsakymus i paprastus klausimus jvai-
riuose Saltiniuose, atrenka, jvertina informaci-
ja, naudoja analogijas.

Taiko turimas zinias uzdaviniui spresti.
Atlieka paprastas uzduotis, naudodamas detalyji
plang ir nurodytas priemones.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja uz-
davini, pasirenka ir planuoja veikla jam sprgs-
ti.

Analizuoja problema ir daro iSvadas, apiben-
drina, modeliuoja sprendimo budus, vertina
rezultatus.

Praktiniai  gebéji-
mai

Pateiktai uzduociai spresti naudoja mokytojo
ar draugy pasiiilyta biida.

Uzraso keliy eilu¢iy programas nuosekliems
veiksmams atlikti.

Pasinaudodamas pavyzdziais, sudaro progra-
mas su vienu salyginiu ar ciklo sakiniu.

Pateiktai uzduociai spresti parenka btidus rem-
damasis pavyzdziais.

Uzraso keliolikos eilu¢iy programas nuose-
kliems veiksmams atlikti.

Pasinaudodamas pavyzdziais, sudaro progra-
mas su salyginiais ar ciklo sakiniais.

Sudaro programas, laikydamasis programy su-
darymo etapy, komentuoja programos dalis.

Pateiktai uzduociai spresti parenka buidus rem-
damasis pavyzdziais, juos keicia ir pritaiko at-
sizvelgdamas | uzduoties ypatumus.
Pateiktam uzdaviniui savarankiSkai uzraso
programa nuosekliems veiksmams atlikti.
SavarankiSkai sudaro programas su salygi-
niais ar (ir) ciklo sakiniais.

Sudaro struktiirines programas, laikydamasis
programy sudarymo etapy, komentuoja pro-
gramos dalis.

Komunikavimas

Supranta paprasty uzduociy salygas, savais
zodZiais bando paaiSkinti uzduociy sprendimo
biidus.

Bendravimui truksta aiSkumo ir taisyklingu-
mo.

Supranta daugelio uzduociy salygas, savais Zo-
dziais paaiSkina uzduoCiy sprendimo biidus.
Tinkamai komentuoja programas Zzodziu ir
rastu (programos komentarai).

Bendraudamas dazniausiai vartoja taisyklin-
gus terminus ir sgvokas.

Supranta ir paaiSkina uzduoties salyga.
Pasitlo galimus uzduoties sprendimo biidus.
pateikia sprendimo algoritma.

Tinkamai komentuoja programas zodziu ir
raStu (programos komentarai), prasmingai pa-
renka kintamyjy vardus.
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Bendraudamas beveik neklysdamas vartoja
taisyklingus terminus ir sgvokas.

Mokéjimas moky-
tis

Mokytojo padedamas planuoja mokymosi vei-
kla, laika, pasirenka keleta mokymosi Salti-
niy.

Padedant mokytojui ar draugams, analizuoja
ir vertina mokymosi rezultatus.

Tardamasis su mokytoju, planuoja mokymo-
si veikla, planuoja ir vertina mokymosi rezul-
tatus.

SavarankiSkai pasirenka tinkamus mokymosi
Saltinius, naudojasi programavimo kalbos Zzi-
nynu.

Nagrinéja ir vertina draugy sukurtus darbus,
analizuoja ir {vertina savo darba, iStaiso paste-
bétas klaidas.

Remdamasis griztamuoju rySiu kelia moky-
mosi uzdavinius.

Savarankiskai organizuoja mokymasi (numa-
to mokymosi laika, budus), pasirenka moky-
mosi Saltinius.

Mokytojo padedamas taiko jvairias mokymosi
strategijas, vertina mokymosi rezultatus.
Naudojasi pagalbos sistema, programavimo
kalbos zinynu, pritaiko kity dalyky Zinias.

10. Pasirenkamasis kompiuterinés leidybos pradmeny modulis

10.1. Kompiuterinés leidybos pradmeny modulio paskirtis — didinti mokiniy
mokymosi krypties pasirinkimo galimybes, supazindinti juos su kompiuterinés
leidybos technologijos pradmenimis, padéti jvertinti savo polinkius, mokymosi
galias ir apsisprgsti dél tolesnio informaciniy technologiju mokymosi.

Baigdamas §j moduli, mokinys parengia spausdinta leidini pasirinkta arba
mokytojo pasitilyta tema, pristato savo darba.

10.2. Kompiuterinés leidybos pradmeny modulio tikslas — suteikti galimy-
be visiems mokiniams plétoti pazinimo, mastymo gebéjimus ir kiirybines ga-
lias, susipazinti su kompiuterinés leidybos principais ir pagrindinémis savoko-
mis, leidiniy rengimo etapais, maketavimo pradmenimis, gilintis { kompiuteri-
nés leidybos technologija; siekti, kad mokiniai suvokty prakting skaitmeniniy
itaisy nauda.

10.3. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir vertinimas.
Kompiuterinés leidybos pradmenys

Siame skyrelyje aprasomi kompiuterinés leidybos pradmeny modulio mo-
kiniy pasiekimams keliami reikalavimai. Lenteléje apraSoma, kokios turi biiti
mokiniy Zinios ir supratimas, kokie ugdomi gebéjimai, aprasomos ugdymo gai-

rés (punktas 10.3.1.); véliau nurodoma modulio turinio apimtis: uZraSoma tema
ir atskleidziama tos temos apimtis (punktas 10.3.2.); pateikiamas mokiniy pasie-
kimy lygiu poZymiy aprasas (punktas 10.3.3.).

10.3.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. Kompiuterinés leidybos
pradmenys

Sioje lenteléje apraomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas, pateikiamos ugdymo gairés.

Geb¢jimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiSkose ar naujose situaci-
jose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong.
Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) biitinos kaip priemoné gebéji-
mams igyti, ugdyti ir realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veikla, kaip
galima siekti konkreciy rezultaty, numatyty Ziniy, supratimo ir gebéjimy eilute-
je, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais,
nustatomi pamokos veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio ver-
tinimo uzduociy vertinimo Kriterijai.
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9.1. Nusaky-
ti kompiuterinés
leidybos paskir-
ti ir svarba Ziniy
visuomenés gy-
venime.

9.1.1. Paaiskinti, kam reikalinga
kompiuteriné leidyba.

9.1.2. I$vardyti kiekvienam
kompiuterinés leidybos ciklui
reikalingas priemones.

9.1.3. Nusakyti informacijos lei-
diniuose ypatumus.

9.1.4. Mokytojui padedant supla-
nuoti leidinio rengimo darbus.

Domeétis informaciniy technologijy taikymu kompiuterinéje leidyboje.
Noriai ir kiirybiskai taikyti informaciniy technologijy galimybes ir priemones leidyboje.

Mokytojas paaiSkina kompiuterinés leidybos paskirtj, nurodo kelias profesijas, kuriy atstovai dazniausiai su-
siduria su kompiuterine leidyba. Su mokiniais aptariama, kodé¢l svarbu susipazinti su kompiuterinés leidybos
pradmenimis, i$siaiSkinama, kokios aparatinés ir programinés jrangos reikia leidiniui parengti kompiuteriu.
Mokiniams paaiSkinama kompiuterinés leidybos sistemos savoka, pateikiama pavyzdziy (angly kalba kompiu-
terinés leidybos sistemos vadinamos Desktop Publishing (DTP). Rusu kalboje paplites vertinys i§ angly kalbos
Nastolnye izdatelskie sistemy, pranciizy kalboje — Presentation Assistée par Ordinateur (PAO). Lietuviy kal-
boje vartojamas sutrumpintas terminas kompiuterinés leidybos sistemos).

Mokiniams pateikiama (galima remtis mokiniy patirtimi) jvairiy spaudos leidiniy pavyzdziy, kartu su moky-
toju nagrinéjamas ir pasirenkamas leidinio (brosiiiros, straipsniy rinkinio, pranesimo teziy, vertimy rinktinés,
reklaminio bukleto, prospekty rinkinio, mokyklos laikras¢io, zurnalo ir pan.) tipas. Mokiniai apibudina leidi-
niuose laikoma jvairaus pobtidzio informacija — tekstus, vaizdus ir pan., nagrinéja ypatumus.

Paaiskinama, kad kompiuterinés leidybos cikla sudaro trys pagrindiniai etapai: informacijos rengimas, make-
tavimas, spausdinimas (publikavimas). Mokytojas paaiskina, kad:

informacijos parengimas suprantamas kaip etapas, kuriame renkama leidinio informacija ir sukuriami leidinio
komponenty (teksty, iliustraciju) failai;

maketavimas suprantamas kaip etapas, kuriame parengtiems komponentams suteikiamos spaustuvés charakte-
ristikos, rengiamas leidinio maketas;

spausdinimas (publikavimas) suprantamas kaip etapas, kuriame leidiniui suteikiama galuting forma.
Aptariama, kokiy kompiuterio programy ir jtaisy reikia kiekvienam leidybos ciklui.

Pateikiama leidybos ciklo schema, pabréziama, kad leidybos ciklas kompiuterinés leidybos pradmeny modu-
lyje ribojamas leidinio spausdinimu popieriuje.

Mokiniai pasirenka sau tinkama leidinio tipa, mokytojo padedami planuoja pasirinkto leidinio rengimo darbus
(galima leidinj rengti poromis, nedidelémis grupémis).

9.2. Pateikti  ir
redaguoti teksta
leidiniuose.

9.2.1. Skaidyti puslapi i skiltis.
9.2.2. Iterpti puoSybinj teksta.
9.2.3. Nustatyti puslapines an-
traStg ir poraste.

Rengdami pasirinkto (mokytojo pasiiilyto) leidinio teksta, mokiniai taiko igytas zinias apie $rifta, jo stiliy (pu-
sjuodi, kursyva), dydi, spalva, efektus; pastraipos stiliy (lygiavima, jtraukas, eiluciy intervalus). Primenama,
kaip parinkti puslapio parasciy dydi, padéti (stacias, gulsCias), mokoma keisti dydi. Mokiniai jau moka sukurti
ir tvarkyti numeruotus bei zenklintus sarasus, sudaryti ir automatiskai tvarkyti lenteles.

Nagrinédami jvairiy leidiniy pavyzdzius (laikras¢ius, Zurnalus, reklamos bukletus ir pan.), mokiniai pastebi,
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9.2.4. Klausti, i$sakyti savo idé-
jas apie leidinio turini, vaizda.

Domeétis informaciniy technologijy taikymu kompiuterinéje leidyboje.
Noriai ir kiirybiskai taikyti informaciniy technologijy galimybes ir priemones leidyboje.

kad juose tekstas iSdéstytas stulpeliais. Mokytojas parodo, kaip puslapis skaidomas skiltimis, padeda tai atlikti
mokiniams, aptaria iskilusius sunkumus.

Taip pat mokiniai stebi, kaip leidiniuose antrastéms, kitiems tekstams yra taikomos puoSybinio teksto (jman-
triai iSraitytas, nuspalvintas ir papuostas Seséliais tekstas) savybés: iSdéstymas puslapyje, forma, Seséliai, Srif-
tas, jo dydis, spalva ir pan. Mokiniai mokomi i$skirti teksta naudojant puoSybinio teksto savybes, taip suteikti
leidiniui patrauklumo ir informatyvumo.

Mokytojas paaiskina puslapiniy antra§¢iy ir porasciy paskirti, parodo, kaip idéti antrastes (header) ir porastes
(footer), jose nurodyti reikiamg informacija.

9.3. Pateikti  ir
redaguoti grafi-
nius objektus lei-
diniuose.

9.3.1. Paaiskinti grafinés infor-
macijos ypatumus.

9.3.2. Apibudinti grafikos faily
tipus.

9.3.3. Eksportuoti ir importuoti
grafikos failus.

9.3.4. Nusakyti pagrindinius
spalvy derinimo principus.

Mokiniai supazindinami su $iuolaikine kompiuterine grafika, jos raida, pagrindiniais principais. Mokytojas
pateikia keliy grafikos (iliustraciju redagavimo) rengykliy pavyzdzius. Mokiniai mokomi skirti taskinés (ras-
trinés) ir vektorinés grafikos failus, apibudinti grafikos faily tipus (bmp, tif, gif, jpeg, png ir kt.). Parodomos
galimybés eksportuoti ir importuoti grafikos failus, paaiSkinamas §iy veiksmy tikslas, su mokiniais aptariamos
grafiniy faily glaudinimo problemos.

Rengdami pasirinkto (mokytojo pasiiilyto) leidinio iliustracijas, mokiniai taiko jau jgytas Zinias: i teksta jterpia
iliustracijas, jiems nustato reikiama maketa, apkerpa, valdo iliustracijos vaizda (spalva, rySkuma, kontrasta).
Primenama, kaip patiems kurti piesSinius, keisti juy dydi. Mokoma braizyti diagramas, nesudétingas schemas ir
grupuojant pieSinius kurti naujus.

Mokiniai supazindinami su pagrindiniais spalviniais modeliais (sistemomis): RGB ir CMYK. Kartu su dailés
mokytoju aptariama, kaip geriau pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas, uzpildus, kaip derinamos spal-
vos, objekty dydziai, vieta leidinyje.

Mokiniai rengia leidiniui reikalingus grafinius objektus (pvz., firminius Zenklus, logotipus, vizitines korteles,
skelbimo, afisos, kvietimo, atviruko grafikos elementus ir kt.), juos iterpia i leidini, parenka dydi, vieta. Moky-
tojas stebi mokiniy veikla, pataria, konsultuoja.

9.4. Fotografuoti
skaitmeniniu ap-
aratu, redaguo-
ti  skaitmenines
nuotraukas.

9.4.1. Paaiskinti pagrindines fo-
tografavimo taisykles.

9.4.2. Fotografuoti skaitmeniniu
fotoaparatu.

Mokiniai supazindinami su fotografavimo principais, mokomasi pasirinkti fotografavimo vieta, atstuma iki fo-
tografuojamo objekto. Kartu su dailés (dizaino) mokytoju nagring¢jamos erdvés, perspektyvos, kompozicijos
savokos. Stengiamasi, kad mokiniai biisimoje nuotraukoje matyty esminius elementus, susiety kompozicija i
darnia visuma.

Mokiniams paaiskinama $viesos (apSvietimo) ir fono svarba nuotraukoje, tam kartu su mokytoju jie gali atlik-
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9.4.3. Redaguoti
nuotrauka.

skaitmenine

Domeétis informaciniy technologijy taikymu kompiuterinéje leidyboje.
Noriai ir kiirybiskai taikyti informaciniy technologijy galimybes ir priemones leidyboje.

ti praktinius darbus, pvz., fotografuoti pastatus ir krastovaizdzius, asmenis ir juy grupes; fotografuoti patalpo-
je. Supazindinama su kadravimo sgvoka ir paskirtimi, kartu su mokytoju mokiniai gali fotografuoti judancius
objektus, mokyklos renginius ir pan. Mokiniai i$siaiskina skaitmeninés fotografijos pranasumus ir nusako jos
trakumus. Prireikus mokytojas paaiskina skaitmeninio fotoaparato veikimo principa, aptaria svarbiausius pa-
rametrus (pvz., skiriamaja geba, jautruma Sviesai ir pan.). Mokiniams primenama, kad skaitmeniniuose apara-
tuose vietoje fotojuostos naudojama keiiama atmintiné (atminties kortel¢), jiems paaiskinamas failo dydzio ir
nuotraukos kokybés santykis. Mokoma nuotrauka (faila) i§ fotoaparato perkelti { kompiuter;.

Primenama, kaip atlikti vaizdo (skaitmeninés nuotraukos) redagavimo veiksmus: apkarpyti nuotraukos kadra,
apsukti objekta veidrodiniu budu, keisti nuotraukos dydj.

9.5. Naudotis
skeneriu, teksty
ir vaizdy atpazi-
nimo programa.

9.5.1. Skenuoti vaizda.
9.5.2. Skenuoti teksta.

Mokytojas paaiskina, kokios aparatinés ir programinés irangos reikia informacijai i§ popieriniy dokumenty
perkelti | lengvai redaguojama kompiuterinj formata.

Mokiniams paai$kinami svarbiausi skenerio parametrai: optiné raiSka, spalviné skiriamoji geba, jie mokomi
skenuoti vaizdus, keisti skenavimo parametrus, skenuoti teksta. Mokoma pasirinkti tinkama failo tipa skena-
vimo rezultatams jrasyti.

Organizuojama praktiné veikla darbui su skeneriu ir teksty ir vaizdy atpazinimo programa jtvirtinti. Svarbu
sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui (galima mokytojo pagalba) praktiskai iSmokti skenavimo veiksmuy,
naudotis teksty ir vaizdy atpaZinimo programa.

9.6. Parengti lei-
dinio  maketa,
spausdinti  pa-
rengta leidinj.

9.6.1. Apibiidinti  maketavimo
darbus.

9.6.2. Mokytojui padedant su-
planuoti ir parengti leidinio ma-
keta.

9.6.3. Rengti leidinius (lanksti-
nukus, atvirukus, skelbimus, lai-
krascius ir pan.).

9.6.4. Spausdinti parengta leidi-
nj.

Mokiniams paaiskinama maketavimo savoka, apibiidinamas maketavimo procesas. Pabréziama, kad leidinio
maketo rengimas — tai kompleksinis procesas, susidedantis i§ keliy etapy: teksto rinkimo, redagavimo, korek-
tiros ir lauzymo; iliustracijy (nuotrauky) rengimo bei ikélimo, leidinio dizaino parinkimo.

Mokiniai supazindinami su bent viena maketuoti tinkama programa. Esant galimybei mokiniai rengia pasi-
rinkty (mokytojo pasiiilyty) leidiniy maketus, naudodami specialias programas (pvz., Microsoft Publisher,
Adobe PageMaker, Adobe InDesign). Rengdami leidinio maketa, mokiniai iSmoksta rinkti teksta keliais stul-
peliais, iterpti puslapines antrastes ir porastes, naudoti puoSybini teksta, mokytojo ar draugy padedami, pasi-
kartoja teksto ir pastraipy formatavimo, iliustraciju iterpimo bei reikiamy makety nustatymo veiksmus.
Mokytojo padedami, mokiniai atlieka leidinio maketavimo, kalbinio, dalykinio (galima mokytoju dalykininky
pagalba), techninio redagavimo darbus, spausdina bandomaji egzemplioriy popieriuje, i faila (pvz., pdf for-
matu).
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10.3.2. Turinio apimtis. Kompiuterinés leidybos pradmenys

Turinio apimtimi nurodomas pasirenkamojo kompiuterinés leidybos pradme-
ny modulio turinys: trumpais teiginiais aprasoma pagrindiné tematika ir atsklei-
dziama jos apimtis.

Siame skyriuje i$skiriamas turinio minimumas, kuriame nurodomi mokiniy
pasiekimai, bitini patenkinamam lygiui pasiekti.

Kompiuterinés leidybos paskirtis, jos svarba Ziniy visuomenés gyveni-
me. PaaiSkinama, kam ir kodé¢l reikalinga kompiuteriné leidyba, kokios aparati-
nés ir programinés jrangos reikia leidiniui parengti kompiuteriu. Nagrinéjama,
kokia informacija gali biiti pateikiama leidiniuose, jos ypatumai.

Supazindinama su kompiuterinés leidybos ciklu, kurj sudaro trys pagrindiniai
trys pagrindiniai etapai: informacijos parengimas, maketavimas, spausdinimas.
Paaiskinama, ko reikia iSmokti rengiant pirmaji leidini, kaip planuoti parengia-
muosius leidinio isleidimo darbus.

Teksto pateikimas, redagavimas leidiniuose. Mokoma savarankiskai rasti
reikiamos informacijos leidiniui savo amziaus mokiniams skirtuose Saltiniuose,
ja apibendrinti. Mokoma taikyti pagrindines teksto jvedimo taisykles, primena-
ma, kaip redaguoti, formatuoti teksta.

Mokoma pasirinkti paras¢iy dydi, formuoti puslapines antrastes ir porastes,
iSdéstyti jose informacija. Mokoma puslapi skaidyti i dvi, tris skiltis.

Supazindinama su pagrindinémis puoSybinio teksto savybémis: i§déstymu
puslapyje, Seséliais, Srifto dydziu, spalva, mokoma isskirti teksta puoSybiniu
tekstu, suteikti leidiniui patrauklumo ir informatyvumo.

Grafiné informacija leidinyje. Aptariama Siuolaikiné kompiuteriné grafika,
taskinés (rastrinés) ir vektorinés grafikos savokos, grafikos faily formatai ir mo-
koma juos tinkamai pasirinkti.

Supazindinama su pagrindiniais spalvy modeliais (sistemomis): RGB, CMYK.
Aptariami spalvy derinimo principai, mokoma pasirinkti pagrindines ir papildo-
mas spalvas, uzpildus, derinti spalvas, objekty dydzius ir vieta leidinyje.

Fotografavimas skaitmeniniu aparatu ir skaitmeniniy nuotrauky reda-
gavimas. [$siaiSkinamos pagrindinés fotografavimo taisyklés ir mokoma jomis
vadovautis fotografuojant. Supazindinama su atstumo iki fotografuojamo objek-
to, erdvés, perspektyvos, kompozicijos savokomis, paaiskinama Sviesos (apSvie-

timo) ir fono svarba nuotraukoje. Mokoma fotografuoti skaitmeniniu fotoapara-
tu, supazindinama su jo veikimo principais ir svarbiausiais parametrais: skiria-
maja geba ir jautrumu Sviesai. Mokoma nuotrauka (faila) i§ fotoaparato perkelti
1 kompiuteri.

Primenama, kaip atlikti vaizdo (skaitmeninés nuotraukos) redagavimo veiks-
mus: apkarpyti nuotraukos kadra, apsukti objekta veidrodiniu btidu, keisti nuo-
traukos dydi.

Skenavimas. Mokoma skenuoti vaizdus bei dirbti su kompiuterine teksto at-
pazinimo programa — skenuoti teksta. Aptariami svarbiausi skenerio parametrai:
optiné rezoliucija, spalviné skiriamoji geba. Mokoma pasirinkti tinkama failo
tipa skenavimo rezultatams jrasyti.

Leidinio maketas. PaaiSkinama maketavimo savoka. Supazindinama su lei-
dinio maketo rengimo ciklu, kuri sudaro teksto ir iliustracijy ivedimas, kalbinis
ir dalykinis redagavimas, techninis redagavimas ir maketavimas, signalinio eg-
zemplioriaus spausdinimas. Supazindinama su Siam ciklui tinkamomis progra-
momis, mokoma atlikti leidinio maketo rengimo darbus. Paaiskinama, kaip pu-
blikuoti (leisti) leidinius (lankstinukus, atvirukus, skelbimus, laikraséius ir kt.).
Mokoma spausdinti parengta leidini popieriuje, i faila (pdf. formatu).

Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

e turi bendra supratima apie kompiuterinés leidybos paskirti, leidiniy rengimo
kompiuteriu privalumus;

e nusako leidinio rengimo kompiuteriu etapus;

e taiko turimas teksty, grafikos rengyklés Zinias rengdami leidinius kompiute-
riu;

¢ naudojasi kompiuterinés leidybos sistemos (programy) pagrindinémis gali-
mybémis;

e renka teksta, ji redaguoja ir formatuoja;

e kuria pieSinius, juos grupuoja ir jterpia | teksta;

e fotografuoja skaitmeniniu fotoaparatu;

e mokytojo padedami, nuotraukas i§ fotoaparato ikelia | kompiuterio laikme-
na;

e mokytojo padedami, skenuoja nuotrauka, iliustracija, teksta;
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suranda paprasty leidiniy pavyzdziu ir, mokytojo padedami, parengia ir
spausdina juos kompiuteriu.

10.3.3. Vertinimas. Kompiuterinés leidybos pradmenys

10.3.3.1. Lenteléje Mokiniy pasiekimy lygiy pozymiai pateikiami bendriausi

patenkinamo, pagrindinio ir aukstesniojo mokiniy pasiekimy lygiy pozymiy ap-
rasai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygi, ivertinti mokinio pada-
ryta pazanga ir padéti planuoti mokymo procesa.

Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas i
4-5, pagrindinis — i 68, aukStesnysis — i 9-10.

10.3.3.2. Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai. Kompiuterinés leidybos pradmenys

Zinios ir supratimas

Turi bendra supratimg apie kompiu-
terinés leidybos paskirti, leidinius ir
iSvardija kelias profesijas, kuriy at-
stovai dazniausiai susiduria su kom-
piuterine leidyba.

Savais Zodziais bando paaiskinti
svarbiausias kompiuteringje leidybo-
je vartojamas savokas.

AtpaZista bent viena teksty, grafikos
rengykle, kompiuterinés leidybos sis-
tema (programas).

Nurodo skaitmeninés fotografijos
pranasumus ir jos trikumus.

Nurodo, kad elektroninio leidinio
rengimas vyksta keliais etapais.

Paaiskina kompiuterinés leidybos paskirti.

Savais Zodziais paaiskina svarbiausias kompiute-
rinéje leidyboje vartojamas savokas.

Nurodo, kokios aparatinés ir programinés jrangos
reikia kompiuterinei leidybai.

Skiria taSkinés (rastrinés) ir vektorinés grafikos
savokas, nusako grafikos faily formatus.

Nurodo, kad skaitmeniniuose aparatuose vieto-
je fotojuostos naudojama kei¢iama atmintiné (at-
minties kortelé).

Apibudina skenerio paskirti.

I$vardija elektroninio leidinio rengimo etapus.

Apibudina kompiuterinés leidybos paskirtj.
Savais zodziais paaiSkina pagrindines kompiute-
rinéje leidyboje vartojamas savokas, nusako leidi-
nio maketo rengimo etapus.

Nusako pagrindinius spalvy derinimo principus.
Paaiskina Sviesos (apSvietimo) ir fono svarba nuo-
traukoje, failo dydzio ir nuotraukos kokybés san-
tyki.

Apibiidina skenerio paskirtj ir nurodo svarbiau-
sius parametrus.

Apibudina elektroninio leidinio rengima kaip
kompleksini procesa, susidedanti i$ keliuy etapu:
teksto ivedimo, redagavimo, korektuiros; iliustra-
ciju (nuotrauky) rengimo ir jkélimo; viso leidinio
dizaino parinkimo.

Problemy
mas

sprendi-

Padedant mokytojui ar draugams,
randa atsakymus | paprastus klausi-
mus jvairiuose Saltiniuose, bando tai-
kyti turimas Zinias problemai spresti.
Atlieka paprastas uzduotis, naudoda-
mas detalyji plana, nurodytas priemo-
nes, mokytojo pagalba.

Randa atsakymus { paprastus klausimus jvairiuo-
se Saltiniuose, atrenka, ivertina informacija, nau-
doja analogijas.

Taiko turimas zinias problemai spresti.

Atlieka paprastas uzduotis naudodamas detalyji
plana ir nurodytas priemones.

SavarankiSkai redaguoja bei formatuoja teksta, re-
daguoja iliustracijas ir nuotraukas, skenuoja teks-
ta, vaizda.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja prob-
lema, pasirenka ir planuoja veikla jai spresti.
Analizuoja problemg ir daro iSvadas, apibendrina,
modeliuoja sprendimo biidus, vertina rezultatus.
Apibiidina pagrindines teksto, puosybinio teksto
ir grafikos (iliustraciju) savybes, nusako grafiniy
faily glaudinimo problemas.

1220

o
=)
o
o
S
=
i
S
]
4
c
(0}
=
(%]
©
(a8



Praktiniai gebéjimai

Renka teksta. Mokytojo padedamas
gali ji redaguoti ir formatuoti.

Braizo diagramas ir nesudétingas
schemas, kuria pieSinius, juos gru-
puoja ir jterpia i teksta.

Fotografuoja skaitmeniniu fotoapara-
tu. Mokytojo padedamas nuotraukas
i§ fotoaparato perkelia | kompiuter;.
Mokytojo padedamas nuskenuoja
nuotraukas.

Atlieka specialias operacijas: teksta renka keliais
stulpeliais, numeruoja puslapius, iterpia puslapi-
nes antraStes ir porastes, numeruoja ir zenklina
pastraipas.

Grafikos rengykléje moka pasirinkti pagrindines
ir papildomas spalvas bei uzpildus.

Fotografuoja skaitmeniniu fotoaparatu.
Redaguoja skaitmenines nuotraukas (apkarpo
nuotraukos kadra, apsuka objekta veidrodiniu
biidu, keiéia nuotraukos dydj).

Nuotrauka (faila) i§ fotoaparato perkelia { kom-
piuteri.

Skenuoja nuotraukas.

Padedant mokytojui ar draugams, rengia leidinio
maketa, iSspausdina signalinj egzemplioriy.

Renka ir redaguoja teksta, ji lauzo, atliecka grafi-
kos faily eksporta ir importa.

Fotografuoja skaitmeniniu fotoaparatu, tinkamai
pasirenka fotografavimo vieta.

Atlieka skaitmeninés fotografijos redagavimo
veiksmus.

SavarankiSkai skenuoja, keifia skenavimo pa-
rametrus: dokumento ir vaizdo tipus, skiriamaja

geba.
ISsaugodamas skenavimo rezultatus, pasirenka
tinkama failo tipa.

Rengia leidinio maketa (teksto ir iliustracijy ive-
dimas, kalbinis ir dalykinis redagavimas, techni-
nis redagavimas ir maketavimas), i§spausdina sig-
nalinj egzemplioriy.

Komunikavimas

Supranta paprasty uzduo€iy salygas,
savais zodziais bando paaiskinti uz-
duociy sprendimo buidus.

Kalbai tritksta aiSkumo ir taisyklin-

gumo.

Supranta daugelio uzduoCiy salygas, savais zo-
dziais paaisSkina uzduociy sprendimo budus.
Bendraudamas dazniausiai vartoja taisyklingus
terminus ir sgvokas.

Supranta ir paaiskina uzduoties salyga.

Pasiitilo galimy uzduoties sprendimo budy.
Bendraudamas beveik neklysdamas vartoja taisyk-
lingus terminus ir savokas.

Mokéjimas mokytis

Mokytojo padedamas planuoja mo-
kymosi veikla, laika, pasirenka keleta
mokymosi Saltiniy.

Padedant mokytojui ar draugams,
analizuoja ir vertina mokymosi rezul-
tatus.

Tardamasis su mokytoju, planuoja mokymosi vei-
kla, planuoja ir vertina mokymosi rezultatus.
SavarankiSkai pasirenka tinkamus mokymosi $al-
tinius, naudojasi programos zinynu.

Nagringja ir vertina draugy sukurtus darbus, ana-
lizuoja ir jvertina savo darba, iStaiso pastebétas
klaidas.

Remdamasis griztamuoju rysiu, kelia mokymosi
uzdavinius.

SavarankiSkai organizuoja mokymasi (numa-
to mokymosi laika, buidus), pasirenka mokymo-
si Saltinius.

Mokytojo padedamas taiko ivairias mokymosi
strategijas, vertina mokymosi rezultatus.
Naudojasi pagalbos sistema, programos Zinynu,
pritaiko kity dalyky zinias.
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11. Pasirenkamasis tinklalapiy kiirimo pradmeny modulis.

11.1. Tinklalapiy kiirimo pradmeny modulio paskirtis — didinti mokiniy mo-
kymosi krypties pasirinkimo galimybes, supazindinti juos su tinklalapiy kiirimo
technologijos pradmenimis, padéti jvertinti savo polinkius, mokymosi galias ir
apsispresti dél tolesnio informaciniy technologijuy mokymosi.

Baigdamas $i modulj, mokinys parengia tinklalapj (svetaing) pasirinkta arba
mokytojo pasililyta tema, pristato savo darba.

11.2. Tinklalapiy ktirimo pradmeny modulio tikslas — suteikti galimybe vi-
siems mokiniams plétoti pazinimo, mastymo gebéjimus, kiirybines galias, su-
sipazinti su HTML kalbos paskirtimi, sintakse, pagrindinémis sgvokomis, sve-
tainiy kirimo etapais, kurti nesudétingus tinklalapius, iSreiksti save naudojantis
tinklalapiy kiirimo technologija.

11.3. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir vertinimas.
Tinklalapiy kiirimo pradmenys

Siame skyrelyje aprasomi programavimo pradmeny modulio mokiniy pasie-
kimams keliami reikalavimai. Lenteléje aprasoma, kokios turi biiti mokiniy Zi-
nios ir supratimas, kokie ugdomi gebéjimai, aprasomos ugdymo gairés (punktas
11.3.1.); véliau nurodoma modulio turinio apimtis: uzraSoma tema ir atskleidzia-

ma jos apimtis (punktas 11.3.2.); pateikiamas mokiniy pasiekimy lygiuy pozymiy
aprasas (punktas 11.3.3.).

11.3.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. Tinklalapiy kiirimo prad-
menys

Sioje lenteléje apraomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas, pateikiamos ugdymo gairés.

Geb¢jimai yra tai, kas pritaikoma veikiant analogiskose ar naujose situaci-
jose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus, argumentuojant nuomong.
Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj laika dirbant su Ziniomis.

Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) biitinos kaip priemoné gebéji-
mams igyti, ugdyti ir realizuoti.

Ugdymo gairés bendrais bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veikla, kaip
galima siekti konkreciy rezultaty, numatyty ziniy, supratimo ir gebéjimy eiluté-
je, ugdyti nuostatas.

Remiantis Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais,
nustatomi pamokos veiklos, kontrolinio (patikros) darbo, projekty, iSorinio ver-
tinimo uzduociy vertinimo kriterijai.

Kurybiskai rengti ir atsakingai interpretuoti viesai pateikiamq informacijq.

10.1. Paaiskinti
HTML kalbos sam-
prata ir pagrindiniy
gairiy paskirtj.

10.1.1. Paaiskinti, kas yra HTML kal-
ba.

10.1.2. Apibudinti HTML kalbos ele-
mentus: gaires ir atributus.

10.1.3. Nusakyti HTML failo struktt-
ros pagrindines gaires.

10.1.4. Paaiskinti, kas yra hipertekstas,
tinklalapis, svetainé.

Gerbti duomeny ir autoriy teisiy apsaugos teisines normas, laikytis etikos ir moralés normy, rapintis publikuojamos informacijos patikimumu.

Mokiniams i$aiSkinama HTML (HyperText Markup Language) kalbos paskirtis, jie mokomi atpa-
zinti tinklalapiy faila. Mokytojas atveria pasirinkto tinklalapio pirminj teksta (source) ir aiskina mo-
kiniams, kokios gairés ir ju atributai vartojami HTML kalboje hiperteksto struktiirai, i§déstymui ir
formatams apraSyti. Su mokiniais aptariama, kas matoma narSyklés perziiiros lange: narSyklé rodo
HTML kalba paraSyta teksta, paversta raiSkiuoju tekstu, kuriame gairés nebematomos, o pats tekstas
gerai matomas, nes iSskirtas skirtingais Sriftais, nuspalvintas ir pan.

Mokiniai mokomi skirti hiperteksto, tinklalapio ir svetainés savokas ir jas jvardyti. Mokytojas pateikia
keleta hiperteksta, tinklalapj ir svetaing iliustruojanciy pavyzdziy, su mokiniais aptaria ju skirtumus.
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Kuarybiskai rengti ir atsakingai interpretuoti viesai pateikiamq informacijq.
Gerbti duomeny ir autoriy teisiy apsaugos teisines normas, laikytis etikos ir moralés normy, rapintis publikuojamos informacijos patikimumu.

10.1.5. Nusakyti hiperteksto privalu-
mus.

Mokiniams paaiskinama hiperteksto savoka, pabréziama, kad tinklalapiai — viena i§ hipertekstiniy
dokumenty riiSiy. Mokytojas nurodo kelis hiperteksto privalumus, mokiniai hiperteksta palygina su
paprastu tekstu. PabréZziamas pagrindinis hiperteksto privalumas — galimybé saitais susieti tarpusavy-
je ir pateikti kaip viena kelis hipertekstinius dokumentus.

10.2. Pasinaudoti
grafikos rengykle
tinklalapiy grafikos
elementams kurti.

10.2.1. Paaiskinti grafinés informaci-
jos ypatumus.

10.2.2. Grafikos rengykle kurti piesi-
nius.

10.2.3. Nusakyti pagrindinius spalvy
derinimo principus.

Mokiniai supazindinami su Siuolaikine kompiuterine grafika, mokomi skirti taskinés (rastrinés) ir
vektorinés grafikos savokas. Mokiniams paaiskinama, kokiy formaty grafikos failai tinka ikelti i tink-
lalapi. Mokiniai mokomi atlikti grafikos formaty transformavima (vieny formaty keitima kitais). Su
mokiniais aptariamos grafiniy faily glaudinimo problemos.

Primenama (mokoma), kaip grafikos rengykle kurti pieSinius, iraSyti tinklalapiams tinkamu formatu,
juos grupuoti.

Mokiniai mokomi pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas bei uzpildus, supazindinami su spalvy
teorijos pradmenimis, pagrindiniais spalvy modeliais (RGB, CMYK). Kartu su dailés mokytoju iSais-
kinami pagrindiniai spalvy derinimo principai; kurdami tinklalapius, mokiniai laikosi ju.

10.3. Kurti papras-
Ciausia tinklalapi.

10.3.1. Naudoti teksto formatavimo
bei sarasy sudarymo gaires ir juy atri-
butus.

10.3.2. Naudoti lenteliy formatavimo
gaires ir jy atributus.

10.3.3. [terpti i tinklalapi grafinius ele-
mentus.

10.3.4. Paaiskinti URL adreso paskirti.
10.3.5. Naudoti saity sudarymo gaires.

Mokiniai mokomi kurti tinklalapius vienu i§ tinklalapiy kiirimo biidy, pvz., naudodamiesi programa
Uzrasiné (Notepad) uzrasydami teksta HTML kalba; naudodamiesi kuria nors tinklalapiy kiirimo ren-
gykle (pvz., Mozilla tinklalapiy rasykle, Microsoft FrontPage).

Mokiniams i$aiskinama tinklalapio struktiira. Mokytojo padedami, mokiniai rengia tinklalapi, moko-
si naudoti teksto formatavimo, sarasy sudarymo ir juy zenklinimo gaires bei ju atributus. Pradedama
nuo paprasty, nedideliy tinklalapiy pavyzdziy rengimo, kuriuose yra tik tekstas. Mokytojas siekia,
kad kiekvienas mokinys savarankiskai sudaryty ir perzitréty narSykle po keleta paprasty tinklalapiy
pasirinkta tema. Mokiniui padedama rasti klaidas ir jas iStaisyti.

Véliau mokiniai mokomi tinklalapyje sudaryti lenteles su stulpeliy ir eilu¢iy antrastémis bei lenteliy
formatavimo pagrindy.

Mokiniai mokomi { tinklalapi jterpti grafikos rengykle parengtus pieSinius, schemas ir kitus grafinius
objektus (pvz., nuotraukas).

Mokytojas paaiskina URL adreso sudarymo sintakse, pateikia pavyzdziy. Mokiniams nurodoma, ko-
kiomis gairémis apraSomi saitai, jie mokomi skirti santykinius, absoliu¢iuosius ir bendruosius saitus,
naudoti saity sudarymo gaires.
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10.4. Naudoti

di-
zaino elementus
tinklalapiams kurti.

10.4.1. Projektuoti svetainés, tinklala-
piu struktiira.

10.4.2. Numatyti svetainés kiirimo eta-
pus.

10.4.3. Naudoti tinklalapio vaizdo for-
mavimo gaires.

Kirybiskai rengti ir atsakingai interpretuoti viesai pateikiamq informacijq.
Gerbti duomeny ir autoriy teisiy apsaugos teisines normas, laikytis etikos ir moralés normy, ripintis publikuojamos informacijos patikimumu.

Pries projektuojant svetainés struktiira, mokytojas pasitilo perziliréti jvairias internete esancias sve-
taines, susipazinti su jy struktiira ir jose naudojamomis informacijos pateikimo priemonémis. [vai-
rios paskirties svetainiy ir jy tinklalapiy Sablony taip pat galima rasti specialiose interneto dokumenty
projektavimo programose.

Mokiniams paaiSkinama, kad svetainés kiirimas vyksta etapais, aptariamas kiekvienas i$ ju. Mokiniai
mokomi iskelti svetainés kiirimo tikslus. Mokytojas nurodo, kad rengiant svetaing (tinklalapi) biitina
atsizvelgti i jos paskirti, tikslingai { tinklalapi jkelti grafinius objektus, naudoti saitus. Mokiniams pa-
rodoma, kaip keiciasi narSykliy darbo greitis, kai tinklalapis perkrautas grafiniy elementy. Mokiniai
mokomi naudoti teksto formatavimo, paveiksly ikélimo, linijy braiZymo ir tinklalapio fono spalvini-
mo gaires bei ju atributus.

Mokytojas paaiskina, jog norint kad parengtas ir internete pateiktas tinklalapis biity lankomas ir skaitomas,
nepakanka jame pateikti idomia informacija. Labai svarbu, kad tinklalapio i§vaizda biity patraukli ir este-
tiSka. Mokiniai i$siaiSkina, kad norint tinklalapius padaryti grazesnius ir patrauklesnius juose galima nau-
doti ivairius lenteliy rémeliy tipus, langeliy fono spalvas, pieSinius (nuotraukas) linijas ir pan. Mokytojas
apibudina tinklalapiy stilius (pvz., klasikinis, dalykinis, animacinis, komiksy, romantiskas ir kt.).

11.3.2. Turinio apimtis. Tinklalapiy kiirimo pradmenys

Turinio apimtimi nurodomas pasirenkamojo tinklalapiy kiirimo pradmeny
modulio turinys. Trumpais teiginiais apraSoma pagrindiné tematika ir atsklei-
dziama jos apimtis.

Siame skyriuje i§skiriamas turinio minimumas, kuriame nurodomi mokiniy
pasiekimai, btini patenkinamam lygiui pasiekti.

HTML kalbos samprata, pagrindiniy gairiy paskirtis. Supazindinama su
HTML (HyperText Markup Language) kalbos paskirtimi, kalboje vartojamomis
gairémis ir jy atributais hiperteksto struktiirai, iSdéstymui ir formatams aprasy-
ti. Mokoma atpazinti hipertekstinio dokumento faila, ivardyti HTML dokumento
antrastines bei lango pavadinimo dalis, paaiskinti ju paskirti.

Grafinés informacijos ypatumai. Aptariama Siuolaikiné kompiuteriné gra-
fika, taskinés (rastrinés) ir vektorinés grafikos savokos, grafikos faily formatai ir
mokoma juos pasirinkti.

Supazindinama su pagrindiniais spalvy modeliais (RGB, CMYK). Aptariami
pagrindiniai spalvy derinimo principai, mokoma pasirinkti pagrindines ir papil-
domas spalvas bei uzpildus.

Grafikos rengyklés naudojimas. Mokoma (primenama), kaip pasirinktoje
grafikos rengykléje kurti pieSinius, irasyti tinklalapiams tinkamu formatu, juos
grupuoti. Mokoma transformuoti grafikos formatus (vienus formatus keisti ki-
tais). Aptariamos grafikos faily glaudinimo problemos.

Hipertekstas, tinklalapis, svetainé. PaaiSkinama ir mokoma tinkamai varto-
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ti hiperteksto, tinklalapio, svetainés ir saito sagvokas. Aptariami hiperteksto pri-
valumai, palyginti su paprastu tekstu.

Tinklalapiy kiirimas. Mokiniai supazindinami su pasirinktos tinklalapiy
rengyklés galimybémis. Aptariama tinklalapio struktiira. Supazindinama su
teksto formatavimo, sarasy sudarymo ir ju Zenklinimo gairémis bei pagrindiniais
ju atributais. Mokoma sudaryti lenteles su stulpeliy ir eiluciy antrastémis bei jas
formatuoti. Mokoma i tinklalapj iterpti grafikos rengykle parengtus (pvz., piesi-
nius, schemas ir pan.) ir kitus grafinius objektus (pvz., nuotraukas).

ISaiskinama URL adreso sudarymo sintaksé. Aptariami saitai, ju paskirtis.
Supazindinama su gairémis, skirtomis saitams aprasyti, mokoma naudoti saitus
tinklalapyje. Nagrinéjami santykiniai, absoliutieji ir bendrieji saitai.

Mokiniai mokomi taikyti viena tinklalapio kiirimo biida, pvz., naudojant prog-
rama Uzrasiné (Notepad) uzraSyti teksta HTML kalba; naudojant kurig nors tink-
lalapiy koirimo rengykle (Mozilla tinklalapiy rasykle, Microsoft FrontPage).

Mokoma suplanuoti ir parengti tinklalapi (svetaing). Mokoma valdyti, per-
ziuréti tinklalapi.

Tinklalapiy kiirimo dizainas. Mokiniai supazindinami su tinklalapiy rengi-
mo dizaino pradmenimis. Mokomi suprojektuoti svetainés struktiira. Aiskinama,
kaip tinklalapius padaryti grazesnius ir patrauklesnius (tam reikia naudoti jvairiy
lenteliy rémeliy tipus, langeliy fono spalvas, pieSinius (nuotraukas)). Paaiskina-
ma, kaip tinkamai naudoti tinklalapio vaizdo formavimo gaires. Mokoma ikelti
i tinklalapi paveikslus, brézti linijas, naudoti tinklalapio fono spalvinimo gaires,
ju atributus.

Svetainés kiirimo etapai. Mokoma kelti tinklalapiy kiirimo tikslus, nusakyti

kuriamy tinklalapiy paskirtj. Apibtidinami tinklalapiy kiirimo etapai, kiekvienas
i§ ju aptariami. PaaiSkinama, kokiam tikslui i tinklalapi ikeliamos iliustracijos,
ju paskirtis; kokiam tikslui tinklalapyje naudojami saitai. Mokoma rengti tinkla-
lapius (svetaing), atsizvelgiant i ju paskirti, tikslingai i tinklalapj ikelti grafinius
objektus, naudoti saitus. Nagriné¢jama, kaip keiciasi narSykliy darbo greitis, kai
tinklalapis perkrautas grafiniais elementais.
Turinio minimumas
Pakanka, kad mokiniai:
e turi bendra supratima apie hiperteksta, tinklalapius, saitus, interneto svetaines
ir tinkamai vartoja Sias pagrindines savokas;
e atpazista tinklalapio faila;
e atlieka pagrindinius veiksmus, kuriy reikia paprastam tinklalapiui sukurti;
e apibiidina pagrindines tinklalapio struktiiros gaires, ju pagrindinius atribu-
tus;
o uzraSo keliolikos eilu¢iy programas tinklalapiui parengti;
e parengta tinklalapi perzitiri narSykle;
¢ naudodamiesi pavyzdziais, parengia tinklalapi su tekstu, paveikslu ir lentele.
11.3.3. Vertinimas. Tinklalapiy kiirimo pradmenys
11.3.3.1. Lentel¢je Mokiniy pasiekimy lygiy pozymiai pateikiami bendriausi
patenkinamo, pagrindinio ir aukstesniojo mokiniy pasiekimy lygiy pozymiy ap-
raSai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygi, ivertinti mokinio pada-
ryta pazangg ir padéti planuoti mokymo procesa.
Patenkinamas lygis jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas i
4-5, pagrindinis — | 68, aukStesnysis — i 9—10.
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11.3.3.2. Mokiniy pasiekimy lygiy poZymiai. Tinklalapiy kiirimo pradmenys

Zinios ir suprati-
mas

Turi bendra supratima apie hiperteksta,
tinklalapius, interneto svetaines ir sai-
tus, kartais tinkamai vartoja $ias savo-
kas.

Ivardija pagrindinius veiksmus, kuriy
reikia paprastam tinklalapiui sukurti.
Atpazista tinklalapio faila.

Nusako pagrindines tinklalapio struktii-
ros gaires.

Apibudina, savais zodZiais paaiskina ir daz-
niausiai tinkamai vartoja hiperteksto, tinklala-
pio, interneto svetainés ir saito savokas.
Dazniausiai teisingai ivardija pagrindinius tin-
klalapiy kiirimo veiksmus, nusako gairiy ir
atributy paskirt.

Paaiskina, kaip sukurti tinklalapi, jame sukurti
ir formatuoti lenteles.

Nusako, kokiomis gairémis aprasomi saitai.

Apibudina, savais Zodziais paaiSkina ir beveik visa-
da tinkamai vartoja hiperteksto, tinklalapio, interneto
svetainés ir saito sgvokas.

Teisingai jvardija ir paaiskina pagrindinius tinklala-
piu kiirimo veiksmus, nusako gairiy ir atributy pa-
skirtj.

Ivardija HTML dokumento antrastines, lango pava-
dinimo dalis, paaiskina ju paskirti.

Nusako, kokiomis gairémis ir paaiskina, kaip apra-
Somi saitai.

Atpazjsta santykinius, absoliu¢iuosius ir bendruosius
saitus.

Problemy spren-
dimas

Padedant mokytojui ar draugams, randa
atsakymus | paprastus klausimus jvai-
rivose Saltiniuose, bando taikyti turimas
Zinias problemai spresti.

Atlieka paprastas uzduotis, naudodamas
detalyji plana, nurodytas priemones mo-
kytojo pagalba.

Randa atsakymus i paprastus klausimus jvai-
riuose $altiniuose, atrenka, jvertina informaci-
ja, naudoja analogijas.

Taiko turimas zinias problemai spresti.
Mokytojo padedamas planuoja tinklalapio
struktiira, ja igyvendina naudodamas detalyji
plang ir nurodytas priemones.

Savarankiskai kelia klausimus, analizuoja problema,
daro i$vadas, apibendrina.

Planuoja, modeliuoja sprendimo biidus, sudaro tink-
lalapio struktiira, moka ja kiirybiskai jgyvendinti.
Perzitiri tinklalapio pirminj teksta, vertina rezulta-
tus.

Praktiniai gebé-
jimai

Mokytojo padedamas uzraSo keliolikos
eiluciy programas tinklalapiui parengti.
Naudodamasis pavyzdziais, parengia
tinklalapi su tekstu, iliustracija ir lente-
le.

Parengta tinklalapj perzitiri narSykle.

Naudodamas pagalbini mokymosi $altinj, nu-
rodymus uzraSo keliolikos eilu¢iy programa
tinklalapiui parengti.

Naudodamasis pavyzdziais, parengia tinklala-
pi su tekstu, iliustracija, lentele, savo tinklala-
piuose naudoja saitus.

SavarankiSkai uzraSo keliolikos eiluc¢iy programa
tinklalapiui parengti.

Parengia tinklalapi su tekstu, iliustracija ir lentele.
Tinklalapyje sudaro lenteles su stulpeliy bei eiluciy
antrastémis.

Savo tinklalapiuose naudoja santykinius, absoliu-
¢iuosius bei bendruosius saitus.
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Komunikavimas

Savais Zodziais bando paaiSkinti tinkla-
lapio kiirimo biidus.

Padedant mokytojui ar draugams, pri-
stato paties sukurta tinklalapi kitiems.
Bendravimui triksta aiSkumo ir taisy-
klingumo.

Aiskiai nusako tinklalapio kiirimo etapus.
Draugy padedamas arba savarankiSkai pristato
paties sukurta tinklalapj kitiems.
Bendraudamas dazniausiai vartoja taisyklin-
gus terminus ir sgvokas.

Nurodo tinklalapio kiirimo tikslus, savo sukurto tin-
klalapio paskirtj.

Pristato paties sukurta tinklalapi kitiems.
Bendraudamas beveik neklysdamas vartoja taisyklin-
gus terminus ir sgvokas.

Mokéjimas moky-
tis

Mokytojo padedamas planuoja moky-
mosi veikla, laika, pasirenka keleta mo-
kymosi Saltiniy.

Padedant mokytojui ar draugams, anali-
zuoja ir vertina mokymosi rezultatus.

Tardamasis su mokytoju, planuoja mokymosi
veikla, planuoja ir vertina mokymosi rezulta-
tus.

SavarankiSkai pasirenka tinkamus mokymosi
Saltinius, naudojasi zinynu, kitais pagalbiniais
Saltiniais.

Nagringja ir vertina draugy sukurtus darbus,
analizuoja ir jvertina savo darba, iStaiso paste-
bétas klaidas.

Remdamasis griztamuoju, rysiu kelia mokymosi uz-
davinius.

SavarankiSkai organizuoja mokymasi (numato mo-
kymosi laika, biidus), pasirenka mokymosi Saltinius.
Mokytojo padedamas taiko jvairias mokymosi strate-
gijas, vertina mokymosi rezultatus.

Naudojasi pagalbos sistema, zinynu, kitais pagalbi-
niais mokymosi Saltiniais, pritaiko kity dalyky zi-
nias.
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